EDITAT DE

TAMAS PETER SZABO
KRISTOF FENYVESI
GOMATHY SOUNDARARAJ
TEA KANGASVIERI

EVERYDAY

STIMULAREA RESURSELOR
CREATIVE PRIN MODELE
EDUCATIONALE FINLANDEZE e

MANUAL
"ENTRVPROFESORI



EDITAT DE

TAMAS PETER SZABO
KRISTOF FENYVESI
GOMATHY SOUNDARARAJ
TEA KANGASVIERI

EVERYDAY

STIMULAREA RESURSELOR
CREATIVE PRIN MODELE
EDUCATIONALE FINLANDEZE

MANUAL
PENTRUPROFESORI

2019



Editura: Universitatea Jyvaskyla
%
T

JYVASKYLAN YLIOPISTO
UNIVERSITY OF JYVASKYLA

Traducere: Marius Cosmeanu

Corectura: Sere Andrea

ISBN 978-951-39-7860-0 (print)
ISBN 978-951-39-7861-7 (online)

© Universitatea Jyvaskyla, 2019
© Consortiul "Everyday Creativity”, 2019

Proiectare grafica si tipografie: Csillag Istvan

Traducerea s-a facut dupa lucrarea:

Everyday Creativity — Boosting creative resources with Finnish models
of Education. Teachers' Handbook. Edited by Tamds Péter Szabo,
Kristéf Fenyvesi, Gomathy Soundararaj and Tea Kangasvieri. Jyvaskyla:

University of Jyvaskyla, 2019

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.

Aceasta publicatie reflecta strict viziunea autorului, iar Comisia nu poate fi trasd
la raspundere pentru nicio parte a informatiilor continute in prezentul volum.
Numarul proiectului: 2017-1-R0O01-KA201-037185.



Cuprins

Introducere ... ... ..
Creativitatea de zi cu zi: stimularea resurselor creative in
scolile europene prin modele educationale finlandeze de creativitate.
Idei introductive ale coordonatorului consortiului .........................
Constructia creativitatii de fiecare zi. Prefata editorului. . ..................

Prezentarea dezvoltatorilor si profesorilor acestui curs combinat . ........ 1"
Prezentarea scolilor locale si a profesorilor coordonatori din Jyvaskyla. .. .12
Prezentarea profesorilor participanti si a coordonatorilor lor ............. 13
Experientele partenerilor............ ... 14
Liderul consortiului: Fundatia Centrul Educational Spektrum,
Miercurea Ciuc, Romania ...t 14
Scoala Gimnaziala Attila Jézsef, Miercurea Ciuc, Romania ................ 15
Societa Cooperativa Sociale Borgorete, Perugia, Italia.................... 15
Business Development Friesland (BDF), Leeuwarden, Olanda ............. 16
M-Around Educational Consulting Ltd., Maroslele, Ungaria................ 16
Universitatea Jyvaskyla, Finlanda . .......... ... ... ... ... ... . ... 17
Marturiile profesorilor participanti ........................... ... 18
Incursiune in universul cursului: evaluarea nevoilor,
planificarea comuna si implementarea. ............... .. i 20
Motivatia si fundamentul acestuicurs. .............. i 20
Procesul de evaluare anevoilor ............ i 20
Instrumentul online de auto-evaluare a profesorilor. ..................... 21
Interviuricu ceiimplicati ... 23
Cum au fost concepute cursurile combinate ............................. 24
Cum a functionat cursul combinat.......... ... ... ... . . 26
Spre Noi ComMUNItAti . ..o 29
Practica creativitatii si inovatieiin scoalavoastra..................... 30
Profesorii vorbesc despre predareacreativa ............................ 31
Dezlantuiti-va creativitatea . ... 32
Modulul 1: Promovarea cooperarii intre profesori....................... 33
Resurse pentru a INCEPE COOPErarea .. .....covvrreeeeee e 33
Sarcina 1: Un manual de implementare pentru
cooperarea interdisciplinara intre profesori................. ... ......... 34
Sarcina 2: Un drum de initiere a schimbarii si inovarii .................... 35
Modulul 2: Moduri creative de predare sifinvatare....................... 40
Resurse pentru a initia creativitatea .. ......... ... o 40
Sarcina: Gatiti cu ingredientele creativitatii................. ... L 40
Bune practici in scolile finlandeze, vazute de profesorii participanti........ 43
Modulul 3: Creatie cu constiinta pedagogica si utilizarea
resurselor sia materialelor............ . . . 46
Resurse pentru creatie constiincioasa ... 46
Sarcind: Putereaindiversitate ............. . ... . 46

Bune practicidin scoli europene ........... 48



Modulul 4: Dezvoltarea unui mediu interior si exterior centrat pe elev .. ..

Fragmente din mediile de invdtare creativa. . ............... ...
Modulul 5: Angajarea si motivarea studentilor, profesorilor
si parintilor pentruinovatie . .......... .
Resurse pentru a creste interactiunea............... ... ...
Sarcina: Aduceti profesorii, studentii si parintiilaunloc..................
Bune practiciin scolile europene . ...
Extrase din atelierele sustinute de profesoriiinvitati..................
Creativitate sievaluare . ...
Checkpoint Leonardo Network ...
Invatarea multidisciplinara si bazata pe fenomene
intr-un cadru STEAM.
Pedagogie, ICT sicreativitate. . ...
Povestirea digitala ca metoda pedagogica. ...
Mediul de invatare: abordari si practici finlandeze. .......................
Ce cauta tinerii cand vor sa devina mai puternici?
Mentoratul aplicat de "School's Cool Fryslan”. ...........................
Dezvoltarea creativitatii — Proiecte locale implementate
de participantiilacurs........ ... ...
Introducere si prezentare deansamblu .......... ... .. ... ... . ... ...

Implementarea creativitatii de fiecare ziin Friesland.....................
Lucrari formative in scoala noastra. O implementare

bazata pe experienteledin Finlanda .............. ... ...
Creativitatea pentru imbogatirea culturiiscolare.........................
Legatura cu actiunea. . ... .o

Roata materiilor .. ... o
Sa fim finlandezi! Targ de creativitate si distractie scolara............... 1
Reorganizarea spatiilor de invatare si comunitareinscoala.............. 1
Sa facem scoala distractival Balonase

(jocuri si experimente cu baloane de sapun) ... 1
Cafenele literare si povesti ... 1
Mici schimbari fac o mare diferenta ... 1
Sa facem scoala distractival — Aventura ursuletilor ............... ... ... 1
Sa facem scoala distractival — Cele patruelemente ..................... 1
Profesor creativ pentru elevicreativi ........... ... .. o 1
Clasaonline sustineevaluarea..............c i, 1
Creativitatea de zicu ziin ziuaurmatoare . . ... 1
Dificultati la scriere . ... 1
Sa facem scoala distractival = Podul luiDa Vinci........................ 1
Puntiintre elevi si profesori...........c.o 1
Folosirea platformelor de socializare pentruinvatare ................... 1

Cuvintedeincheiere ... ... ... . . . . 1



EVERYDAY

rea V1Y

Introducere

Creativitatea de zi cu zi: stimularea
resurselor creative in scolile europene
prin modele educationale finlandeze

Idei introductive ale coordonatorului consortiului

in zilele noastre, atentia copiilor este atrasa (si distrasa) de diverse medii,
reale sau virtuale, care ii captiveaza si 1i face doritori sa faca parte din
mai multe comunitati si sa participe la experiente multiple. Ce ar trebui
sa facem pentru a sustine mai bine aceste experiente in cadrul scolilor,
pentru a-i face pe copii dornici sa invete, iar educarea lor sa fie mai cap-
tivanta? O cale ar fi cresterea ,creativitatii” in cadrul diverselor forme de
educatie, unde ,creativitatea” trebuie interpretata contextual: sa cultivam
o relatie deschisa si bidirectionala intre subiectele de studiu si actori, pe
de o parte, si structurile sociale, culturale si economice, de cealalta parte,
unde cei care Tnvata sa poata sa fie producatori si ganditori activi, in loc
de consumatori de cunostinte sau indivizi care doar reproduc informatii.
Interpretarea constituie temeiul acestui Manual si a fost inspirata de teoria
.creativitatilor muzicale multiple” a Pamelei Burnard'.

Interpretarea contextuald a creativitatii ne permite sa ne gandim si la po-
sibilitatea unei ,creativitati de zi cu zi" in scoli, la un proces educational

deschis, flexibil, care evolueaza si devine tot mai performant, transformand

1 Burnard, P (2012). Musical Creativities in Practice. Cambridge, UK: Oxford University
Press.



Un rezumat al
Curriculum-
ului National

Fundamental
Finlandez pentru
Educatia de Baza

poate fi accesat la:
http://bit.ly/
FinnishCurriculum

activitatile creative din scoala intr-o obisnuinta, in ceva normal si prozaic,
deloc exceptional. Simultan, prin ea se imbunatatesc mereu competentele
creative ale copiilor si profesorilor.

Unele abordari teoretice si experimente practice din Europa deschid per-
spective promitatoare pentru a face din scoli niste medii mai antrenante
si mai .creative contextual”. Unul dintre aceste .experimente” bazate pe
teorie si imbunatatite continuu este sistemul educational finlandez. Curri-
culum-ul National Fundamental Finlandez pentru Educatia de Baza? cu ac-
centul pus pe cultura scolara si o abordare integratoare, pare un ,ideal”
care multor copii, parinti si profesori le-ar placea sa-l vada implementat in
scolile lor. Expresiile-cheie ale acestui curriculum care Ti face pe expertii
in educatie din intreaga lume sa fie curiosi (iar pe parinti, invidiosi) sunt:
.implicarea activa a elevilor”, ,deplinatatea sensului”, ,bucuria invatarii si
a interactiunii”, .fiecare elev este unic si are dreptul la o educatie de o
calitate de nivel inalt”, .integrarea si dialogul dintre subiecte de studiu” si

.evaluare pentru invatare si evaluarea ca invatare”.

Oricat de .magic” (si de eficient) ar fi sistemul educational finlandez, sun-
tem totusi convinsi ca schimbarile nu pot aparea decat pornind de la te-
melii, prin dezvoltarea si consolidarea .resurselor interne”, a valorilor si a
culturii specifice fiecarei scoli si comunitati. In cadrul proiectului ,Creativi-
tatea de zi cu zi", ne-am dorit ca profesorii si scolile lor sa constientizeze
felul lor unic de a fi ,creativi zi de zi", incercand sa le aratam cum stimu-
leaza institutiile educationale finlandeze creativitatea si cum isi adapteaza

Finlanda sistemul educational pentru a forma si transforma societatea.

Auto-reflectia, lectura si ideile inspirate de exemplele pozitive stranse din
intreaga lume, munca in echipe internationale, colaborarea pentru rezul-
tate ale procesului de invatare, feedback-ul primit din partea celor din sis-
tem si reflectia asupra observatiilor stranse in scoli au fost cateva dintre
instrumentele pe care profesori din patru tari (Ungaria, Italia, Olanda si
Romania) le-au utilizat pentru a-si imbunatati scolile, comunitatile si prac-
ticile pedagogice.

2 FNCC = Finnish National Core Curriculum for Basic Education 2014. Helsinki: Finnish
National Agency for Education, 2016
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Ca un rezultat al proiectului nostru, in tarile participante am observat mai Profesori europeni
asistand la un

B _ o _ _ curs la Scoala
carii metodelor de predare care sa stimuleze creativitatea, noi cooperariin  de Pregdtire

multe modificari in privinta claselor, in redefinirea rolului scolii, a diversifi-

cadrul scolii siintre scoli, regandirea evaluarii, precum si o serie de proiec- ' edagogica a

. . . . . . Universitatii
te locale, toate cu acelasi mesaj: schimbarea este importanta, schimbarea  Jyvasky(s
este posibila! Speram ca aceste mici ,seminte” sa incolteasca si sa dea

roade cat de curand.

Csilla Lazar,

Director Executiv al Fundatiei
Centrul Educational Spektrum,
Roménia
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Constructia creativitatii de fiecare zi

Prefata editorului

Acest manual este rezultatul mai multor conversatii si activitati care au avut
loc in timpul unui curs de formare a profesorilor, intitulat .,Creativitatea de zi
cu zi: stimularea resurselor creative in scolile europene prin modele educa-
tionale finlandeze de creativitate”. Acest curs a oferit sansa profesorilor din
Romania, Ungaria, Italia si Olanda sa identifice practicile creative din comu-
nitatile lor scolare, sa mearga in Finlanda pentru a reflecta asupra muncii
lor in cadrul unui dialog cu profesori finlandezi si experti in educatie, iar, la
final, sa implementeze proiecte, revenind asupra lor pentru dezvoltarea de
solutii pedagogice creative. In locul redactarii unui manual clasic, am decis
sa scoatem in evidenta experientele profesorilor participanti, pilde care safi

inspire pe colegii lor din interiorul si din afara comunitatii lor scolare.

Continutul de baza al acestui manual urmeaza structura modulara a resur-
selor online si a pachetelor de sarcini, disponibile pe site-ul proiectului.

Resursele online si sarcinile pot fi utilizate pentru studiu individual sau de
grup. incurajam cititorii s& faca echipe cu alti profesori pe care fi cunosc din
comunitatea lor locala, din asociatiile profesionale, prin retele de socializa-
re sau cu cei pe care ii gasesc pe alte cai. Notitele si discutiile in doi si/sau
in grupuri mici pot stimula dialogul si reflectia. De asemenea, implicarea
elevilor si/sau a parintilor poate fi un stimulent care sa faca invatarea mai
interesanta si mai utilal Recomandam rezolvarea sarcinilor si utilizarea Ma-
nualului simultan, pentru ca studiul individual sau cel de grup sa acumuleze
si sa reflecte experientele participantilor inca de la prima implementare a

acestui curs.

Pentru a pune modulele de studiu intr-un context mai larg, incepem Ma-
nualul cu marturiile partenerilor nostri de proiect si cu cele ale profesori-
lor participanti. Vrem sa evidentiem relevanta subiectelor, a activitatilor si
impactul potential al demersului nostru. in plus, explicdm cum au evaluat
nevoile profesorilor pentru a crea un curs optim pentru ei si va spunem si
principalele idei care au stat la baza acestui curs. Vrem astfel sa subliniem



importanta pe care o are colaborarea cu viitorii participanti in elaborarea
cursurilor. Sectiunea ,Practica creativitatii si a inovatiei in scoala voastra”
include o sarcina preliminara de reflectie si materiale din modulele cursului:
surse, idei ale profesorilor participanti despre surse si o serie de observatii
ale lor stranse pe parcursul vizitei la trei institutii de Tnvatamant locale din
Jyvaskyla in timpul tranining-ului intensiv de o saptamana din noiembrie
2018. Aceasta sectiune include totodata si reflectii ale profesorilor asupra
practicilor creative din comunitatile lor scolare. Materialele modulului sunt
completate cu descrieri ale atelierelor la care au luat parte profesorii in tim-
pul acestei saptamani intensive. La final, proiectele profesorilor prezinta

Tamds Péter si
Kristof Fenyvesi
conducand

un atelier in
cadrul cursului
pentru profesori
“Creativitatea
dezicuzi'la
Universitatea
Jyvaskyla
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felul in care au adaptat elementele care i-au inspirat in practica lor pedago-
gica. Credem ca aceste proiecte constituie surse de inspiratie foarte bune si
cavor duce la inovatii pedagogice care vor fi preluate siinafara comunitatilor
scolare ale profesorilor participanti.

Multumim tuturor participantilor la curs, coordonatorilor nationali, cadrelor
didactice de la scolile din Jyvaskyla si colegilor nostri care au condus ate-
liere, pentru colaborarea intensiva si fructuoasa. Prin aceasta, am invatat
foarte multe in fiecare etapa a demersului nostru: organizare, predare si
supravegherea cursului, editarea Manualului. Speram ca acest Manual, care
constituie si un indrumar pentru educatia comunitatii noastre de invatacei, 1i

va inspira si pe practicantii care doresc sa se dezvolte profesional.

Tamds Péter Szabé,
Kristéf Fenyvesi,
Gomathy Soundararaj si
Tea Kangasvieri

editorii volumului



Prezentarea dezvoltatorilor si
profesorilor acestui curs combinat

Dr. Tamas Péter Szabo este profesor universitar de
educatie multilingva si centratd pe limbaj in cadrul
Departamentului de Educare a Profesorilor si profe-
sor asistent de lingvistica aplicata, specializat in studii
ale cadrului lingvistic la Centrul pentru Studii de Ling-
vistica Aplicata din cadrul Universitatii din Jyvaskyla,
Finlanda. Principalele sale preocupari sunt dezvolta-
rea mediilor de invatare care sa sustina educatia bi-
lingva si multilingva. A studiat configuratiile sisteme-
lor educationale maghiare si finlandeze si a condus
cercetari pe baza inovatiilor pedagogice conduse de
comunitate. Tamas a dezvoltat cursuri si module de curs pentru educatia profe-
sorilor inaintea si in timpul exercitiului pedagogic, cu accent pe aspectele mul-
tilingve si cele legate de mediile de invatare care imbunatatesc interactiunea
cu studentii. A organizat mai multe ateliere locale si internationale si a publicat
articole stiintifice si de popularizare care au ajuns la audiente largi si variate.
Poate fi contactat prin email, la tamas.p.szabo@jyu.fi.

Dr. Kristéf Fenyvesi este cercetator postdoctoral
STEAM (Stiinte, Tehnologie, Inginerie, Arte si Ma-
tematica) cu o specializare in studii culturale con-
temporane in domeniul invatarii transdisciplinare si
multidisciplinare. Lucreaza la Institutul Finlandez de
Studii Educationale si la Departamentul de Educare
a Profesorilor din cadrul Universitatii din Jyvaskyla.
in prezent, este vice-presedintele celei mai mari
comunitati dedicate matematicii, artelor si educa-
tiei, Organizatia Bridges (SUA). Principalele sale
responsabilitati includ organizarea atelierului con-
ferintei anuale Bridges si a Bridges Family Day. In 2008, impreuna cu colegii
sdi, Kristoéf a lansat Experience Workshop International STEAM Movement,
cu o activitate bogata in organizarea de evenimente stiintifice internationale,
® 11



programe educationale, expozitii si festivaluri STEAM in toata lumea. Poate fi
contactat prin email, la kristof.fenyvesi@jyu.fi.

Tamas si Kristof au dezvoltat curriculum-ul si continutul online al cursului
.Creativitatea de zi cu zi" si au predat in sesiunile face2face din Jyvaskyla.

Pentru acest curs, au colaborat cu lectorii invitati care au condus atelierele:

Dr. Mirja Tarnanen (Universitatea din Jyvaskyla);

Dr. Mikko Vesisenaho (Universitatea din Jyvaskyla);
Anna-Leena Kdhkdnen (Universitatea din Jyvaskyla);

Dr. Antti Lehtinen (Universitatea din Jyvaskyld);

Olli Merjovaara (Universitatea din Jyvaskyla);

Gysbert Bergsma si Guydolph Dijkstra (Stichting VerbindMij).

Lor li se adauga Jukka Sinneméki (Scoala Crestind Jyvaskyla), care a luat
parte la discutiile cu profesorii participanti la unul dintre ateliere.

Prezentarea scolilor locale si a profesorilor
coordonatori din Jyvaskyla

Scolile sunt listate in ordine alfabetica.

SCOALA CRESTINA JYVASKYLA
Coordonator: Jukka Sinnemaki

SCOALA DE PREGATIRE PEDAGOGICA A UNIVERSITATII JYVASKYLA

Coordonator: Susanne Roos

SCOALA VIITANIEMI

Coordonatori: Merja Sinnemaki si Leena Kuorikoski



in aceasta listd, prezentam numele profesorilor in ordine alfabetica.

Echipa ROMANIEI

Coordonator: Csilla L4zar; / Profesori: Alpar Ferencz-Salamon,
Boglarka Gyorgy, Edit Pall, Maria Szidonia Raduly, Enikd Tankd.

Echipa UNGARIEI

Coordonator: Aniké Vari; / Profesori: Agnes Féldvary, Domonkos Németh,
Janos Schulcz, Zita Andrea Szalai, Attila Vari.

Echipa ITALIEI

Coordonatori: Michela Lupi si Simona Bruno; / Profesori: Letizia Barbadori,
Serena Bruno, Susanna Maresca, Alessandra Schippa, Francesca Ugolini.

Echipa OLANDEI
Coordonator: Sasha Dijkstra; / Profesori: Gysbert Bergsma,
Maaike Bergsma, Joop Boomsma, Guydolph Dijkstra, Anton Span.
® 13
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Experientele partenerilor

trum

O EDUCATIONAL
DCENTER

a pus accentul pe
cresterea ,,bunastarii’

in §coli

Liderul consortiului:
Fundatia Centrul Educational Spektrum,
Miercurea Ciuc, Romania

A fost un privilegiu sa lucram impreuna cu Universitatea din Jyvaskyla. Am
fnvatat cum sa gestionam un training hibrid pentru profesori si cum sa folo-
sim cat mai bine potentialul de invatare din vizitele scolare si din observatiile
stranse in cadrul lectiilor. Parteneriatul local cu Scoala Gimnaziala ,Jézsef
Attila” a fost esential in garantarea relevantei proiectului pentru educatia
publica din Romania. Profesorii si ceilalti participanti la atelierele locale si

la evenimentele de diseminare au fost incurajati sa-si inceapa
, propriile proiecte de creativitate. In cadrul proiectului care a pus

accentul pe cresterea ,bunastarii” in scoli, au fost cooptati si pa-

rintii. Presa locala si regionala a scris despre noi si am ajuns in
atentia a mii de persoane implicate (profesori, factori decizionali si parinti),
mesajele noastre fiind difuzate In mediul virtual si prin materiale printate. Ne
consultam constant cu cei implicati in educatia publica si am lansat cateva
proiecte noi, precum masurile anti-bullying in scoli sau utilizarea creativa si
in cooperare a mijloacelor digitale.

Csilla Lazar



Scoala Gimnaziala ,Jozsef Attila,
Miercurea Ciuc, Romania

Am dobandit o experienta valoroasa prin intermediul profesorilor care au
participat la training. In urma trainingului, profesorii care au urmat cursul
.Creativitatea de zi cu zi" au organizat la randul lor evenimente pentru alti
colegi, pentru a le impartasi din experiente prin exemple, imagini, videocli-
puri si angajarea in activitati concrete. Pe baza experientelor dobandite in
Finlanda, a fost organizata o saptamana interactiva speciald, cu accent pe
invatarea prin experiment si invatarea prin fenomene, unde au colaborat
profesori din diverse domenii pentru a crea si implementa activitati practice,
centrate pe abilitati.
Eniké Tanko si
Alpdr Ferencz-Salamon

Societa Cooperativa Sociale Borgorete,
Perugia, Italia

Cooperativa Sociala Borgorete a folosit la maximum oportunitatile minunate
oferite de proiectul ,Creativitatea de zi cu zi” pentru a-si intari colaborarea
cu doua institute competente (o scoala primara si una secundara inferioara,
cu grupuri de varsta cuprinse intre 6 si 14 ani). Aceste colaborari s-au do-
vedit a fi fructuoase prin colaborarea cu profesori foarte motivati si compe-
tenti. Profesorii au fost profund impresionati de curs si au participat cu entu-
ziasm atat la traning-urile online, cat si la cele concrete din Finlanda. Pentru
Borgorete, ca organizatie, participarea la proiect a insemnat o experienta
extrem de pretioasa, in special din perspectiva unei colaborari mai stranse
intre scoli. Lucrurile invatate in proiect vor ramane, fara indoiala, mult timp
in cadrul organizatiei noastre.

Michela Lupi

I
Sligszereo™

® 15
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bdf ‘ Business Development Friesland (BDF),

Leeuwarden, Olanda

BDF a fost partener in organizarea proiectului ,Creativitatea de zi cu zi". im-

preuna cu organizatia de mentorat Stichting VerbindMij, am folosit propria

retea pentru selectia participantilor la training. BDF a sustinut profesorii in

T o retea mai mare de profesori aF:tiv.itét,ile lo.r Practic‘e si i.—a a?utat la sar.cinile on.line

’ dinaintea training-urilor din Finlanda, prin organiza-

rea de intalniri intre participanti si o comunicare prin email intensiva. Acum

avem o retea mai mare de profesori, un plus extraordinar pentru BDF, si am

acumulat experienta din rapoartele facute de profesori despre creativitate
si imbunatatirea ei.

Sasha Dijkstra

M-Around Educational Consulting Ltd.,
Maroslele, Ungaria

Cursul a insemnat o ocazie unica pentru profesorii participanti, ei fiind mo-
tivati, chiar daca la training-ul online a trebuit sa fim mai atenti pentru a-i
mentine concentrati. Membrii echipei au fost alesi din scoli diferite, cu per-

. » . C oA spective diferite, fapt care a facut munca in echipa
o experientd mai bogata in

privinta muncii in echipa si in
coordonarea unui grup eterogen

mai diversa, desi a trebuit sa le oferim mai multe in-
formatii si mai mult sprijin ca unei echipe omogene.
Una peste alta, acum avem o experienta mai bogata
in privinta muncii in echipa si in coordonarea unui grup eterogen, o proble-
ma destul de presanta in ceea ce priveste sustinerea educatiei si procesele
de dezvoltare. O experienta deosebita a fost sa aflam revelatiile membrilor
echipei si modul in care atitudinea lor a devenit mai inovatoare si mai creati-
va legat de practicile pedagogice.

Aniké Vari



Universitatea Jyvaskyla, Finlanda @

In calitate de dezvoltatori si profesori ai acestui curs, am gasit aceasts cala- I

torie pling de recompense. Prin conversatiile continue si negocierile cu co-  versrs o mioima
ordonatorii echipelor si cu profesorii participanti, am invatat foarte multe

despre adaptarea proceselor de dezvoltare, de predare si de supervizare la

nevoile unei comunitati diverse si entuziasmate. Credem ca dialogul deschis,

conceptul Tmpartdsit de toti participantii si (re)planificarea flexibila ne-au

ajutat sa elaboram materiale educationale care pot fi de folos unei audiente

mai largi, globale. Pildele pedagogice, reflectiile si dialogul deschis conceptul

impartasit de toti participantii si
(re)planificarea flexibila

ideile dobandite de la profesorii participanti pot fi

cu siguranta inglobate in cursurile noastre obisnu-

ite. Pe scurt, putem spune ca Universitatea din Jy-

vaskyla a castigat prin acest proiect un parteneriat valoros si noi cunostinte
despre diversele contexte educationale.

Tamds Péter Szabd si

Kristof Fenyvesi
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Marturiile profesorilor
participanti

Videoclipul
poate fi
vizionat aici:
https://bit.
ly/2XO0LfDF

profesorii sunt niste lideri
buni si caldurosi

cele mai importante, ci relatia
dintre studenti si profesori

Am intervievat profesorii si dezvoltatorii cursurilor organizate in saptama-
na intensiva de la Jyvaskyla. Le-am cerut participantilor sa ne povesteas-
ca despre experientele traite acolo si sa reflecteze asupra unor intrebari
esentiale. Mai jos, puteti gasi cate un raspuns din partea fiecarei delegatii
nationale. Le puteti vedea si asculta impreuna cu alte opinii si testimoniale
cuprinse intr-un videoclip al proiectului regizat de Csilla Lazar si inregistrat
si editat de Dimitar Dachev (Studio Inthecity).

in ce mod v-a provocat acest training din punct de vedere al
practicilor pedagogice?

M-a provocat in mod deosebit. Mi-a amintit de aspecte pe care le uitasem in
cadrul practicii mele pedagogice. Ce mi-a placut foarte mult este modulin care
clasele finlandeze utilizeaza munca in echipa in fiecare
mod posibil pentru a-i implica pe toti participantii, iar
profesorii sunt niste lideri buni si caldurosi. imi place
increderea mutuala existenta intre profesori si studenti, intre profesori si con-
ducerea scolii, respectiv in comunitatea profesorilor. Daca studentii simt ca li se
acorda incredere, atunci fac ei munca, in special cand lucreaza in echipa. Pas
cu pas, vor invata sa fie cat mai practici si, apoi, cat mai exigenti in munca lor.

Boglarka Gyérgy, Romania

Cum v-a intarit convingerile pedagogice acest training?
Am lucrat conform unor module tematice, iar grupul
nostru s-a concentrat pe utilizarea resurselor educatio-

nale si a materialelor puse la dispozitie. leri am vizitat o


https://bit.ly/2X0LfDF
https://bit.ly/2X0LfDF

scoala si am vorbit cu un profesor, Profesori invitati
preludnd rolul de
“studenti la muzica”
resurse foloseste, dar ne-a spus  (a scoala Viitaniemi

Jukka. Am intrebat ce materiale si

ca nu acestea sunt cele mai impor-
tante, ci relatia dintre studenti si
profesori. Asa cred si eu: un profe-
sor are succes daca relatia cu stu-
dentii sai functioneaza bine.

Domonkos Németh, Ungaria

Cu ce experiente va intoarceti
din acest training?
Mi-ar placea sa am posibilitatea de a-mi imparti clasa

cooperarea si colaborarea
intre profesorii care predau

A . . diferite materii
in doua grupe pentru a lucra mai de aproape cu studen-

tii mei, pentru ca ei sa inteleaga mai bine temele discutate si sa lucreze intr-un
mod mai variat. in timpul vizitelor din scolile finlandeze ne-am concentrat pe coo-
perarea si colaborarea intre profesorii care predau diferite materii. Am observat
ca acest lucru se intdampla la initiativa profesorilor si este bine pentru studenti sa
inteleaga mai bine legatura intre materii, fapt care ii si motiveaza mai mult.

Letizia Barbadori, Italia

Ce v-a surprins cel mai mult in scolile finlandeze?

Cred ca dotarile din sala de sport si din clase, dar si libertatea pe care o pri-
mesc elevii. Acestea mi s-au parut cele mai surprinzatoare lucruri. Elevii invata
mult in timpul orelor, iar cand simt nevoia de exercitii ;. . ..
o S o . libertatea pe care o primesc elevii T
fizice sau sa faca miscare, sunt liberi sa foloseasca

echipamentul sportiv, fara a-i deranja pe ceilalti, si apoi sa revina in banca.

Anton Span, Olanda

Proiectul “sala de
sportdin clasa” de
la Scoala Crestina
Jyvaskyla i-a
surprins si inspirat
pe profesorii invitati
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Incursiune 1n universul cursului:
evaluarea nevoilor, planificarea comuna
siimplementarea

Motivatia si fundamentul acestui curs

A fi creativ este provocator si simplu in acelasi timp. ,Fii creativ!” este un
imperativ in epoca noastrd, dar realizarea acestui lucru zi de zi, nu e tot
timpul usor. Din curs reiese ca acest lucru este totusi posibil. Urmand teoria
sintetizata de Pamela Burnard (2012), gandim creativitatea la plural si incer-
cam sa imbunatatim creativitatea de zi cu zi si sa gasim mai multe moduri
de a fi creativ. Totusi, trebuie sa recunoastem ca pana si cel mai deschis
mod de predare sau spatiul dedicat unor forme complexe de creativitate pot
fi nepotrivite. Trebuie sa intelegem ca exista mai multe fete ale creativitatii:
adeseoriluam de bun faptul ca ea este un lucru util, dar, uneori, creativitatea

poate fi contraproductiva.

Procesul de evaluare a nevoilor

Pentru a identifica ariile de dezvoltare si de elaborare ale continutului cursu-
lui si pentru a-l structura corespunzator, am gandit un proces de evaluare a
nevoilor care consta dintr-un instrument online de auto-evaluare a profeso-
rilor (pe care il puteti gasi la pagina 21) si din interviuri cu cei implicatiin edu-
catie din fiecare tara participanta. Principalele scopuri ale ambelor metode



au fost (1) sd atragem atentia profesorilor asupra importantei creativitatii in
cadrul practicilor pedagogice si (2) sa intelegem nevoile profesorilor, pentru
a concepe un curs complex, potrivit pentru ei.

Instrumentul online de auto-evaluare a profesorilor

Am creat un program interactiv pentru a strange informatii despre nevoile
profesorilor si pentru a-i face sa reflecteze asupra practicilor pedagogice de
zi cu zi. Instrumentul a fost disponibil in cinci limbi: engleza, romana, ma-
ghiara, italiana si olandeza. Am tinut ca el sa fie folosit de cel putin 50 de pro-
fesori din fiecare tara pana la finalul etapei de analiza a nevoilor. Programul
a fost creionat pe baza modelului de creativitate dezvoltat de Pamela Bur-

nard (2012), care se axeaza pe trei grupe adaptate contextului educational:

e modalitati (varietatea instrumentelor, tehnologii si materiale folosite
in predare);

® principii practice (varietatea metodelor si strategiilor utilizate in pre-
dare);

e forme de paternitate (cu atentie deosebita asupra interactiunii cu stu-
dentii).

(=7 [=]

[w]E

Programul de auto-
evaluare il puteti
accesa aici:
http://bit.
ly/303wMUj
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Programul include 33 de afirmatii la persoana intai, cu patru variante de ras-
puns (niciodata, rareori, uneori si adesea), codificate pe o scaldde la0Ola 3 (0
= niciodata, 3 = adesea). Fiecare afirmatie reprezinta una dintre grupe (teh-
nologii, metode sau interactiuni). Dupa completare, utilizatorii pot descarca
rezultatele din program, in format PDF, pentru uz propriu. De asemenea,
pot primi si un feedback structurat dupa diferitele aspecte ale predarii. De
exemplu, utilizarea tehnologiilor de comunicatie si IT, invatare multisenzori-
ala, combinarea subiectelor de studiu, s.a.m.d. (a se vedea figura de mai jos).
in etapa de analiz a nevoilor (martie-aprilie 2018), au fost adunate raspun-
suri de la 653 de profesori din Ungaria, Italia, Olanda si Romania. Rezultatele

analizei pot fi consultate in figura de mai jos.

Use of ICT — Utilizarea TIC

Interactive methods — Metode interactive

Multi-sensory learning — invatare
multisenzoriala

Learning by doing — Invatare activa

Combining study fields — Interdisciplinaritate

Exploratory learning — invatare prin
explorare

Use of learning spaces - Folosirea spatiului
de invatare

Developing applicable skills - A lega
invdtarea cu viata reala

Empowering learners — imputernicirea
elevilor

Cooperation for better learning — Cooperare
pentru o mai buna invatare

Involvement in interaction — Implicarea
ininteractiuni

Engaging learners — Antrenarea elevilor

Average — media

Hungary - Ungaria

Italy — Italia

Romania — Romania

NL - Olanda



Conform rezultatelor intermediare, domeniile unde s-au inregistrat cele mai
joase scoruri in toate (sau majoritatea) tarilor au fost:

e invatarea multisenzoriala;

utilizarea spatiilor de invatare;

combinarea subiectelor de studiu;

implicarea in interactiune;

utilizarea instrumentelor de comunicare si IT;

angajarea studentilor.

Interviuri cu cei implicati

Subiectii interviurilor noastre au fost profesori, reprezentanti ai autoritatilor
scolare, inspectori scolari si parinti. Conversatiile s-au purtat face2face si
au durat intre 20 si 60 de minute. In cele patru tari am realizat 21 de intervi-

uri. Intrebéarile interviului au fost impartite in doua pachete: unul cu intrebari

generale, comune tuturor participantilor, si unul cu intrebari personalizate,
conform rolului specific fiecarui grup implicat.
Folosind rezultatele programului de auto-evaluare, impreuna cu cele 21 de

interviuri, am proiectat cursul combinat, bazat pe materiale online si training

la fata locului. Raportul complet
asupra procesului
de evaluare a
nevoilor poate fi
consultat online:
https://bit.
ly/2J3uOfT
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Cum au fost concepute cursurile
combinate

“ e o . .. Pentru a imbunatati reflectia si discutia intre
Pentru a imbunatati reflectia si ' T '

discutia Intre participanti, am creat
o structura modulara a cursurilor

participanti, am decis sa cream o structura

modulara a cursurilor. Modulele se concen-

treaza pe ariile de dezvoltare definite cu aju-

torul procesului de evaluare a nevoilor:

1.  spatiul de invatare si predarea multisenzorialg;

2 dezvoltarea abilitatilor aplicabile prin predare;

3. organizarea interactiunii si a tehnologiei in scoli;

4 conectarea diferitelor subiecte in procesul de invatare si predare (de
exemplu, multidisciplinaritate si educatie interdisciplinara).

Materialele din capitolul ,Practica creativitatii si inovatiei in scoala voastra”
din acest Manual sunt organizate conform modulelor de curs (pentru mai

multe informatii despre module, vezi pagina 30).

in ceea ce priveste abordarea pedagogica a cursului, am urmarit sa cream
spatii dialogale de invatare (cf. Bakhtin 1981; Vygotsky 1979). La intalnirea
din Perugia, din primavara anului trecut, am discutat programa cursului cu
toti partenerii din proiect si le-am cerut sa vina cu sugestii pentru continutul
cursului. Cu totii au oferit resurse foarte valoroase pentru fiecare modul,
avand in vedere ca se pot folosi doar materiale cu acces liber, pentru a ga-
ranta oportunitati egale pentru toti studentii. Cand am elaborat sarcinile de
lucru bazate pe materialele colectate, am vrut sa cream oportunitati si cai
noi de invatare, dar evitand supra-instruirea participantilor, pentru a le pas-
tra capacitatea de invatare flexibila si individualizata.

Asadar, am creat urmatoarea structura a cursului combinat:
=>» Etapa online #1: 17 septembrie - 31 octombrie 2018

1.  Auto-evaluarea predarii si elaborarea filosofiei pedagogice personale
(sarcina individuala);
Proiectul ,Creativitatea in scoala voastra” (sarcina de echipa);
Sarcini individuale minore, in special reflectii asupra surselor si a pro-
priei pedagogii, in modulele 1-5.



Saptamana intensiva in Jyvaskyla (19-23 noiembrie 2018): s-au orga-

nizat diverse ateliere si vizite scolare, prezentate succint mai jos:

Sesiunea | 19 noiembrie | 20 noiembrie | 21 noiembrie | 22 noiembrie | 23 noiembrie
1 Introducere Aeller pe
o o o module
Vizita scolara | Vizita scolara | Vizita scolara
2 Atelier invitat Atelier pe
module
Pranz Pranz Pranz Pranz Pranz
Prezenltavm Atelier:
de echipa o
(proiectul Atelier pe planificarea
3 S Atelier invitat | Atelier invitat proiectelor
.Creativitatea module
N de dezvoltare
in scoala =
locala
voastra”)
4 Atelier pe Atelier pe Atelier pe Atelier invitat Fmahzare.
module module module Concluzii
Cina Programe recreationale optionale

Tabelul 1: Structura saptamanii intensive.

=> Etapa online #2 (1 decembrie 2018 - 31 martie 2019): implementarea

si raportarea revenirii asupra proiectelor.
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ca interactiunea si, in mod special,
confruntarea cu o diversitate
a perspectivelor aduce lucruri

neasteptate

Cum a func’gionat cursul combinat

Tntregul curs a fost conceput plecand de la convingerea ca interactiunea si,
in mod special, confruntarea cu o diversitate a perspectivelor aduce lucruri
neasteptate si, prin aceasta, stimuleaza creativitatea: surpriza poate des-
chide calea pentru reinnoirea practicii pedago-
gice. Aminteles ca profesorii doresc sa afle mai
multe despre creativitate, dar am dorit totodata
sa-i ajutam sa realizeze ca deja utilizeaza mul-
te idei creative, iar complexitatea creativitatii se
manifesta In munca lor intr-o multime de feluri. Prin lectura articolelor,
vizionarea videoclipurilor, transcrierea gandurilor si citirea textelor redac-
tate de colegi, in faza online, mai intai, profesorii s-au folosit de aceasta

oportunitate pentru a-si privi munca zilnica prin alti ochi si au descoperit

Activitati creative
de la Scoala
Gimnaziala ,Jozsef
Attila” (Roménia)
prezentate intr-un
mod creativ sub
forma unei reviste



lucruri neasteptate, care i-au inspirat si au adus prospetime, chiar in cazuri

de rutina.

Ca parte a activitatilor online de dinaintea saptamanii intensive, profesorii
au scris, impreuna cu colegii lor, rapoarte in care si-au prezentat in mod
critic practicile pedagogice creative si inovatoare. Prin faptul ca le-am cerut
echipelor nationale sa scrie rapoarte, am incercat sa ajutam profesorii sa
recunoasca cele mai importante caracteristici din metoda lor pedagogica.
Pentru a prezenta intr-un mod care sa atraga interesul celorlalti participanti,
a trebuit sa-si priveasca munca prin ochii altora. O asemenea schimbare de

perspectiva sta la baza invatarii dialogale.

in urma lecturarii postarilor online, dar si ulterior, prin participarea la pre-
zentarile echipelor nationale la Jyvaskyla, intreaga comunitate implicata in
curs a descoperit o bogatie de practici pedagogice noi. Pentru a extinde per-
spectivele profesorilor, am organizat vizite la trei
scoli locale, unde cursantii au putut fi observatori
la lectii si au discutat cu colegii finlandezi. Conform
feedback-ului, profesorii finlandezi au apreciat diversitatea participantilor si
au gasit conversatiile cu ei foarte productive si stimulatoare. Totodata, au
putut experimenta exact ce ne-am propus sa imbunatatim la ei: trebuind
sa explice propriile practici pedagogice vizitatorilor, au fost nevoiti sa ia in

calcul sio atreia perspectiva, care i-a ajutat sa-si inteleaga propriile practici.

Atelierele regulate, zilnice, din timpul saptamanii intensive, au constituit pri-
lejuri foarte bune pentru conversatii intense si invatarea de la colegi. Colegii
locali, precum si doi dintre mentorii participanti au fost rugati sa organize-
ze ateliere si sa-si impartaseasca perspectivele
despre ariile de dezvoltare ale cursului. Rezuma-
tele atelierelor cu invitatii pot fi gasite in capitolul
.Materiale pentru atelier”. Mai mult, au avut loc si
ateliere de reflectie asupra vizitelor in scoli. Participantii au lucrat in gru-
puri, fiecare concentrandu-se pe unul dintre cele cinci module, iar la final
au pregatit un portofoliu al modulului in care au prezentat ce au invatat din
vizitele scolare si atelierele cu invitatii. Au fost formate cinci grupuri de cate
patru membri, cu cate o persoana din fiecare tara. Observatiile comune si
discutiile cu colegii din celelalte tari au sporit si ele surprizele, confruntarile

a descoperit o bogatie de practici
pedagogice noi

un portofoliu al modulului in
care au prezentat ce au invatat din

vizitele scolare
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Profesori lucrand
la portofoliile
metodologice in
echipe
internationale

cu necunoscutul si ocaziile de a se familiariza cu punctele de vedere ale ce-
lorlalti. Materialele de la aceste ateliere sunt integrate in capitolul ,Practica

creativitatii si inovatiei in scoala voastra”.

In final, profesorii participanti au elaborat, implementat si raportat proiec-
tele in care au experimentat idei noi si le-au aprofundat prin reflectie. Ei au
inceput sa lucreze la schitele de proiecte in Jyvaskyla, in echipele lor natio-
nale, pentru ca apoi sa continue munca in institutiile de invatamant de acasa,
in colaborare cu colegii si studentii lor. Rapoartele despre aceste proiecte
pot fi citite in capitolul ,Dezvoltarea creativitatii — raport ulterior” din acest
Manual.

Profesorii participanti au primit un sprijin semnificativ din partea coordo-
natorilor locali pe toata durata cursului, iar munca lor a fost supervizata de
profesorii responsabili de curs, Tamdas Péter Szabd si Kristof Fenyvesi, in

special in timpul saptamanii intensive.



Spre noi comunitati

Prin editarea acestui Manual si publicarea colectiei de mate- . . Ce ..
P ’ Alaturati comunitatii

noastre de invatare!
www.creativeschools.eu

riale si sarcini pe site-ul proiectului, speram ca noii cursanti
sa se alature comunitatii noastre de invatare si ca ei vor fi
inspirati de materialele si discutiile pe care le iImpartasim. In-
dicatii pentru invatare individuala si auto-organizata, cu ajutorul colegilor,
pot fi gasite in capitolele ce urmeaza.

Alaturati comunitatii noastre de invatare!

www. creativeschools.eu
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Practica creativitatii si inovatiei in
scoala voastra

https://bit.
ly/2MloD7B

NOTE

Aceasta sectiune cuprinde o sarcina introductiva si cinci module ce se con-
centreaza pe subiecte specifice, care sa imbunatateasca creativitatea si ino-
vatia. Va recomandam sa tineti un jurnal (intr-un fisier digital sau intr-un
caiet) in care sa va notati ideile si raspunsurile la sarcinile din module. De
asemenea, recomandam sa formati o echipa cu colegii locali sau sa va alatu-
rati unei retele (fizice sau virtuale) de profesori cu care sa impartasiti si dez-
voltati idei. Utile pot fi si sedintele de brainstorming cu studentii, cu parintii
lor sau cu alti membrii ai comunitatii scolare din care faceti parte! Puteti
decide sa pastrati jurnalul individual ori sa lansati un blog cu acces liber sau
restrictionat pentru a va impartasi ideile proprii si altor comunitati.

Ca prim pas, va rugam sa va ganditi la practicile zilnice si sa folositi urma-
torul program de auto-evaluare, dezvoltat pentru acest curs. Programul va
ajuta sa reflectati asupra metodelor, strategiilor, instrumentelor si tehnicilor.
Folositi acest link https://bit.ly/2MloD7B sau codul QR pentru a raspunde la
intrebari. Nu uitati sa salvati pagina de feedback, pentru utilizare ulterioara.

Acum, ca ati raspuns intrebarilor si aveti pagina de feedback la indemana,
raspundeti, in jurnalul dumneavoastra, la urmatoarele intrebari, in 150-200
cuvinte:
1. Cum v-ati prezenta, pe scurt, filosofia didactica? Altfel spus, de ce pre-
dati asa cum o faceti?
2. Cum ati defini predarea creativa? Ce inseamna pentru dumneavoastra

un profesor creativ?


https://bit.ly/2MloD7B
https://bit.ly/2MloD7B
https://bit.ly/2MloD7B

Profesorii vorbesc despre predarea creativa

Profesorii participanti la curs si-au impartasit punctele de vedere, din care
va oferim, pentru a va inspira, o selectie.

Predarea creativa ne ajuta sa relevam diferite tipuri de ta- oA o
sa inteleaga cum

lente si de abilitati individuale. Este important sa oferim . o .
functioneaza lucrurile

studentilor un mediu care sa le permita sa inteleaga cum
functioneaza lucrurile si sa incercam sa promovam invatarea prin situatii
bazate pe auto-corectare. Cred cu tarie ca ,Totdeauna poti gasi un raspuns
pe drumul care este in spatele tau. Ai nevoie doar de o intrebare care sa te
trimita in directia potrivita.” (Jostein Gaarder)

Serena Bruno, ltalia

Filosofia mea pedagogica ar putea fi definita succint astfel: ,Daca te gan-

desti la tine, ai probleme. Daca te gandesti la ceilalti, ai sarcini si provocari

interesante”. Ca profesor, cred ca am parte de provocari interesante in fie-

care zi. Din punctul meu de vedere, pe langa cunoasterea Coea o .
L ) R o Sa-1 11’1V31,l aceste VaIOI'I T

teoretica, fiecare copil ar trebui sa invete sa fie indepen-

dent, sa-si rezolve singur problemele, sa se apere cu mijloace pasnice si

sa fie bun si respectuos cu ceilalti. Personal, incerc sa fac tot posibilul sa-i

invat aceste valori, pentru c3 le vor folosi cand vor fi adulti. Imi propun s3

le arat calea, nu destinatia.

Mdria Szidénia Raduly, Romania

Ca sa-mi rezum filosofia didactica, trebuie sa subliniez A ol . . o ®
invatam limbi straine

pentru a comunica, pentru
ane exprima, pentrua
construi relatii si pentru a
cunoaste lumea

doua domenii mari si late: cultura, respectiv comunica-
rea. Ca profesor de limbi straine, consider ca este foarte
important ca studentii mei sa cunoasca si sa respecte
culturile altora si, prin aceste culturi, si pe ceilalti oa-

meni. De obicei evidentiez faptul ca invatam limbi straine
pentru a comunica, pentru a ne exprima, pentru a construi relatii si pentru
a cunoaste lumea. Acestea sunt principiile mele pedagogice.

Agnes Féldvéry, Ungaria
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Esenta educatiei este sa construiasca o relatie elev-profesor bazata pe in-
credere si asumare. Cred ca educatia este mai mult decat memorarea unor
informatii sau fapte. Daca vrei sa fii un bun profesor, trebuie sa cunosti per-
soana, dar si pildele pe care trebuie sa le invete. Predarea creativa incepe cu
profesorul. Profesorul da studentilor tonul, le permite sa invete impreuna si
ii ajuta sa depdseasca obstacolele. Profesorul vede efortul sau ca pe o pro-
vocare, cauta abordari eficiente si tinteste catre sustenabilitate. Un profesor
este un perpetuu invatacel.

Joop Boomsma, Olanda

Dezlén'gui’gi-vé creativitatea

Cu o mai buna intelegere a creativitatii si a filosofiei pedagogice personale,

putem trece la modulele de invatare. In aceasta sectiune, sunt cinci astfel de

module:

Modulul 1: Promovarea cooperarii intre profesori;

Modulul 2: Moduri creative de predare si invatare;

Modulul 3: Creativitate cu constiinta pedagogica si utilizarea resurselor si a
materialelor;

Modulul 4: Dezvoltarea unui mediu interior si exterior croit pe student;

Modulul 5: Angajarea si motivarea studentilor, profesorilor si parintilor pen-

tru inovatie

Fiecare modul are trei parti:

e Resurse de inspiratie: articole, carti, studii care sa va ajute sa
intelegeti conceptul teoretic al modulului;

e Sarcini ale modulului: activitati, sarcini de scriere, discutii pe baza
experientelor si literatura pe care o parcurgeti pentru modul;
Bune practici: evidentierea practicilor de zi cu zi din scoli din Finlan-
da, ltalia, Olanda, Romania si Ungaria, recunoscute de profesorii par-
ticipanti. in timpul saptamanii intensive din Jyvaskyla, fiecare echipa

s-a concentrat pe unul dintre modulele cursului si a scris un raport



cu principalele noutati gasite. Citatele din aceasta sectiune provin din
rapoartele echipelor. Au fost incluse si texte elaborate la sarcinile pre-
liminare ale echipelor nationale legate de practicile lor creative.

Va recomandam sa parcurgeti mai intai materialele de curs corespunzatoa-
re Modulului 1 si abia apoi pe celelalte, in ordinea preferintei dumneavoastra.
Pentru o experienta si mai utila, va indemnam sa parcurgeti modulele cu
colegii si sa organizati grupuri de discutie pentru fiecare sarcina. Acordati

atentie si sarcinilor mai usoare!

Modulul 1:
Promovarea cooperdrii intre profesori

Modulul urmareste sa imbunatateasca cooperarea intre profesori. Materia-
lele si activitatile va ajuta:

=>» sa gasiti parteneri de cooperare in scoala dumneavoastra;

=> sa implementati proiecte interdisciplinare comune;

=>» sa initiati schimbari si sa stimulati inovatia.

Resurse pentru a incepe cooperarea

25 de moduri prin care profesorii pot interactiona mai mult cu colegii lor. Cele
mai bune colegii online.

Articolul ofera recomandari pentru a imbunatati cooperarea cu colegii dumnea-
voastra. Subcapitolele cu albastru va trimit la surse detaliate sau la forumuri de

discutii. Puteti citi mai mult despre ideile care va intereseaza cel mai mult.

Curriculumul National Fundamental pentru Educatia de Baza: accentul pe cultu-
ra scolara si abordarea integratoare: Agentia Finlandeza pentru Educatie.

Aceasta prezentare sintetizeaza principalele elemente din curriculumul nati-
onal fundamental finlandez si explica de ce cresterea cooperarii la toate ni-
velurile (inclusiv intre profesorii participanti) este necesara pentru o invatare

multidisciplinara eficienta.

https://bit.
ly/2IHX20B

NOTE

https://bit.
ly/2Nelt7T
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SARCINA 1:
Un manual de implementare pentru cooperarea
interdisciplinara intre profesori

Cititi urmatoarele articole:
Shane Safir: Using a Mock Trial to Build Literacy Skills (Utilizarea unui proces
inscenat pentru a dezvolta abilitatile literare). Edutopia.

Amy Schwartzbach-Kang és Edward Kang: Using Science to Bring Literature
to Life (Utilizarea stiintei pentru a da viata literaturii). Edutopia.

Colaborarea cu colegii care au alta pregatire decat a dumneavoastra poate fi si
ea o sursa de inspiratie, dar si o experienta provocatoare. Ganditi-va la modul in
care predarea interdisciplinara v-ar putea improspata abordarea pedagogica si

luati notite de jurnal. Dupa aceasta sarcina puteti organiza si o discutie cu colegii.

Puncte de luat in considerare:
=> proiectele didactice prezentate in articole;
=> experienta dumneavoastra legata de planificarea si implementarea
proiectelor didactice in colaborare cu ceilalti profesori;
=> provocarile in a gasi parteneri de colaborare si raspunsurile

dumneavoastra la acestea.
Vocile profesorilor participanti despre permiterea cooperarii

Cooperarea in clasa de Agnes Foldvary, Ungaria
Gasirea unui partener este tot timpul o mare provocare. Nu este usor de
gasit un subiect bun si un partener perfect. Mai mult, studentii nu sunt obis-
nuiti sa lucreze cu doi profesori deodata. De asemenea, este dificil sa cre-
ezi conditii potrivite pentru a lucra impreuna, ma gandesc aici la echitate,
sincronizare, abilitati de rezolvare a problemelor si administrarea timpului.
Uneori, programa nationala este supraincarcata, ceea ce face colaborarea
interdisciplinara imposibila.
Raspuns: Cooperarea in clasa de Eniké Tankd, Romania
Sunt de acord ca poate fi foarte dificil sa gasim parteneriatele potrivite,
mai ales daca vorbim despre proiecte de lunga durata, unde trebuie sa
lucram impreuna pentru o perioada lunga de timp. Cum ai spus, o filo-
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sofie didacticd asemanatoare si o comunicare eficienta intre parteneri

sunt elemente-cheie in elaborarea unor activitati comune de succes.

Cooperare de Alessandra Schippa, Italia

Cred ca relatia de colegialitate dintre profesorijoaca un rol fundamental in dezvolta-
rea profesionala a dascalilor, in satisfactia la locul de munca si cresterea cunoasterii,
dar si in ce priveste calitatea educatiei si performantele studentilor. Anul trecut

am participat impreuna cu doi colegi la un curs CLIL (Curs . ..
parficipatimp . ( relatia de colegialitate

dintre profesori joaca un rol
fundamental in dezvoltarea
profesionala a dascalilor, in
satisfactia la locul de munca si
cresterea cunoasterii, dar siin
ce priveste calitatea educatiei si
performantele studentilor

de invatare Integrata a Continutului si Limbajului/ Content
and Language Integrated Learning in original) pentru pro-
fesori de scoala primara. Ne-a venit ideea sa organizam
un proiect despre sistemul solar. Ni s-a parut relevant sa
lucram impreuna, deoarece am discutat, am Tmpartasit
experiente comune si am gasit conexiuni creative pentru

a integra engleza si stiintele. A invata sa cooperezi este

una dintre cele mai importante abilitati umane, iar scoala
este locul ideal pentru asta. Nu totdeauna este usor sa colaborezi cu alti colegi,
deoarece fiecare are propriile idei si propriul stil de lucru. Cred ca este foarte
important pentru profesori sa recunoasca valoarea muncii celuilalt si sa se con-

centreze pe aspectele comune.
https://hundred.

org/en/collections/

SARCINA 2: hundred-2018
Un drum de initiere a schimbarii si inovarii

HundrED, o organizatie non-profit, a diseminat proiecte care sa inspire inova-
tia in educatie. Site-ul lor prezinta sute de inovatii, cu descrieri detaliate. Puteti
folosi funcéaia de cautare sau sa parcurgeti colectiile (de pilda pe cele din 2018). o
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https://bit.
ly/2mUutSy

https://bit.
ly/2ygkMQp

Alegeti cel putin o inovatie de pe site, cea pe care o gasiti mai interesanta
si mai relevanta pentru propria activitate didactica, si notati-va impresiile
despre ea. Dupa ce ati bifat aceasta sarcina, puteti organiza si o discutie cu
colegii. in privinta notitelor de jurnal:

=> adaugati titlul inovatiei;

=> notati link-ul descrierii sau redactati propria descriere;

=> prezentati modul in care se leaga inovatia de propria activitate di-

dactica;
=> precizati daca ati vrea sa experimentati cu ea (in ce fel si de ce);
=> precizati cum ati incepe sa adaptati aceasta inovatie pentru imple-

mentare.
Ideile profesorilor legate de inovatie

Letizia Barbadori din ltalia a ales inovatia invétarea directa: activitatea care
tine copiii in scoala din Australia

Predau intr-o scoala primara, dar articolul care ma intereseaza personal este
despre studenti. Cred ca lipsa de interes din scoli incepe chiar la inceputul pro-
° cesului educational. Clasele sunt o
abordarea ,invatarii directe” oglinda a societétii, elevii din me-
prezinta o a doua sansa pentru  dii foarte diferite fiind bineveniti,
elevii care nu sunt interesatiin  Consider c& abordarea .invatarii
dezvoltarea potentialuluilor si  directe” prezintd o a doua sansi
decid sa abandoneze scoala pentru elevii care nu sunt intere-

sati in dezvoltarea potentialului
lor si decid sa abandoneze scoala. Aceasta metoda de invatare poate constitui
temeiul pentru un viitor mai bun si ajuta la construirea unei relatii stranse cu
profesorii. Mi-ar placea sa avem astfel de programe in tara mea, programe care

sa previna abandonul scolar si sa sustina studentii care se simt marginalizati.

Zita Andrea Salai din Ungaria a ales inovatia NaTakallam din Beirut, Liban

Ca profesor de limbi straine, am mereu probleme de comunicare in clasa.
Studentii mei evita sa foloseasca limba engleza in timpul cursurilor si unii
dintre ei se simt ridicoli daca trebuie sa vorbeasca aceasta limba, pentru ca
stiu ca vor face greseli sau pentru ca nu o stapanesc suficient de bine incat
sa se exprime corect. NaTaKallam ofera experiente unice de invatare a limbi-

lor straine. Conecteaza persoane de pe intreg mapamondul si ofera exercitii


https://bit.ly/2mUutSy
https://bit.ly/2mUutSy
https://bit.ly/2yqkMQp
https://bit.ly/2yqkMQp

de limba pe Skype. Se poate lucra cu vorbitori nativi, aceasta fiind metoda
cea mai buna de a imbunatati performantele in invatarea unei limbi straine

si Ti motiveaza pe studenti sa foloseasca limba . A .
ar intra astfel in contact cu mai

multe expresii, dialecte, culimbajul
informal si, In general, pot dobandi
un vocabular mai bogat

engleza pentru comunicare. Ei ar intra astfel
in contact cu mai multe expresii, dialecte, cu
limbajul informal si, in general, pot dobandi un
vocabular mai bogat decat un vorbitor ne-na-
tiv. Pe langa motivatia suplimentara de a vorbi engleza, studentii mei pot
invata mai multe despre alte culturi. Pentru toate acestea, sunt necesare un
laptop cu acces la Internet, un proiector si o tabla interactiva cu ecran.
Raspuns: NaTaKallam de Eniké Tankd, Romania
Lecturile despre acest proiect au fost revigorante! Si eu sunt profe-
soara de engleza si intampin frecvent aceeasi problema. Elevii mei
tind si ei sa evite exprimarea in limba engleza in timpul orelor. Cred
ca acest proiect chiar i-ar motiva pe cei care invata o limba straina,
pentru o foloseasi chiar daca fac greseli. Si, desigur, pot invata folo-

sindu-si dispozitivele inteligente! O idee grozaval!

Raspuns: NaTaKallam de Francesca Ugolini, Italia

Cred ca aceasta inovatie chiar poate fi utila la lectiile de engleza. Ar
trebui sa-i punem pe elevi in contexte autentice, pentru cafiinvatam o
limba care are atat de multe dialecte, accente si vorbitori. Daca nu le
aratam diversitatea reala a limbii engleze, vorbita pe tot globul, exista
riscul de a le preda o limba academica, invechita. Este foarte impor-
tant sa invete despre diverse culturi ,pe viu”, fara filtrul profesorului.

Bune practici de cooperare in scolile europene

Profesorii participanti la curs au gasit urmatoarele exemple interesante in
timpul vizitelor scolare la Jyvaskyla si in timpul discutiilor despre practicile
din scolile lor.

Cooperarea prin instrumente online le place mult sa lucreze cu elevi straini
(Finlanda)
Un profesor de engleza si un fost coleg, profesor de biologie, colaboreaza
prin Skype cu un profesor din Florida. Profesorii si elevii din ambele cla-
se lucreaza impreuna pentru a cerceta natura si animalele care traiesc in
e 37
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O lectie comuna

de stiinte in doua
clase: intr-una
dintre ele se invata
despre “lumina”, in
cealalta se studiaza
“sunetul”

diverse climate. Pe langa studierea unui subiect de interes comun, copiii
finlandezi mai invata si engleza, vorbind direct cu nativi. Acest tip de cola-
borare este ceva ,normal” in scolile lor si le place mult sa lucreze cu elevi
straini.

Planificare comuna (Finlanda)

Un profesor de clasa a treia spunea ca, la fiecare doua saptamani, are
o intalnire in care se definesc planurile pentru urmatoarea perioada si
scopurile lectiilor. Totodata, in scoala exista o colaborare stransa intre
profesorii de chimie. Acestia afirma clar ce vor sa obtina pe parcursul
anului scolar.

Cooperarea cu profesorii supraveghetori (Finlanda)
Un profesor de clasa intai colaboreaza cu profesori supraveghetori pentru a
elabora, de exemplu, planuri de studii tematice pentru orele de stiinte. Aces-

tia propun schimbari, incep inovatii impreuna si distribuie

propun schimbari, incep intre ei informatii, idei si resurse. O colaborare cu un impact
inovatii Impreuna pozitiv de ambele parti, care i ajutd pe dascali s& g&seasca

metodele de predare cele mai eficiente.

Co-predarea in scolile step-by-step (Romania)

in scolile step-by-step, doi profesori predau simultan. Colaborarea eficienta
dintre ei poate avea un impact pozitiv asupra intregii culturi a colaborarii din
scoala respectiva. Putin cate putin, metodele care s-au dovedit a fi eficiente
in clasa step-by-step au inceput sa fie utilizate si sa influenteze atmosfera si
activitatile din intreaga scoala.



Dezvoltarea colaborarii informale (Ungaria)

Chiar daca nu este formalizata, colaborarea este un ingredient natural al

vietii majoritatii scolilor din Ungaria. Se pune accent pe intalniri informa-

le intre profesori in timpul lor liber. De asemenea, ei colaboreaza si cand

pregatesc implicarea comunitatii locale in viata  Intalniri informale intre profesori
scolii. Comunitatile locale trebuie de asemenea in timpul lor liber
sa fie informate despre schimbarile continutului educational. Timp de mai

multi ani, ne-am concentrat pe colaborarea, intretinerea de bune relatii si

cresterea respectului fata de oamenii locului. Organizam intruniri regulate

in care prezentam activitatile de zi cu zi ale scolii si unde invitam localnicii

sa ni se alature.

Antrenori si mentori care asista munca profesorilor (Olanda)

.Rock and Water” este un program oferit elevi-

lor din clasa intai din unele scoli secundare din ~ profesori special pregatiti lucreaza
Olanda. In cadrul lui, profesori special pregatiti impreuna cu profesorul clasei
lucreaza impreuna cu profesorul clasei, iar ele-

vii dobandesc competente sociale si invata despre sigurantd, integritate si

relationare. Este un program educational despre care s-a dovedit stiintific

ca imbunatateste abilitatile cognitive ale elevilor.

Cu totii lucrand in jurul artei (ltalia)

Siin ltalia, creativitatea inseamna co-predare: . . . o
mai multi profesori au pregatit

laboratoare speciale si au adus
copiii la muzee pentru ,,a imbratisa
ziduri vechi”

colaborarea intre profesori de diverse materii,
de la diverse clase si eliminarea barierelor pen-
tru a arata ca invatarea este un proces global.
Un exemplu il constituie un proiect despre civi-
lizatia etrusca, unde mai multi profesori au pregatit laboratoare speciale si
au adus copiii la muzee pentru ,a imbratisa ziduri vechi” si au lucrat impre-

una pentru a le oferi elevilor o experienta .vie" despre etrusci.
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Modulul 2:
Moduri creative de predare si invdtare

Acest modul va ajuta sa reflectati asupra practicilor voastre pedagogice si
sa capatati o intelegere mai ampla despre legaturile dintre creativitate si
invatare. Veti explora:
=>» posibilitati de inovare;
=> moduri in care puteti adapta metode si abordari noi la stilul
dumneavoastra de predare.

Resurse pentru a initia creativitatea
Inspirdnd o generatie sa creeze: sapte componente critice ale creativitatii la
copii, Centrul pentru creativitatea copiilor, 2015

Asa cum sustine editorul descrierii, aceasta brosura ,sintetizeaza peste 150
de studii din diverse domenii academice, pentru a contribui la 0 mai buna
intelegere a creativitatii. Lucrarea vrea sa arate ca mediul de lucru si ex-
perienta determina potentialul creativ si ofera un cadru nou, cu sapte abi-
litati-cheie asociate cu creativitatea, dar si indicatii practice si exemple de

activitati care sa promoveze aceste abilitati”.

SARCINA:
Gatiti cu ingredientele creativitatii
Sarcina este o discutie bazata pe cartea despre creativitatea la copii. Pen-
tru discutiile cu colegii, cititi introducerea (paginile 4-8) si alegeti cel putin o
componenta a creativitatii despre care ati vrea sa aflati mai multe. Compo-
nentele sunt discutate n capitole separate:

® imaginatie si originalitate

e flexibilitate

® luarea deciziilor

® comunicare si exprimare
® motivatie

® colaborare

® actiune si miscare
Cand cititi capitolul ales, ganditi-va la contextul educational in care lucrati.
Cartea este despre dezvoltarea copiilor, dar puteti adapta continutul si la

clase mai mari ale ciclului primar si secundar sau chiar la educatia adultilor.


https://bit.ly/2WYkWJm
https://bit.ly/2WYkWJm

Scrieti in jurnal o insemnare in care:
=>» addugati componenta aleasa drept titlu;
=» rezumati (sau citati) doua idei pe care le-ati gasit in mod special inte-
resante si explicati de ce le considerat astfel;
=>» addugati doua intrebari sau douad aspecte pe care ati dori sa le studiati
mai departe in timpul acestui curs.

Va recomandam in mod special sa purtati o discutie cu colegii dupa finaliza-

rea acestei sarcini.

Ingredientele favorite ale profesorilor
Citatele din aceasta sectiune sunt din cartea ,Inspiratia creatoare a unei ge-
neratii” (a se vedea referinta si codul QR de deasupra)

Luarea deciziilor de Janos Schulcz, Ungaria

Copiilor li se dau zi de zi cantitati uriase de informatie si le este greu sa o sor-
teze dupa nevoi si vointa. Ca educatori, avem rolul important de a decide si
a diferentia informatia relevanta si a le pune
la dispozitie informatia utila. Orice dispozitiv
este doar o sursa de informatie si este ne-
cesar sa invatam elevii cum sa le foloseasca
corect. Sarcina noastra esentiala este sa luam decizii si sa ii invatam pe elevi
sa gaseasca informatia importanta, astfel incat ei sa devina independenti

pentru o perioada.

Motivatia

de Susanna Maresca, Italia

.Nu ti se pot intampla lucruri noi daca le stii pe toate. Trebuie sa fii curios
si sa risti sa inveti lucruri pe care nu le-ai fi anticipat niciodata”. Mi s-a
parut ca aceasta fraza este extrem de interesanta, deoarece curiozita-
tea este baza cunoasterii. Copiii curiosi vor fi si motivati, si interesati.
Curiozitatea este baza cercetarii si a descoperirii, dar cum sa starnim
curiozitatea in niste adolescenti care au adesea o atitudine sceptica? Cum
putem sa ne asiguram ca elevii devin interesati de un anumit argument,
indiferent de timpul sau efortul pe care ar trebui sa-l depuna pentru a-I
aprofunda? Cum sa-si gaseasca ei o motivatie interioara, pe langa cea

exterioara?

Orice dispozitiv este doar o sursa de
informatie si este necesar sa invatam
elevii cum sa le foloseasca corect
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Incerc si le dau sarcini, s3-i fac
responsabili prin discutarea
unor termeni si conditii pentru
teme. In opinia mea, aceasta este
o0 parte importanta a motivatiei
lor, deoarece pot avea controlul si
influenta asupra a ceea ce vor sa

creeze

Raspuns: Motivatia de Anton Span, Olanda

Este aceeasi lupta pe care o duc si eu in clasa mea (cu varste intre
10 si 12 ani). Elevii au ajuns la varsta preadolescentei si este foarte
greu sa-i motivezi. incerc sa le dau sarcini, sa-i fac
responsabili prin discutarea unor termeni si condi-
tii pentru teme. in opinia mea, aceasta este o parte
importanta a motivatiei lor, deoarece pot avea con-
trolul si influenta asupra a ceea ce vor sa creeze.
O alta tactica este sa fac obiectivele vizibile. Elevii
trebuie sa observe ca invata prin munca pe care o
depun. Este foarte frustrant sa vezi ca, atunci cand
pregatesti o noua tema sau un nou proiect, jumata-
te dintre studenti nu sunt motivati. As vrea sa explorez mai multe in

jurul intrebarilor tale.

Colaborare de Edit Pall, Romania

Ca profesor de scoala primara, folosesc adesea invatarea prin colaborare.
Tmpart elevii in grupuri mici, pentru a raspunde la intrebari, pentru a lucra
impreuna la proiecte si pentru a invata unii de la altii. Mai multe studii stiin-
tifice ,sustin convingerea comuna ca invatarea in colaborare imbunatates-
te capacitatile de invatare ale elevilor prin participare activa si ofera ocazii
valoroase de a lucra in cooperare intr-un mediu sigur si care fi sustine”. In
opinia mea, colaborarea in clasa poate fi un lucru care 1i poate ajuta pe copii
sa gandeasca creativ si in profunzime asupra subiectelor si sa isi clarifice
ideile prin discutii, dar si sa fie participanti si parteneri activi. Cred ca un
mediu educational care 1i sustine incurajeaza expresia creativa.

. Colaborarea dezvolta responsabilitati reciproce si empatie fata de
punctele de vedere ale altora. Elevii invata cum sa critice idei, nu persoane.
Am trecut cu totii prin asta, nu-i asa? Ati dori sa impartasiti succesul sau
greutatile dumneavoastra legate de invatarea prin colaborare in clasa?

Motivatia de Dijkstra Guydolph, Olanda

.Cand copiii sunt motivati din interior, se bat mai mult pentru a depasi difi-
cultatile, ceea ce li face sa constientizeze ca efortul aduce succes. Aceasta,
la randul sau, ii face sa abordeze gradual puncte de vedere despre abilitatile
lor”. Cand copiii au aceasta motivatie interioara, cred ca pot depasi provo-
cari mai mari decat au crezut initial ca ar fi posibil. De aceea, este foarte de



important sd apasam butonul corect. Am inceput la nivelul cel mai de jos al
educatiei, dar cand mi-am gasit motivatia interioara, am finalizat lucrarea de
licenta in activitati sociale. Cum pot gasi acea scanteie interioara la un copil?
Si ce fel de activitati ma pot ajuta pentru aceasta?

Actiune si miscare de Boglarka Gyorgy, Romania

....cercetatorii au descoperit o crestere semnificativa a creativitatii in cazul
aproape fiecarui elev dupa ce s-au plimbat (in interiorul cladirii sau in afa-
ra ei). Aceste descoperiri sustin opinia populara ca miscarea, in general, si
plimbarea, in particular, sporesc creativitatea”. .Descoperirile lui Bowers et
al. arata ca acei copii care participa la mai multe activitati sportive nestruc-
turate sunt predispusi la a deveni adulti mai creativi”. Aceste citate din dife-
rite studii arata ca orice forma de miscare fizica este benefica in sporirea
procesului de invatare si in gandirea creativa. In prezent, copiii au posibili-
tatea sa faca miscare in timpul orelor de educatie fizica — una sau doua pe
saptamana - si in timpul recreatiilor. Cum miscarea fizica scade odata cu
avansarea in varsta, scade si motivatia lor pentru invatare, iar modul lor de
gandire devine mai putin creativ. As vrea sa invat despre metodele pe care
le pot folosi ca sa previn pierderea atentiei lor in timpul acestor schimbari si

despre tipurile de activitati fizice pe care sa le pot folosi cu elevi de 10-14 ani.

Bune practici in scolile
finlandeze, vazute de profesorii
participanti

Imaginatie si originalitate

in scolile finlandeze pe care le-am vizitat,

elevii Tnvata cantece despre temele preda-

te. Profesorul canta la pian, iar ei, cu totii, il

acompaniaza cantand in cor. In orele de scri-

ere in limba finlandeza, pentru a promova

relaxarea si miscarea, profesorul folosea un joc. Elevii dadeau cu zarul si, in
functie de numarul care iesea, se uitau pe tabla si vedeau ce trebuie sa faca.
Pentru numarul unu, trebuiau sa scrie ceva; pentru numarul cinci, sa sara.

Concentrarea in scoala inseamna sa fii constient de modul in care gandesti.

NOTE

Melodie rap despre
Mos Crdaciun scrisa
siinterpretata de
elevii din clasa I-a si
doi dintre profesorii
lor de la Scoala de
Pregatire Pedagogica
a Universitatii
Jyvaskyla
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Laboratorul de
muzica de la Scoala
Viitaniemi

Eleva facandu-si
propria rochie de
seard. Libertatea de
alegere este valabila
sila orele de cusut

Motivatia
La lectiile pe care le-am observat, elevii erau foarte
motivati. Lectiile de muzica au fost pline de inspi-
ratie, pentru ca profesorul era amabil si prietenos.
Era o incredere reciproca intre el si elevi. Intreaga
clasa emana o energie pozitiva, plina de bucurie.
Muzica era vazuta ca un mijloc de exprimare, iar
prin interpretarea in grup, elevii invata si despre
colaborare si munca in echipa, dobandind un simt
comunitar mai puternic. in orele de cusut, elevii isi faceau propriile haine
pentru bal. Cu totii erau foarte motivati, deoarece chiar voiau sa le poarte.

Si erau foarte mandri de munca lor creativa.

Luarea deciziilor

Libertatea este o componenta majora atat in munca
profesorilor, cat si in activitatile elevilor. Elevii lu-
creaza in grup, cu multe resurse care li se pun la
dispozitie. Profesorul 1i indruma sa foloseasca re-
sursele, dar le da posibilitatea sa aleaga. O astfel
de gandire independenta, cu decizii luate singur, i
va ajuta pe elevi in viitor. Chiar si evaluarea se face
in colaborare, profesorii si elevii discutand despre
experientele traite. Copiii iau opinii de la o varsta

frageda, lucru care 1i ajuta sa dezbata in viitor.

Comunicare si exprimare

in clasa, profesorul foloseste Google Maps pentru a le povesti elevilor des-
pre anumite locuri si le arata poze cu subiectele despre care vorbesc, pentru
a nuanta mai bine subiectele. Profesorul a deghizat un elev in personajul
Moise, pe care l-a lasat sa-l joace, si i-a incurajat pe colegi sa-i adreseze in-

trebari. De asemenea, au rulat filme care sa ajute in comunicarea catre elevi.

Colaborarea dintre profesori si parinti

Scoala colaboreaza cu parintii printr-o aplicatie online. Profesorii folosesc
acest mijloc pentru a informa parintii despre comportamentul, notele si
temele elevilor. Acest lucru imbunatateste comunicarea dintre profesori si
parinti. De asemenea, scoala implica mai multe persoane in procesul edu-



cational. Profesorii folosesc asistenti si elevi care
predau pentru a-i ajuta in clasa.

Actiune si miscare

Copiii invata facand si experimentand, lucru care
le dezvolta capacitatea de a aplica cunostintele do-
bandite si de a se conecta la viata reala. Cand pre-
dau, profesorii fac mereu trimiteri la exemple din
viata reala. De exemplu, au organizat ateliere des-

pre nuante de culori la lectiile de lucru manual unde fetele coseau o rochie.  Instrumentele
digitale cresc gradul
de cooperare in
sald si se apela la kinestezia elevilor, fapt care ii tinea mereu conectati in Finlanda

Baietii au facut decoratiuni pentru lampile din scoala. Era multa forfota in

timpul lectiilor. °
NOTE

Profesorii invitati
documentandu-se la
o ora de tehnologie
la Scoala Viitaniemi
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Modulul 3:
Creatie cu constiintd pedagogicd si utilizarea
resurselor si a materialelor

o In acest modul, veti studia:
https://bit.

ly/20gKsFz cum sa adaptati materialele la nevoile diverselor grupuri de invatare;
cum sa intelegeti temeiul si scopurile actiunilor pedagogice, adica, ce
este de facut, cand trebuie facut un anumit lucru si, mai presus de

toate, de ce trebuie facut acel lucru.

Resurse pentru creatie constiincioasa
Rachel E. White: Puterea jocului, Minnesota Children’s Museum

Acest raport va ajuta sa intelegeti implicatiile pedagogice si beneficiile jocu-

NOTE
lui si ale comportamentelor ludice. Chiar daca publicatia este despre joaca

unor copii mici, puteti adapta ideile si la alte grupuri de varste.

SARCINA:
Puterea in diversitate

Ganditi-va la clasele la care predati acum. Cum difera elevii vostri intre ei?
De exemplu, ganditi-va la:

=>» aptitudinile lor speciale, unice;

=> interesele si pasiunile lor speciale;

=> provocarile si dificultatile pentru care au nevoie de ajutor.

Cititi cel putin una dintre sursele recomandate pentru acest modul pentru a
va sustine ideile in acest sens. Scrieti o nota in care va impartasiti gandurile
despre intrebarea de mai sus si faceti conexiuni intre munca dumneavoastra

si sursa pe care ati citit-o.

Experientele profesorilor cu diversitatea din clasa
Clasele mele au, de obicei, aproximativ 24-28 de elevi adolescenti. Este un
T sisteme de tutorat grup eterogen, cu o varietate de origini socio-culturale, abilitati, apti-
tudini siinterese. [...] Este greu sa acord atentie fiecaruiain parte si sa
ma asigur ca fiecare dintre ei ajunge la un anumit nivel, deoarece examenul
final este acelasi pentru toti. in general, incerc sa adopt strategii deja binecu-

noscute: utilizarea schemelor de sinteza, utilizarea de cuvinte-cheie pentru


https://bit.ly/2OgKsFz
https://bit.ly/2OgKsFz

reformularea orala a textelor, invitatia sa citeasca texte alese de catre stu-
denti si sisteme de tutorat.
Susanna Maresca, Italia

Eu predau engleza la clasele de gimnaziu. Factori precum motivatia, stilul
de invatare, aptitudinile si nivelul de nvatare confera clasei o anume diver-
sitate. Este greu sa asigur o participare egala, deoarece in clasele ESL ro-
manesti raportul profesor-elevi este de 1:30 si nu exista
posibilitatea de a diferentia clasele in functie de nivelul la
care performeaza la limbi straine. Am abordat problema
prin organizarea de intalniri in grupuri de sprijin pentru
elevi si am facut fise de lucru personalizate, cu sesiuni
de .vanatoare a comorilor” cu coduri QR, in timp ce lucram cu celalalt grup.
Orele cu abilitati mixte ofera profesorilor sansa de a se dezvolta ei insisi
profesional, deoarece sunt obligati sa gaseasca solutii adecvate proble-
melor de care se lovesc si sa experimenteze o serie intreaga de metode
didactice.

Alpar Ferencz-Salamon, Romania

Eu predau intr-o scoala vocationald, unde elevii vin dintr-un mediu defavo-
rizat. Cu totii au probleme diverse in familiile lor: saracie, familii dezbinate,
sinucideri si expunerea la infractiuni. in asemenea circumstante, este foar-
te greu pentru ei sa fie motivati sa invete. Pana si simpla
prezenta la scoala este o provocare. Din cauza proble-
melor pe care le au acasa, ei nu reusesc sa-si descopere
abilitatile sau aptitudinile speciale. Chiar daca fac ceva
progrese, sunt multe obstacole in calea dezvoltarii lor.
Unii elevi reusesc sa ajunga la facultate, dar cred ca sunt mult mai multe
talente nedescoperite din cauza problemelor in familie. De aceea, scolile
ar trebui sa functioneze si ca oaze de protectie, de refugiu, in care elevii sa
aiba interes sd invete.

Attila Vari, Ungaria

am facut fise de lucru
personalizate, cu sesiuni de
,vanatoare a comorilor” cu

coduri QR

scolile ar trebui sa
functioneze si ca oaze de
protectie, de refugiu, in care
elevii sa aiba interes sa invete
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oo . . .. 1% Pentru a stimula creativitatea, folosesc un model
vrei sa pictezi revolutia industriala:

Perfect! Chiar te rog: fa-o! Ai scris
o poezie despre Al Doilea Razboi
Mondial si ai posibilitatea de

a orecita la o comemorare?
Estiincurajat sa o faci

care 1i pune pe elevii mei sa aleaga intre mijloa-
cele pe care sa le foloseasca pentru a-si atinge
telurile pe care si le-au stabilit. De exemplu, vrei
sa pictezi revolutia industriala? Perfect! Chiar te
rog: fa-o! Ai scris o poezie despre Al Doilea Raz-

boi Mondial si ai posibilitatea de a o recita la o
comemorare? Estiincurajat sa o faci.3 Predarea creativa vine din ascultarea
elevilor, din a-i vedea ca indivizi, dar si din adaptarea planurilor de lectie si a
testelor Tn asa fel incat sa ii ajute in intentiile si dorintele lor.

Maaike Bergsma, Olanda

Bune practici din scoli europene
Autonomia (Finlanda)

Orsdeartels  >colile finlandeze pe care le-am vizitat abordau chestiunea diversitatii prin

Scoala Viitaniemi.  autonomie. La o ora de muzica, de pilda, elevii puteau alege piesa pe care do-
Elevii decid “cu ce sa
inceapad si cum sa il
proiecteze”  un restaurant pe care sa-| viziteze si era responsabilitatea lor ca acest lucru

reau sa o invete pe parcursul semestrului, iar la o ora de gatit, puteau alege



sa se si intample. Tot asa, la ora de tehnologie puteau alege ce fel de lampa Biblioteca este un
spatiu deschis la
Scoala de Pregatire
profesorul lasa elevii sa lucreze in ritmul lor. Acest profesor ne-a spus: ,nu Pedagogica

a Universitatii
Jyvaskyla

sa faca, cu ce sa inceapa si cum sa o conceapa, iar la cea de matematica,

fortati nimic, lasati elevii sa exerseze in tempoul lor si conform cu abilitatile

fiecaruia”.

Mediul de invatare (Finlanda)

Spatiul de invatare din scolile pe care le-am vizitat este personalizat dupa
nevoile elevilor. Biblioteca este spatiul perfect pentru lectura, iar elevii sunt
liberi sa aleaga ce carte doresc si sa o citeasca unde doresc. Atmosfera este
placuta pentru lectura independenta, iar biblioteca este deschisa toata ziua.
Elevii aleg, decid si isi asuma astfel responsabilitati.

Mediul emotional (Finlanda)
Scolile pe care le-am vazut functioneaza ca spatii personalizate pentru copii,
unde se respecta ritmul fiecaruia, fara nicio presiune asupra lor. De exemplu,
clasele sunt impartite in grupuri, iar fiecarui grup i se dau activitati conforme
cu interesele si stilul propriu de invatare. intr-o clasa a sasea, elevii lucrau
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Lectie de
matematica, copii
lucrédnd in grup la

Scoala de Pregdtire
Pedagogica

a Universitatii
Jyvaskyla

in grupuri ajutandu-se intre ei, chiar daca faceau exercitii de matematica de
grade diferite de dificultate.

Auto-evaluarea si reflectia in scoli (Finlanda)

intr-o clasa a cincea, elevii au completat un chestionar de auto-evaluare,
lucru pe care l-au facut si parintii, si profesorii lor. A urmat apoi o discu-
tie intre ei. Cu totii au evaluat apoi, pe o scald in trei trepte (,excelent”,
.bun” si,incd mai e de lucru”), aspecte legate de performanta, de muncain
echipa si de comportament. De asemenea, au reflectat asupra materiilor
si abilitatilor sociale ale copiilor. La final, fiecare elev a venit cu cate trei
propuneri de obiective pentru dezvoltarea sa ulterioara. Tmpérté$irea Si
discutarea ideilor in grup 1i ajuta pe elevi sa se inteleaga pe sine mai bine.

Conexiunea cu viata reala (Italia)

Legatura intre materii si viata reala 1i ajuta pe studenti sa se raporteze
mai usor la concepte specifice diferitelor materii si sa le inteleaga mai
bine. La matematica, materialele didactice sunt bani reali si tichete de

reduceri. La ora de istorie se organizeaza activitati in aer liber pentru a



vizita diverse parti ale acestui vechi oras etrusc. De asemenea, profesorii

invita la orele lor experti din diverse domenii.

Implicarea comunitatii (Olanda)

Grupurile comunitare care se implica in activitati scolare ajuta elevii sa
vada scoala ca parte a vietii lor, ceea ce ii motiveaza sa vina la scoala si
sa Invete. Societatea olandeza este profund implicata in elaborarea acti-
vitatilor scolare. De exemplu, comunitatea artistica a fost invitata sa faca

materiale pentru lectiile de arta din scoli.

Sporturi diverse (Romania)

Scoala trebuie sa se adreseze nevoilor specifice elevilor, iar interesele lor
variaza de la subiecte academice, la sporturi. In Miercurea-Ciuc exista un
program care ofera, inca din clasele primare, lectii de inot si antrenament
pentru hochei pe gheata si patinaj artistic. Lucru care incurajeaza elevii
sa-si gaseasca abilitatile specifice la o varsta frageda.

Saptamani multidisciplinare (Ungaria)

Este necesar ca scolile sa acorde importanta egala tuturor abilitatilor si
domeniilor de interes, dat fiind ca lucreaza cu grupuri mixte. Scolile orga-
nizeaza saptamani tematice ca parte a unui program national. Se pot alege
teme de larg interes, prin care elevii se familiarizeaza cu responsabilitatile
financiare sau digitale, cu grija fata de mediu s.a. Acest lucru fi ajuta pe

elevi sa-si asume diverse roluri, in functie de interesele si abilitatile lor.
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Modulul 4:
Dezvoltarea unui mediu interior si exterior centrat
pe elev

In acest modul, veti invata:

sa implicati elevii in dezvoltarea mediului de invatare;
https://bit. sa intelegeti ce nevoi reale au elevii si sa va adaptati lectiile la aces-
ly/2XbRgxr tea;

sa fiti ludici si relaxati in timpul procesului de educatie.

Resurse pentru conceperea unui mediu de invatare
Cadrul CREATE: Medii de invatare pentru dezvoltarea creativitatii
Centrul pentru creativitatea copiilor, 2018

CREATE este acronimul pentru o denumire cam alambicata: Child-directed,
Risk-friendly, Exploratory and Active environments providing Time for Imagina-
tion and enhancing the Exchange of ideas (medii orientate pe copii, cu riscuri
abordabile, exploratoare si active, care ofera timp pentru imaginatie si imbu-
natateste schimbul de idei). Recomandam in special capitolul ,Studii conexe

_ si remarcabile” (paginile 15-19), care explica fundamentele acestui cadru.
https://bit.

ly/2Xvdbra

o Clipul Programul pentru mediu interior de la Universitatea din Jyvédskyla (de 4
minute si 5 secunde) prezinta o cantina studenteasca transformata in spatiu

recreational si pentru alte scopuri ale studentilor.

https://bit. Lecturi scurte recomandate:
ly/2qfMOQei

® Jo Earp: Aranjarea clasei - ce spun cercetarile? Revista

https://edut. Teacher
to/2PVhrr
® Brooke Markle: Reflectii asupra tranzitiei spre o clasa flexibila,
Edutopia
https://edut.
to/2YbPSY3
® C(lase flexibile de la A la Z, Edutopia
https://bit. ® O'Sullivan, F.: De ce Finlanda adopta conceptul de scoald ca
ly/2g5bLXS '

spatiu deschis, Citylab


https://bit.ly/2XbRgxr
https://bit.ly/2XbRgxr
https://bit.ly/2qfMOei
https://bit.ly/2qfMOei
https://edut.to/2PlVhrr
https://edut.to/2PlVhrr
https://edut.to/2YbPSY3
https://edut.to/2YbPSY3
https://bit.ly/2g5bLXS
https://bit.ly/2g5bLXS
https://bit.ly/2Xvd5r4
https://bit.ly/2Xvd5r4

SARCINA:

Haideti s& concepem clase creative! https://design

thinking
foreducators.com/

Géandirea de designer pentru educatori reprezinta un set de unelte care face
profesorii, elevii si alti actori din comunitatile scolare si locale constiente de
rolul lor in refnnoirea mediilor de invatare. Puteti gasi materialele de care

aveti nevoie pentru aceasta sarcina pe site-ul:

® Urmariti clipul Le ce e buna gandirea de designer?

https://bit.
ly/2t200Ew
e Cititi articolul Ce este gandirea de designer?
® Navigati prin canalul de videoclipuri dedicat ,Gandirii de https://bit.
ly/2ZFJYOU

designer pentru educatori” si urmariti, de exemplu, ur-
matoarele clipuri despre procesul de design.
https://vimeo.
=> Ce inseamna sa fiti designer? com/dtfe
=> Descoperire: Cum va gasiti inspiratia?
=» Ideatica: Cum generati idei noi?
=» Experiment: Cum dati viata ideilor?
=» Urmatorii pasi: Cum ati putea folosi procesul de design?
= in continuare, urmariti trei clipuri scurte despre diferitele provocari si
solutii prezentate de profesori: Maggie, Michael si Patrick.

inregistrati-vé raspunsurile la urmatoarele intrebari intr-un clip scurt
(30-60 secunde)
=» Care sunt provocarile pedagogice pe care ati dori sa le impartasiti?
L o
=> Ati gasit o solutie? facebook com/
=>» Experimentati cu ceva nou? creativeschools.eu/

=» Va ganditi la vreo schimbare?

Putetiinregistra videoclipul cu mijloace simple, la indemana oricui. De exem-
plu, cu camera telefonului sau cu camera web a laptopului. Daca doriti, puteti
incarca videoclipul pe pagina noastra de Facebook.
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https://bit.ly/2ZFJYOU
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https://bit.
ly/2Y8aX5s

https://bit.
ly/2RzBPsG

https://bit.
ly/2X4Hmc!

Fragmente din mediile de invatare creativa

Spiritul unei scoli de Alpar Ferencz-Salamon, Romania

Scoala noastra a constituit mereu un loc aparte gratie efectului pe care il
are asupra celor care 1i trec pragul. Dar si elevii au jucat un rol important
in dezvoltarea mediului scolar, unul care 1i incurajeaza sa participe activ.
Locurile cele mai importante ale scolii sunt sala de festivitati si mini-sala
de teatru. Aceasta are un rol major in dezvoltarea sentimentului comunitar,
oferind spatiu pentru spectacole scolare de teatru sau de dans. Priviti un
fragment al unui mediu de Tnvatare dintr-o scoala romaneasca in acest

videoclip.

Spatiul comunitatii studentilor de Eniko Tanko, Romania

As vrea sa prezint o veche clasa transformata intr-un spatiu al comunitatii
studentilor la Universitatea Sapientia din Csikszereda/Miercurea Ciuc, Ro-
mania. Este un spatiu deschis, cu perne colorate, fotolii beanbag si scaune
care pot fi rearanjate. Studentii vin aici sa navigheze pe internet, sa stea de
vorba, sa citeascd, sa asculte muzica sau pur si simplu pentru a stain liniste,
singuri. Uneori, in acest spatiu organizam prezentari de carte sau cluburi de

lecturd. Il puteti vedea in acest videoclip.

Priviti mai multe extrase din clasele noastre creative pe canalul nostru de

videoclipuri.

Bune practici din scoli europene

Un spatiu deschis pentru invatare (Finlanda)

Arhitectura si atmosfera de la scoala pe care am vizitat-o era stimulanta
pentru invatare. De exemplu, pe holuri si in alte spatii ale scolii, precum bi-
blioteca sau sera, sunt organizate expozitii. Cladirea pare un spatiu deschis,
datorita ferestrelor uriase de sticla si a tavanelor. intr-o alta scoala, holul
central e deschis, cu coridoare care au dulapuri si locuri unde sa tii pan-
tofii. Clasele sunt echipate cu proiectoare, computere si tablete. Mobila din
interiorul claselor este modulara, astfel incat scaunele si mesele sa poata
fi mutate cu usurinta. Sunt mai multe spatii de lucru, spatii comunitare si
spatii pentru exercitii fizice. De asemenea, sunt spatii unde copiii pot invata
sa gateasca sau sa deprinda secretele diverselor arte si mestesuguri. Fie-

care clasa e plina de resurse si de materiale necesare invatarii si exersarii.


https://bit.ly/2Y8aX5s
https://bit.ly/2Y8aX5s
https://bit.ly/2RzBPsG
https://bit.ly/2RzBPsG
https://bit.ly/2X4Hmc1
https://bit.ly/2X4Hmc1

Un spatiu de lucru
deschis la Scoala
Viitaniemi

De exemplu, in clasa de muzica, elevii dispun de o diversitate de instrumen-
te muzicale, ca sa poata exersa, iar in clasa de tehnologie, studentilor li se
ofera oportunitatea de a cunoaste si a folosi diferite instrumente specifice.

Clasa de “gospodarie”
unde elevii invata

sd gdteascad si alte
abilitati casnice la
Scoala Crestina
Jyvaskyla

Camera personalului este tot un spatiu deschis, minimalist, cu un design
interior atragator si o atmosfera imbietoare. Este mult spatiu la dispozitie
pentru stat jos, mancat, baut o cafea sau stat la taclale, dar si spatii separate
de usi, pentru intalniri sau conferinte unde se cere mai multa concentrare.
Profesorii ii incurajeaza pe elevi sa mearga in aer liber si sa exploreze na-
tura. Scoala este un spatiu deschis, fara garduri sau restrictii de acces spre
celelalte cladiri din oras. Tot conceptul iti da senzatia ca scoala este integra-
ta in oras. Curtea scolii este si ea deschisa, dotata cu spatiu de joaca.
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Holul Scolii
Viitaniemi

Sala de mese de la
Scoala de Pregadtire
Pedagogica

a Universitatii
Jyvaskyla

Curtea scolii de la
Scoala de Pregdtire
Pedagogica

a Universitatii
Jyvaskyla



Crearea unui spatiu sigur (Finlanda)

in clasele pe care le-am vizitat domnea o atmosfera de incredere si grija re-
ciproca. Nevoile copiilor erau luate in considerare pe tot parcursul procesu-
lui educational. De exemplu, la examen se acordau intervale de timp diferite,
deoarece unii elevi erau mai lenti decat altii. In una dintre scoli, in timp ce
unii elevi lucrau cu creionul pe hartie, un baiat folosea laptopul. Profesorul
ne-a explicat ca baiatul avea dificultati cu scrisul pe hartie, care-l facea sa se
plictiseasca si sa devina pasiv, asa ca l-au incurajat sa foloseasca laptopul
si acum poate lucra intensiv. Clasele au fost gandite intentionat pentru a fi
conectate, lucru care imbunatateste predatul si lucrulin grupuri mixte. Copiii
din diferite sectiuni ale aceleiasi clase lucrau impreuna la un proiect de sti-
inta. intr-o alta scoala, era libertate de miscare, copiilor permitandu-li-se sa
mearga la aparatele de sport, pentru a face miscare. Intr-un alt caz, o eleva
era in continua miscare prin clasa si nu statea deloc jos in banca. Profesorul
nu i-a restrictionat miscarea si nici nu a rugat-o sa stea la locul ei. Ni s-a
explicat ca prezenta in spatiul de Tnvatare si in comunitate este mult mai

binevenita decat absenta.

0 sala de clasd
adaptabila pentru
diferite activitati

® 57



58 @

Sala de clasa
flexibila de la
Scoala de Pregatire
Pedagogica

a Universitatii
Jyvaskyla

Mese triunghiulare
la Scoala Crestina
din Jyvaskyla:
proiectate

pentru invatare
colaborativa si
utilizare flexibila

Flexibilitatea in clase (Olanda, Ungaria, Italia si Romania)

Clasele din Olanda ii incurajeaza pe copii sa faca miscare, echipament spor-
tiv existand pana siin clase. in Ungaria, profesorii pot aranja mobilierul pen-
tru a crea un mediu de invatare flexibil. Clasele italiene sunt insa mici, astfel
ca nu exista mult spatiu de a rearanja mobilierul. Acest lucru este compen-
sat de utilizarea a alte camere sau a altor spatii din afara clasei. in Roma-
nia, profesorii pot personaliza mediul de invatare, in special la nivel primar.
Profesorii pot folosi si spatii din afara claselor, precum holurile, deoarece
mutarea intr-o alta clasa nu ofera multa flexibilitate.



Modulul s:
Angajarea si motivarea studentilor, profesorilor si
parintilor pentru inovatie

in acest modul, va invitdm s3 va ganditi la noi modalitati de a angaja si de a
motiva parintii, profesorii si studentii:
Cum implicati parintii si pe alti membri ai familiei studentului in co-
munitatea de invatare?
Cum imbunatatiti interactiunea dintre studenti, profesori si membrii
familiei?

Resurse pentru a creste interactiunea

Parteneriate in practica - o serie de articole din The Guardian

Cititi cateva dintre articolele acestei colectii pentru inspiratie. Gasiti materiale
despre predarea intre colegi (studentii sa-si predea intre ei), implicarea parin-
tilor in predare, colaborarea intre profesori si multe altele. Speram ca unele
dintre aceste articole sa va ajute sa indepliniti sarcinile acestui modul.

SARCINA:
Aduceti profesorii, studentii si parintii la un loc
Adunati exemple inovatoare de implicare si motivare a diversilor membrii
ai comunitatii locale pentru scopuri educationale. Puteti folosi orice sursa
din acest curs, puteti sa va inspirati si din alta parte si puteti gasi pilde din
experienta dumneavoastra didactica. Scrieti despre exemplele si experi-
entele dumneavoastra, raspunzand la intrebarile de mai jos:

=>» Ati dori sa incercati ceva nou pentru a aduce profesorii, studentii si

parintii la un loc?
=> Ati incercat deja proiecte sau activitati pe care ati dori sa le

impartasiti?

https://bit.
ly/2IGVNP;j
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Practicile profesorilor pentru promovarea
colaborarii cu parintii

Scoala este cool de Gysbert Bergsma, Olanda
Pentru programul nostru de mentorat ,Scoala este cool”, ne-am gandit la o
colaborare intre elevi de scoala primara

mentorii au mers saptamana de saptamana sivoluntari. Pe durata primului semestru
acasa la elevii din clasele primare sii-au  al anului scolar, mentorii au mers sapta-
pregatit pentru scoala secundara mana de s3ptdmana acasi la elevii din

NOTE

zile cu porti deschise, excursii,
voluntariat in scoald, design-ul mediului
de invatare sau invitatii la evenimentele
clasei sau ale scolii

clasele primare si i-au pregatit pentru
scoala secundara. In primul an al scolii secundare, mentorul continua sa sus-
tina elevul la scoala si la Tmbunatatirea abilitatilor sociale. Pasi care i ajuta pe
elevi sa fie mai bine pregatiti pentru scoala secundara. Mentorul ii motiveaza si
pe parinti sa asiste la sedintele de la scoala si le creste increderea in a discuta

cu profesorii, prin pregatirea parintilor sau prin a-i insoti la sedintele scolare.

Angajarea si motivarea parintilor si a membrilor comunitatilor locale de
Edit Pall, Romania

Cred ca este important sa implicam parintii (chiar si bunicii) in procesul edu-
cational al copilului. Implicarea lor poate imbunatati comportamentul elevu-
lui, reusitele si prezenta sa la scoala. Cateva idei pentru implicarea comu-
nitatii: conferinte parinti-profesori, ateliere, zile cu porti deschise, excursii,
voluntariat in scoala, design-ul mediului de invatare sau invitatii la eveni-
mentele clasei sau ale scolii. Una dintre cele mai interesante experiente ale
mele a fost colaborarea cu o asociatie
locala coordonata de bunica unui elev
din clasa noastra. Prin aceasta colabo-
rare am gasit un nou partener pentru

sponsorizarea activitatilor scolare.

Zilele cu porti deschise de Domonkos Németh, Ungaria

Parintii simt disconfort cand nu le este clar rolul lor in scoala. Ar trebui sa
folosim ateliere si alte programe scolare pentru a ajuta parintii sa afle des-
pre viata clasei. De exemplu, in scoala noastra primara avem zilele portilor
deschise, cand toti parintii sunt bineveniti si sunt incurajati sa asiste la orice
lectie. Uneori, ei mai si citesc cu copiii lor si vorbesc cu profesorii. Sunt liberi
sa discute cu copiii sau sa participe la orice activitate din scoala.



Raspuns: Zilele cu porti deschise de Janos Schulcz, Ungaria
Aceste activitati sunt evenimente foarte binevenite, pentru elevi,
profesori si parinti in egala masura. Acestia din urma pot sa aiba
grija de copiii lor si pot participa si la activitatile scolare.

Exemple de implicare de Susanna Maresca, ltalia
in scoala noastra, parintii asista de obicei la prelegeri, iar reprezentantii pa-
rintilor asista la sedintele lunare organizate cu toti profesorii. Am implicat

unul dintre parinti si in activitatile de la clasa. O . .
O mama a unui elev, meteorolog

de profesie, a predat o lectie
despre vreme

mama a unui elev, meteorolog de profesie, a pre-
dat o lectie despre vreme. in timpul pieselor de
teatru, parintii au ajutat la crearea costumelor,
la organizarea jocurilor de lumini si a sunetului. La seratele literare, ei aduc
prajituri, cafea sau ceai. Cand clasa a participat la un concurs organizat de
un ziar local, pentru a scrie un articol pentru acesta, elevii au intervievat
parintii si experti in diverse domenii. Mai mult, in fiecare an participam la
festivalul primaverii organizat in cartierul in care este scoala. Elevii isi expun
munca, vand articole artizanale si deschid un chiosc cu gustari. Toate aces-
tea fac mai puternica legatura scolii cu comunitatea.

Bune practici in scolile europene

increderea si munca in echip (Finlanda)

Vizita scolara ne-a aratat ca exista o incredere profunda intre conducerea

scolii si profesori, intre profesori, respectiv intre profesori, elevi si profesorii

asistenti. Cea mai importanta este, insa, increde-

rea intre profesori si elevi. Colaborarea, intarita ~ exista o incredere profunda intre
de incredere, face ca munca s& mearga snur i conducerea scolii si profesori
organizarea sa fie foarte bine pusa la punct. Fie-

care este motivat sa performeze si sa fie bine pregatit pentru a colabora cu

echipa. Munca in echipa se reflecta siin rezultatele elevilor: acestia invata ce

inseamna un lider si sa colaborezi intr-un grup.
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Construirea simtului comunitar (ltalia si Olanda)
in Italia, profesorii organizeaza proiecte in colaborare cu comunitatea lo-
cala. Elevii sunt implicati in diferite etape ale proiectelor. La scoala Plataan

.. . o . . din Olanda, elevii au construit o sala de jocuri
elevii au construit o sala de jocuri

in scoald, unii dintre ei fiind alesi
de colegi sa lucreze cu un artist la
designul unui spatiu in care oricine
e binevenit dupa terminarea orelor

in scoald, unii dintre ei fiind alesi de colegi sa
lucreze cu un artist la designul unui spatiu in
care oricine e binevenit dupa terminarea ore-
lor. Dupa documentare si o sedinta de brain-
storming, copiii au organizat o intalnire cu di-
ferite companii pentru a sustine proiectul. in final, au decorat sala cu ideile
lor. Primarul a fost invitat la ceremonia de deschidere. Sala de jocuri este un
produs al colaborarii.



Extrase din atelierele sustinute
de profesorii invitati

Creativitate si evaluare

Profesor Mirja Tarnanen (Departamentul pentru
pregdtirea personalului didactic, Universitatea

Jyvdskyld)

Un profesor din societatea de azi are nevoie de abilitati diverse pentru a-si

putea sustine toti elevii sa invete. Lumea noastra di-

gitald cere s stapanim diverse dispozitive si aplica- ~ profesorii trebuie sa invete si sa
tii si s& dezvoltdm o pedagogie in care e tot mai pre-  cerceteze de-a lungul intregii lor
zenta tehnologia. Transformarile din societate si din cariere
educatie 1i obligd pe profesorii de azi sa isi dezvolte

abilitati deosebite: ei trebuie sa stie sa interactioneze cu elevii sau studentii,

sa i poata sustine sa se dezvolte in mai multe directii si sa stapaneasca

foarte bine si limba. Profesorii colaboreaza nu doar cu studentii, dar si cu alti

profesori, cu educatori si alte persoane implicate in procesul educational.

Studentii ar trebui tratati egal si sa fie motivati de profesori sa participe la

activitatile scolii si ale clasei. Pentru a-si putea dezvolta propria expertiza,

profesorii trebuie sa invete si sa cerceteze de-a lungul intregii lor cariere.

Promovarea expertizei creative — Conexiuni intre educatia profesorilor inainte
de catedra si in timpul muncii (Proiectul ULA)
Scopul proiectului este sa exploreze modul in care poate fi creat si imple-
mentat un model trainic de sustinere pentru activitatile profesionale, care
® 53
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. . .. sa dezvolte educatia profesionala si sa
colaborarea dintre profesori, mentori si

profesori universitari imbunatateasca activitatile si colabora-

rea dintre profesori, mentori si profesori
universitari. Educatia profesionala este vazuta ca un proces complex care
necesita implicare cognitiva si emotionala, atat individual, cat si colectiv, in-
fruntarea si punerea la indoiald a unor convingeri, precum si constientizarea
regulilor de mediu, a culturii scolare si a resurselor, pentru a putea produce
o schimbare (Guskey 2002; Avalos, 2011). Acest proiect leaga educatia pro-
fesorilor de dinainte si din timpul muncii lor la catedra, pentru a promova
educatia profesionala.

; : . < £ Conform lui Torrance (1988), creativita-
Reusitele creative deosebite cer sa fim |l (1988) Vi

diferiti, sa testam limite cunoscute, sa
incercam sarcini dificile, sa ne asumam
greseli si s raspundem la provocari

tea este procesul prin care, mai intai, se
identifica problemele sau lipsa de infor-
matie, apoi se definesc obstacolele de
trecut si se cauta solutii prin incercari
sau prin emiterea de ipoteze. Pentru a fi creativ este nevoie de curaj. Imediat
ce apare o idee noua, cel care a emis-o formeaza o minoritate de o persoa-
na. Sa apartii unei astfel de
minoritati nu e deloc confor-
tabil. De aceea, e nevoie de
curajl Unul dintre cele mai
puternice izvoare de energie
creativa, de reusite deosebi-
te si auto-implinire pare a fi
acela de a ne indragosti de
visele noastre, de imaginea
asupra viitorului. Reusite-
le creative deosebite cer sa
fim diferiti, sa testam limite
cunoscute, sa incercam sar-
cini dificile, sa ne asumam
greseli si sa raspundem la
provocari.

Scoala de Pregdtire Scopul evaluarii dupa Curri-
Pedagogica

a Universitatii
Jyvéskyld mental pentru Educatia de

culumul Finlandez Funda-



Baza (FNCC 2016) este sa se creeze o at-
mosfera care sa sustind si sa incurajeze
copiii sa dea tot ce au ei mai bun. Evaluarea
ar trebui facuta prin dialog si intr-un mod
interactiv, pentru a implica astfel parti-
ciparea elevului. in timpul procesului de
evaluare, trebuie intelese procesele de invatare individuale ale fiecarui elev,
iar progresul sa fie evidentiat. Toate evaluarile trebuie sa fie corecte, etice
si flexibile. Informatia care este obtinuta din evaluari trebuie sa fie folosita
in proiectarea educatiei viitoare si a celorlalte sarcini scolare. Trebuie tinut
cont de faptul ca cea mai mare parte a evaluarii are loc in contextul interac-

tiunii profesor-elev.

Evaluarea trebuie sa se bazeze pe obiectivele care apar in programa de baza
si pe obiectivele mai detaliate ale programei locale. Elevii si reusitele lor
nu se vor compara cu reusitele altor elevi. Evaluarea nu se va concentra
pe personalitatea, temperamentul sau alte
caracteristici individuale ale elevului. Elevii
trebuie sa cunoasca obiectivele si criteriile
de evaluare. Se vor folosi metode flexibile
de evaluare. Prin urmarea acestor principii, educatia poate promova capaci-
tatea de auto-evaluare, oferind prilej de reflectie despre educatia si progre-
sul fiecaruia. Astfel, se discuta frecvent despre evaluare, se ofera feedback

pozitiv si se identifica succesele elevilor.

Evaluarea formativa este o parte a instructiei zilnice si a muncii de la scoa-
(3. Profesorul observa si interactioneaza cu elevii in contextul procesului de
invatare. Acest tip de evaluare include si auto-evaluarea, si evaluarea facuta
de colegi. Prin a face procesul educational si promovarea educatiei vizibile,
elevii sunt ajutati sa perceapa si sa inteleaga:

® ce se asteapta de la ei sa invete;

® ce auinvatat deja;

® cum sa promoveze invatarea si sa-si imbunatateasca performantele.

Evaluarea cumulativa are loc la finalul ciclului de invatare: rezultatele inva-
tarii sunt comunicate in rapoarte, certificate sau note de evaluare. Aceasta

poate avea loc si la finalul fiecarui an scolar, sub forma unei evaluari verbale

Scopul evaluarii dupa Curriculumul
Finlandez Fundamental pentru Educatia
de Baza (FNCC 2016) este sa se creeze o
atmosfera care sa sustina si sa Incurajeze
copiii sa dea tot ce au ei mai bun

educatia poate promova capacitatea de
auto-evaluare, oferind prilej de reflectie
despre educatia si progresul fiecaruia
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sau a unei note numerice. Conform sistemului finlandez, la clasele 1-7 se
foloseste evaluarea verbala, cea numerica sau o combinatie a acestora, in
timp ce in clasele a opta si a noua se introduce notarea numerica. O nota
numerica reprezintda media evaluarilor cumulative in raport cu obiectivele
fiecarei materii.

Cum poate fi sustinuta creativitatea prin evaluare? Evaluarea nu este in mod
necesar ceva negativ daca este folosita pentru a motiva studentii si pentru
a-i incuraja sa asi asume lucruri. Este esential ca profesorii sa identifice
practicile care ar putea scadea creativitatea si sa stie ce pot face pentru ca

metoda lor de evaluare sa sustina creativitatea elevilor.
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Checkpoint Leonardo Network

Profesor Universitar Anna-Leena Kihkonen si cercetdtor
postdoctoral Antti Lehtinen (Departamentul pentru
Pregatirea Personalului Didactic, Universitatea Jyvdskyld)

Checkpoint Leonardo Network (CPLN) este parte a proiectului LUMA Finlan-
da, finantat de Ministrul Educatiei si Culturii. LUMA este prescurtarea de la https:
) ttps://www.luma.
cuvintele luonnontieteet (stiinte ale naturii) si matematiikka (matematica). In fi/en/centre/
Finlanda sunt 13 centre LUMA care .inspira si motiveaza copiii si tinerii pen-
tru matematica, stiinte si tehnologii prin cele mai noi metode si activitati

stiintifice si de educatie tehnologica”.

CPLN are trei scopuri principale. in primul rand, urmareste sa dezvolte me- o

tode de lucru pentru educatia profesorilor, punandu-le la dispozitie experi-

enta utilizarii diverselor medii de invatare, colaborari cu persoane din afara

scolii si Tnvatarea pe baza de proiecte. in al doilea rand,

urmareste s evalueze materiile scolare pentru a le fo- combinarea matematicii sau
losi specificul intr-un proiect educational prin comple- a §tiin’gei cu artele vizuale
mentaritate si prin gasirea unei armonii intre materii.

De exemplu, combinarea matematicii sau a stiintei cu artele vizuale. In al

treilea rand, ofera materiale gratuite, adaptate cerintelor profesorilor, pen-

tru cercetdri care sa duca la alinierea cu Curriculum-ul Finlandez Funda-

mental pentru Educatia de Baza (FNCC).

Profesorii invitati
discutand felul in
care evaluarile
afecteaza
creativitatea

® 457


https://www.luma.fi/en/centre/
https://www.luma.fi/en/centre/

68 @

Colaboratorii din proiectul nostru au fost:

° profesori-studenti din scoli primare sau secundare care colaboreaza
adesea in proiecte scolare;

®  educatorisi cercetatori care dezvolta un model educational pe baza de
proiecte prin indrumarea elevilor, organizarea de evenimente si prega-
tirea profesionala a profesorilor;

° un grup de coordonare care include cercetatori, profesori, un repre-
zentant al comunitatii si muzeografi.

Profesorii-studenti planifica invatarea pe baza unor proiecte iar educatorii fi

ajuta sa gaseasca scoli cu care sa colaboreze. Membrii grupului de coordo-

.. . e o nare isi oferd expertiza, ajutand la gasirea de noi
Profesorii-studenti planifica ' P : g

invatarea pe baza unor proiecte iar
educatorii i ajutd sa gaseasca scoli
cu care sa colaboreze

contacte (atat in interiorul scolii, cat siintre scoli)
sifsi impartasesc ideile legate de actiuni si medii
de invatare.

Acest atelier a ajutat participantii gdseasca noi oportunitati de colaborare in
comunitatea lor scolara, intre scoli si cu firme si organizatii din afara scolii.
S-a creat astfel un cadru centrat pe comunitatile formate din cei care vor sa
invete, indiferent de pregatirea lor institutionald, si care lucreaza impreuna
la proiecte bazate pe cercetare, organizand evenimente si generand mate-
riale noi. Figura de mai jos rezuma procesul de colaborare din acest cadru:

Interactiunea dintre mediile de invatare si

comunitatea de studenti

Proiect: Elaborarea materialelor de invatare pentru un anumit subiect
Comunitatea
) — studentilor: Reprezen- I
tanti din diverse
E:ervce:te?rea domenii din afara scolii
invatarii +
invatamintele Produsul: Evaluare:
proiectelor
anterioare Eveniment + Observati
rrtia:je_rlale de cum fun(;tio-
invatare prin N SHe neaza
ancheta —
I—
o V




Activitatea de la atelier

Atelierul a atras atentia asupra existentei mai multor cai de colaborare cu
parintii si, de exemplu, cu companiile la care lucreaza. Profesorii sunt deja
familiarizati cu intalnirile cu comunitatea, cum e cazul unui copil care discuta

cu un ofiter de politie sau copii care ajuta intr-o cresa. Aces- . o L.
unde mai multe parti

lucreaza impreuna pentru
un scop comun

te intalniri pot fi mai fructuoase daca exista colaborare. De
pilda, copiii, impreuna cu ofiterul de politie, gasesc potrivit
sa gandeasca un traseu de biciclete sigur pentru cei care vin
cu ele la scoald. Sau copiii si cei din crese pot decide sa faca orele de lectu-
ra mai interesante si sa porneasca un club de lectura unde prezinta cartile
lor favorite din diverse perioade. Prin dezvoltarea unor asemenea activitati,
unde mai multe parti lucreaza impreuna pentru un scop comun, se schimba
si optica profesionala a profesorului, care vede tot mai multe posibilitati de
colaborare cu comunitatile din afara scolii. Bineinteles, posibilitatile sunt ne-
numarate. E aproape imposibil sa inviti toata lumea in scoala, dar elevii pot,

de exemplu, vizita locatii extrascolare sau comunitati.

Tinand seama de consideratiile de mai sus, participantii la atelier au elaborat

planuri de proiect cu ajutorul urmatoarelor intrebari orientative:
=>» Cum ar arata acest proiect in scoala/comunitatea dumneavoastra?

=>» Cu cine ati colabora?
=>» Ce posibilitati exista in jurul locului unde lucrati?
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Pentru a starni discutia, participantii au folosit o schema in care si-au pus

ideile:
Comunitatea
de studenti:
Cercetare +
experiente:
Produsul: Evaluarea:
https://bit Acest proces de planificare poate fi refacut de mai multe ori, adica ori de
ly/2Ley1f8 cate ori apar initiative noi. Intrebérile orientative si schema pot fi utile in pla-

nificare si, evident, pot fi adaptate la nevoile sau preferintele locale.
E3E

Bibliografie
Descrierea proiectului CPLN, cu publicatiile conexe
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Invatarea multidisciplinari si bazata
pe fenomene intr-un cadru STEAM

Cercetdtor postdoctoral Kristof Fenyvesi (Institutul
Finlandez pentru Cercetare Educationald si
Departamentul de Educatie, Universitatea din

Jyvdskyld)

Rezumat

La acest atelier, participantii au fost implicati intr-o activitate educationala
multidisciplinara, bazata pe fenomene din Stiinte, Tehnologie, Inginerie, Arte
si Matematica (STEAM), care a inclus si constructia unor forme unice de fulgi
de zapada. Evenimentul a folosit materiale dezvoltate de Reteaua Internatio-
nala de Ateliere bazate pe Experiente STEAM (www.experienceworkshop.org),
conform unor abordari multidisciplinare si bazate pe fenomene, recomandate
de Curriculum-ul Finlandez Fundamental pentru Educatia de Baza (FNCC). Ma-
terialele pentru atelier pot fi descarcate din colectia de resurse ale Atelierului
bazat pe Experiente. Cautati dupa

,Stiinta fulgilor de zapada”.

Pregatiri

La Tnceputul atelierului nostru,
am discutat lectiile invatate din
evenimentele formale si informa-
le, precum si proiectele de cer-
cetare din Atelierul elaborat pe
baza Experientelor dobandite prin
invatarea STEAM. Dupa introdu-
cere, am testat un modul dintr-o
activitate de invatare care a evi-
dentiat proprietatile fizice, chimi-
ce si geometrice ale cristalelor de
zapada si am folosit aceste expe-
riente pentru a crea si noi fulgi de
zapada prin creativitate artistica.

http://
experienceworkshop.
org/resources .

Activitate de
concepere a unui
fulg de zapada

in cadrul unui
workshop STEAM
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initierea proiectelor de invatare multi-
disciplinara stimuleaza participarea

elevilor

elevii pot exersa o implicare conforma
cu un stil de viata sustenabil si se pot
inspira pentru a actiona Intr-un mod
care sa contribuie la viata comunitara

sisociala

FNCC considera invatarea multidisciplinara si bazata pe fenomene, mijloa-
ce pedagogice de baza in dezvoltarea ,competentelor transversale”. Aceste
competente sustin experienta fenomenelor din perspectiva diverselor ma-
terii scolare. Conform FNCC, invatarea multidisciplinara ar trebui sa ofere
oportunitatea fiecarui elev sa se angajeze in activitati de explorare com-
plexe, concentrate pe teme care ii intereseaza. Pe baza acestei abordari,
FNCC noteaza ca profesorii trebuie sa se asigure ca studiile elevilor includ
cel putin un modul de invatare multidiscipli-
nara in fiecare an scolar (FNCC, p. 33). Con-
form FNCC, initierea proiectelor de invatare
multidisciplinara stimuleaza participarea
elevilor si ofera oportunitati de implicare in planificarea obiectivelor, a conti-
nutului si a metodelor de lucru si de invatare. Aceasta forma de invatare evi-
dentiaza problemele pe care elevii le considera semnificative si interesante
si creeaza oportunitatea de a le discuta si de a lucra pentru rezolvarea lor.
Invatarea multidisciplinara ofera oportunitati suplimentare de studiu in gru-
puri diferite, care pot include elevi de varste
diferite sau mai multi adulti. Ea ofera sansa
de a combina ce au invatat elevii in afara
scolii cu studiile din clasa. Conform FNCC,
invatarea multidisciplinara ofera spatiu
pentru curiozitate intelectuala, experiente
noi si creativitate. Totodata, provoaca elevii sa se angajeze in mai multe tipuri
de interactiuni si situatii, lucru care stimuleaza aplicarea cunostintelor si a
abilitatilor in practica si in diverse contexte. Prin invatarea multidisciplinara,
elevii pot exersa o implicare conforma cu un stil de viata sustenabil si se pot
inspira pentru a actiona intr-un mod care sa contribuie la viata comunitara
si sociala. (FNCC, p. 34)

Lectiile invatate din cercetare

Un element esential in procesele de invatare multidisciplinara este idea de
a lucra la proiecte unde studentii participa activ in planificarea si alegerea
continutului lectiilor, a metodelor de invatare si a practicilor ce vor fi aplica-
te. Pdstrarea motivatiei si a angajamentului studentilor ramane fundamen-
tala pentru intelegerea de catre ei a obiectivelor si pentru formarea unei
perspective clare in privinta semnificatiei invatarii intr-un anumit domeniu.
Aceste aspecte sunt strans legate de termenul de .flux” al lui Mihaly Csi-



kszsentmihdlyi, care descrie angajamentul si concentrarea la studiu ori la

munca, caracterizate de adancirea completa intr-o activitate.

Educatia care se concentreaza pe metode care ii tin pe studenti izolati de

problemele reale si de urmarirea propriilor scopuri nu mai poate fi o regula

(Salmi et al., 2015). Defalcarea materiilor de studiu prin dezvoltarea unor for-

me de Tnvatare multidisciplinara si bazata

pe fenomene, precum extinderea STEM Defalcarea materiilor de studiu prin
catre STEAM (care include si Artele in re- dezvoltarea unor forme de inVﬁ'gal‘e
zolvarea problemelor), adauga o dimensi- multidisciplinaré §1 bazata pe fenomene
une umana si creativa care poate da un

suflu nou invatarii (Burnard et al., 2015). Mai mult, asa-numita ,re-umani-

zare" a stiintelor sau a matematicii, prin accentul pus pe creativitate si joc,

promite sa aduca progrese care sa faca matematica si stiintele mai accesi-

bile pentru toti.

Activitati de atelier

in timpul atelierului, participantii au fost rugati sa creeze fulgi de zdpada cu
tuburi si conectori. Au putut astfel sa-si foloseasca creativitatea intr-un ca-
dru stiintific. in plus, au participat la sedinte de brainstorming legate de alte
activitati, pentru a imbunatati procesul de invatare al copiilor.
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Pedagogie, ICT si creativitate

Cercetdtor principal si profesor adjunct Mikko
Vesisenaho (Departamentul de Pregdtirea Profesorilor,
Universitatea din Jyvdskyld)

Scop

Acest atelier a invitat participantii sa reflecteze asupra utilizarii Tehnologi-
ilor Informatice si de Comunicatie (Information and Communication, ICT in
original) in diferite contexte. Prin aceasta, atelierul a pus accent pe faptul ca
e nevoie de un grad de flexibilitate Tn utilizarea ICT. Trebuie sa innoim si sa
adaptam practicile noastre la contexte, provocari si oportunitati noi. O astfel
de innoire si adaptare poate duce la cresterea creativitatii in munca profesi-

onala si Tn alte contexte din viata cotidiana.

Premise
ICT au devenit o parte integranta a educatiei inca de acum cateva decenii.

. . . Acestea pot fi abordate, de exemplu, ca mijloc de comuni-
vizualizarea, construirea

cunoasterii prin colaborare
si invatarea personalizata

care, ca un instrument cognitiv sau ca resursa (Kukkonen,
Vesisenaho, 2000). Mai mult, la aplicarea ICT in educatie
exista trei factori care se influenteaza reciproc: vizua-
lizarea, construirea cunoasterii prin colaborare si invatarea personalizata

(Kaisto, Hamalainen si Jarveld, 2007). Datoritd avansului rapid al tehnologi-

Utilizarea

eficienta si de
impact

a tehnologiei la
Scoala de Pregatire
Pedagogica

a Universitatii
Jyvaskyla



ei, Invatarea abilitatilor ICT cere o continua auto-actualizare, e .
o constiintd pedagogica

pentru a intelege deplin
utilizarea eficienta si cu
impact a tehnologiei

responsabilitate, motivatie, incredere de sine si abilitati de
rezolvare a problemelor. Totusi, pentru un profesor nu este
suficient sa aiba abilitati ICT: el are nevoie si de o constiinta
pedagogica pentru a intelege deplin utilizarea eficienta si cu
impact a tehnologiei.

Conform lui Vesisenaho si Dillon (2013), dezvoltarea utilizarii ICT in educatie
se poate imparti in patru etape:
1. Import: se ia o tehnologie, produs sau idee si se plaseaza intr-un alt
mediu, fara a schimba contextul.
2. Transfer: tehnologia se reutilizeaza intr-un alt mediu, unde se gaseste
un context potrivit.
3. Aplicare: transferul unei tehnologii intr-un nou mediu si aplicarea ei in
arii diverse si contexte noi.
4. Contextualizare: transferul si aplicarea unei tehnologii prin luarea in

considerare si sustinerea mediului in contexte noi sau vechi.

Conform lui Vesisenaho (et al., 2017) si Dillon (et al., 2013), procesul utilizarii
creative a ICT incepe cu dezvoltarea (sau crearea) ideilor — prin creativitate,
improvizatie — care sa poata fi apoi elaborate prin utilizarea tehnologiilor, in
final realizandu-se o legatura intre idei si persoane (prin captarea, filtrarea,
consolidarea si transferul ideilor). In a treia etap3, ideile dezvoltate ulterior
sunt aplicate in diverse platforme sau contexte noi (prin localizare, contex-

tualizare, personalizare).

Activitati de atelier
Atelierul a continut si doua discutii de grup care sa imbunatateasca percep-
tia utilizarii ICT pentru fiecare participant. Recomandam sa folositi aceste
intrebari in jurnalul dumneavoastra de reflectie si/sau in discutiile cu colegii
(a se vedea Vesisenaho & Dillon, 2013).
Mai intai, luati in considerare evolutia si utilizarea actuala a ICT:

=> Cum ati invatat si v-ati dezvoltat deprinderile ICT?

=>» Cum utilizati ICT in timpul liber?

=>» Cum folositi ICT la locul de munca?
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o Ganditi-va apoi la modificarile din trecut si din viitor ale utilizarii ICT:

NOTE
=> Ati aplicat ICT la locul de munca intr-o maniera proprie, personal-

izata?

=>» V-ati schimbat in vreun fel modul in care ati utilizat initial ICT in mun-
ca dumneavoastra sau in predare?

=» Care ar fi un mod inovator (de noud generatie) de utilizare a ICT in
educatie?

Modulele din acest manual va pot ajuta si sa va ganditi la contextele rele-
vante care sa va ofere oportunitati pentru aplicatii creative ale ICT in scopuri
pedagogice.
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Povestirea digitala ca metoda
pedagogica

Cercetdtor de proiect Olli Merjovaara (Facultatea de
Tehnologia Informatiei, Universitatea din Jyvdskyld)

Scopul atelierului

Scopul acestui atelier a fost sa prezentam utilizarea povestirii digitale ca
metoda pedagogica pentru studenti din diverse grupe de varsta. In cadrul
atelierului au fost prezentate principalele premise teoretice si de cercetare
din spatele povestirii digitale, iar la final, participantii au creat ei insisi o po-
vestire digitala.

Fundamente teoretice

Simplificat, povestirea digitala inseamna crearea de povestiri multimodale
prin utilizarea mijloacelor digitale. Lungimea unei astfel de povestiri este
mica, de obicei, de 3-5 minute, iar povestirea include adesea si o voce de

narator (Robin, 2016). Povestirea digitala se poa- . .
( ! ¥ P crearea de povestiri multimodale

te imparti in trei categorii: povestiri personale, . .- .. ..
bart gort: P P prin utilizarea mijloacelor digitale

documente istorice si povestiri de Tnvatare sau

informative (Robin, 2006). Prin crearea diferitelor tipuri de povestiri, tehnica
se poate folosi la invatare in mai multe moduri, de la sustinerea ideilor cuiva
la prezentarea continutului studiat.

Povestile digitale se pot crea cu o serie de mijloace digitale, dar dezvoltarea
tehnologica recenta din domeniul dispozitivelor mobile a facut aceasta sarci-
na mai simpl& ca niciodata. In timp ce tehnologiile s-au ieftinit si sunt mai ac-
cesibile publicului larg, povestirea digitala a devenit un mijloc de comunicare
mai puternic. Ca metoda pedagogica, ea are multe beneficii si a fost utilizata
in predare siinvatare in multe contexte diferite, de la scoala primara, la edu-
catia din Tnvatamantul superior. Metoda a fost studiata in contextul educatiei
limbilor (Razmi, Pourali, Nozad 2014) si al imbunatatirii abilitatilor de scriere
(Sarica, Usluel, 2016).

S-a descoperit ca povestirea digitala are o influenta pozitiva asupra moti-
vatiei studentilor si poate ajuta la dezvoltarea abilitatilor specifice secolu-
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lui 21, precum creativitatea, abilitatile de comunicare, gandirea inovatoare
si cea critica (e.g. Dogan 2011). in procesul de povestire digitald, planifica-

povestirea digitalé are o rea este la fel de importanta ca produsul finit. Procesul se

influenta pozitiva asupra
motivatiei studentilor

poate Tmparti in patru etape:

Procesul de
povestire digitald Pregatirea

Scrierea unui scenariu si pregatirea
materialului media

Editarea

Prezentarea catre public




Activitatea atelierului

La atelier, participantii au primit sarcina de a crea o povestire digitala care
sa arate cele mai importante momente ale vizitei lor curente in Finlanda. S-a
utilizat o aplicatie web numita Book Creator (https://bookcreator.com/). Prin-
cipalele caracteristici ale aplicatiei au fost explicate participantilor inainte de
a-si incepe experimentarea si a-si crea propriile povestiri. Multi participanti
au comentat ulterior ca deja intrevad oportunitati de utilizare a procesului de

povestire in munca lor.
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»cunostintele, aptitudinile si
increderea de a utiliza mediul pentru
a-si atinge propriile scopuri si a-si
imbogati experienta”

Scoala de Pregatire
Pedagogica

a Universitatii
Jyvaskyla

Mediul de invatare: abordari si practici
finlandeze

Profesorul universitar si adjunct Tamds Péter
Szabo (Departamentul de Pregdtire a Profesorilor,
Universitatea Jyvdskyld)

Scop

Scopul acestui atelier a fost sa ajute profesorii sa reflecteze asupra impactu-
lui pe care il are mediului fizic in procesul invatarii si sa-si construiasca mai
departe identitatea ca designeri. In cadrul atelierului s-a discutat si despre
principii si practici ale educatiei finlandeze privitoare la mediile de invatare.

Premise

Experientele traite in diverse medii de lucru sunt esentiale in procesul de in-
vatare. Atunci cand se exploreaza locuri noi, prin utilizarea unor instrumente
sau prin desfasurarea unei activitati oarecare,
oamenii interactioneaza cu mediul fizic si cu cei-
lalti oameni in variate moduri. in astfel de situa-

tii, ei invata simultan despre ei si despre lumea



inconjuratoare, dezvoltand o asa-numita competenta de mediu, care poate fi
definita prin ,cunostintele, aptitudinile si increderea de a utiliza mediul pentru
a-si atinge propriile scopuri si a-si imbogati experienta”. (Hart 1970: 344).

Conform Curriculum-ului Finlandez Fundamental pentru Educatia de Baza
(FNCC 2016: Capitolul 3.4), .,mediile de invatare trebuie sa ofere posibilitati
pentru solutii creative si explorarea fenomenelor prin abordari diferite”. Mai
mult, curriculumul de baza accentueaza faptul ca stu-
dentii ar trebui sa ia parte la dezvoltarea mediilor lor
de Tnvatare, iar nevoile lor individuale sa fie luate in
considerare in timpul procesului de concepere a curri-
culumului (FNCC 2016: Capitolul 3.4). Conform acestor
principii, iIn Finlanda este acum o practica obisnuita sa
organizezi ateliere cu participarea studentilor, a parin-
tilor, a arhitectilor si a designerilor de interior, atunci cand se proiecteaza con-

structia unei noi gradinite ori scoli sau cand incepe o renovare masiva.

De exemplu, Scoala de Pregatire a Profesorilor de la Universitatea din Jy-
vaskyla a organizat recent un proiect multidisciplinar care a implicat inter-
actiuni intre ICT, arte, cultura, oameni de litere si abilitati de organizare a
locului de munca pentru a renova clasa de stiinte si coridorul alaturat. Stu-
dentii au pregatit planuri si au votat variantele preferate. Cele mai populare
planuri au fost implementate de profesionisti, iar o companie a remobilat
clasa si coridorul (Makela 2018).

Mediile de invatare pot fi gasite sau create oriunde. Cladirile scolilor
si claselor, muzeele si bibliotecile sunt medii de invatare cu scop
specific (Szabd 2015), dar orice mediu poate oferi oportunitati de
studiu. De exemplu, se pot invata limbi straine pe strada, citind semne de circu-
latie (Sayer 2009) sau studentii pot rezolva diverse sarcini in miscare, in medii
naturale sau artificiale, in timp ce folosesc mijloace digitale (Zheng et al., 2018).

Activitati

Mediile de Tnvatare sunt si locuri ale emotiilor, identitatii si ale legaturilor de
apartenenta. Interactiunile care au loc in diverse medii influenteaza modul
in care gandim despre ele si felul in care ne raportam la ele. Urmatoarea
activitate va ajuta sa va ganditi la relatia dumneavoastra cu mediile scolare.

sa organizezi ateliere cu
participarea studentilor, a
parintilor, a arhitectilor sia
designerilor de interior, atunci
cand se proiecteaza constructia
unei noi gradinite ori scoli

orice mediu poate oferi
oportunitati de studiu
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Scoala
Viitaniemi

NOTE

1.
Imaginati-va ca sunteti din nou elev in scoala primara. inchideti ochii si amin-
titi-va:
=>» Cum va simtiti?
=> Unde sunteti? Ce vedeti in jur?
=> Ce auziti?
=>» Simtiti anumite mirosuri?
=> Ce faceti? Ce fac ceilalti?
=> Exista obiecte speciale, semne, materiale de studiu pe care le vedeti
sau folositi?
Tmpérté$iti—vé experienta de calator in timp cu cineva (un coleg, un prieten,

un membru al familiei etc.)

2.
Reveniti Tn prezent, la scoala si la clasele Tn care predati.

=» Ce se simte sau arata similar cu ceea ce v-ati amintit?

= Ce se simte sau arata diferit? in ce constau diferentele?

=» Care a fost rolul dumneavoastra in stabilirea diferentelor?

=>» E ceva ce ar trebui schimbat?
Pentru a va dezvolta gandurile mai departe, programul gratuit Gandirea de
designer pentru educatori (https://designthinkingforeducators.com/), pre-
cum si sarcinile si povestile profesorilor din Modulul 4 va pot ajuta sa pro-
iectati si sa implementati schimbari in mediile de invatare in care va desfa-
surati activitatea.


https://designthinkingforeducators.com/
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Tinerilor li se gasesc mentori
potriviti (modele de voluntari)
din comunitatea locala

Cei care sunt ajutati castiga
incredere si au sentimentul ca
nu sunt lasati singuri. Mentorul
dezvolta abilitati de lider si

de antrenor

Ce cauta tinerii cand vor sa devina
mai puternici? Mentoratul aplicat de
»School’s Cool Fryslan”

Antreprenorii sociali Gysbert Bergsma si Guydolph
Dijkstra (StichtingVerbind Mij)

Premise si motivatie

Mentoratul se foloseste in multe feluriin societate. Este o forma de pregatire
si relationare cu o contributie esentiala in dezvol-
tarea si succesul individual. Tinerilor li se gasesc
mentori potriviti (modele de voluntari) din comuni-
tatea locala.

Mentoratul ofera recunoastere si satisfactie. El ofe-
ra participantilor modele, stimuli si atentie persona-
la. Participantii isi ating scopurile mai repede atunci
cand se simt sustinuti si incurajati de cineva care
a avut un drum similar in viata. Studentii folosesc
strategiile de succes oferite de mentori. Puterea
mentoratului consta in faptul ca toate partile au de castigat. Cei care sunt
ajutati castiga incredere si au sentimentul ca nu sunt lasati singuri. Mentorul
dezvolta abilitati de lider si de antrenor.

Mentoratul ofera o sustinere suplimentara tinerilor participanti in implinirea
ambitiilor lor in cariera siin viata. Daca studentii nu au un model pozitiv si nu
li se acorda atentie in anturajul lor, mentorii ii pot ajuta in dilemele pe care le
intalnesc legat de educatie, cariera si aspectele care definesc un lider. Men-
torul are rol de consultant, ghid, antrenor, profesor si sponsor.

Activitatile atelierului

In timpul saptamanii de pregatire ,Creativitatea de zi cu zi", Gysbert Bergs-
ma si Guydolph Dijkstra s-au concentrat pe programul de mentorat ,Scho-
ol's cool Fryslan”. in cadrul lui, elevi intre 11 si 13 ani, care tocmai faceau
trecerea de la scoala primara la cea generala, au fost grupati cu mentori



voluntari. Acesti voluntari ii ajuta sa-si defineasca scopurile de invatare, sa-
si construiasca abilitati sociale si sa le stimuleze creativitatea, oferindu-le
perspective pentru intrebarile pe care ei le au in perioada acestei tranzitii
importante din viata lor.

Aveti nevoie de informatii suplimentare?

Sunteti incurajati sa trimiteti un email la: fryslan@schoolscool.nl.

Atelier de
mentorat
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Dezvoltarea creativitatii — Proiecte locale
implementate de participantii la curs

NOTE

Introducere si prezentare de ansamblu

Participantii la curs au inceput planificarea proiectelor in ultima zi a sapta-

manii intensive din Jyvaskyla. Apoi, intre ianuarie si aprilie 2019, si-au dez-

voltat proiectele la scolile lor. Initial, au condus proiectele individual, dar au

colaborat si cu colegi, imbunatatind creativitatea in scolile lor si in propria

practica pedagogica.

Conform instructiunilor din curs, revenirea asupra proiectelor a inclus ur-

matoarele elemente:;

1. identificarea unei sarcini pedagogice relevante pentru comunitatea locala
a scolii;

2. planificarea unei actiuni locale pentru a rezolva problema;

3. realizarea proiectului de dezvoltare local3, incercarea de a colabora cu
cat mai multi participanti;

4. evaluarea actiunii implementate;

5. reflectia asupra gradului in care portofoliile modulelor au ajutat in plani-
ficare, implementare si evaluare;

6. discutii despre sustenabilitate si actiuni ulterioare.

Profesorii au depus rapoartele despre revenirea la proiecte. Acestea au fost
editate (indeosebi scurtate) pentru acest manual Am organizat materialul in
urmatoarele categorii, codificate dupa culori care descriu diferite tipuri de

provocari ale proiectelor revizuite:



Tipuri de provocari:

* Gandirea pedagogica (de exemplu, autonomia studentilor, rolul
studentului);

* Schimbarea pedagogica (pedagogia centrata pe student);

¢ | Spatiul de invatare, mediul de invatare, mediile educationale;

* Unelte pedagogice (aplicatii, materiale);

* Abordarea pedagogica (colaborare, compresare, cooperare, interdis-
ciplinaritate, invatarea prin experientad).

Pe langa aceste tipuri de schimbari, am gasit diverse configuratii pe care pro-
fesorii doreau sa le urmareasca in timpul proiectelor. Principalele scopuri au

fost identificate pe baza rapoartelor si sunt si ele codificate dupa culori.

Scopuri principale:

- Concentrarea pe construirea comunitatii, cooperarea dintre studenti,
profesori si parinti;

Concentrarea pe autonomia studentilor, incurajarea lor,
imbunatatirea gandirii creative, plasarea studentilor in centrul
procesului educational;

- Invatarea prin experient3, invatarea prin explorare, invatarea
experimentala, curiozitatea si creativitatea studentilor;
Regandirea utilizarii spatiului;

- Auto-reflectia, auto-cunoasterea;

Diferentierea;
- Profesorul ca facilitator.

Tabelul 2 rezuma aceste proiecte. Dupa acest tabel veti gasi descrieri detali-
ate siilustrate ale fiecarui proiect, aranjate in ordine alfabetica, dupa numele
de familie al profesorului. Speram ca aceste proiecte sa va inspire sa va
dezvoltati propriile dumneavoastra proiecte.
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PROFESOR

Tabelul 2

TIPUL SCHIMBARII

SCURTA DESCRIERE A PROIECTULUI

SCOPURI PRINCIPALE

Barbadori, Letizia
(Im)

Unelte pedagogice

Scratch: Program pentru codare

Construirea

colaborare

Bergsma, Gysbert
(NL)

Unelte pedagogice

0 unealta care sa faca procesul de
fnvdtare mai vizual

Auto-reflectie, auto-
cunoastere

Bergsma, Maaike

Gandire pedagogica

Concentrarea pe bunastarea
elevilor si procesul de invatare, in

Autonomia elevilor

(NL) Abordare

pedagogics loc de rezultate

. Colaborare intre

Boomsma, Joop Schimbare In scoald sifn afara ei: crearea profesori si elevi,
(NL) ' ltural mai multor spatii educationale in

e comunitate Regandirea utilizarii

spatiului

Abordare L?QaF‘%ra cu achunga: cuti Colaborarea intre
Bruno, Serena (IT) . stiintifice care contin un rezumat, e —

pedagogica profesori si elevi

teste, intelegere si curiozitati

Dijkstra, Guydolph
(NL)

Unealta pedagogica

0 unealta care sa permita elevilor
sa-si exprime parerile privitoare la
materiile scolare

Autocunoastere

Ferencz-Salamon,
Alpar (RO)

Abordare
pedagogica

Proiecte interdisciplinare cu o
abordare bazata pe fenomen

Colaborare intre

Qrofesori si elevi

Gandire critica

Foldvary, Agnes

Mediul de invatare

Reorganizarea si renovarea
spatiilor de invatare: clase si

Transferul de putere
catre elevi

Schimbare N e
(HU) ped;gogicé intreaga scoala Regandirea utilizarii
scolii
Elevii invata sa rezolve probleme .
Gyorgy, Boglarka Abordare in colaborare, iar profesorii sunt Invatare prin
(RO) pedagogica provocati sa construiasca punti experienta
intre materii
Abordare
pedagogica Joaca cu zane (din poeziile Autonomia elevilor

Maresca, Susanna
(IT)

Medii de invatare

Schimbare
culturala

medievale) si o cafenea literara:
poezia medievala actualizata intr-
un recital

Concentrarea

pe construirea

comunitatii



PROFESOR

TIPUL SCHIMBARII

SCURTA DESCRIERE A PROIECTULUI

SCOPURI PRINCIPALE

Németh, Domonkos

Gandire pedagogica

Copiii in centrul scolii si realizarea
ca fiecare profesor este unul de

Accentuarea rolului

(HU) Abordare limbi straine (engleza in viata de zi elevilor
pedagogica cu zi)
Abord Colaborarea intre a
gr as Un proiect de o saptamana in care profesori si parinti
Pall, Edit (RO) pedagogica activitatile sa fie diverse tipuri de
Mediu de invitare jocuri si provocari creative Creativitatea si,
. curiozitatea elevilor
Raduly, Maria Abordare Patru zile cu patru elemente: elevii w. .
o - . experiment si prin
Sziddnia (RO) pedagogica fac experimente ——
experienta
Autonomia elevilor
Abordare . . N )
Schippa, Alessandra | pedagogica Utilizarea matematicii pentru a Invatarea prin

(IT)

Schimbare culturala

invata abilitati de zi cu zi. Subiecte
de stiinte, arte, istorie in engleza

experienta

Profesorul care
usureaza accesul

Schulcz, Janos (HU)

Mediul de invatare

Unealta pedagogica

Abordarea
pedagogica

Elevii concep o vacanta de familie
pentru ei, iar profesorul incepe sa
foloseasca Google Classroom

imbunatatirea
gandirii critice a
elevilor

Regandirea utilizarii

Span, Anton (NL)

Unealta pedagogica

Abordare
pedagogica

Dezbaterea muncii de grup intr-o
discutie, in loc de prezentare in fata
clasei

Autonomia
studentilor

Diferentiere

Szalai, Zita Andrea
(HU)

Gandire pedagogica

Sustinerea abilitatilor de scriere ale
copiilor cu dificultati de invatare

Diferentiere

Tanko, Eniko (RO)

Abordare
pedagogica

Podul lui Da Vinci: elevii construiesc
un pod din doudsprezece creioane,
fara lipici sau alt material adeziv

Tnvatare prin
experienta

Colaborarea intre

profesori

Ugolini, Francesca
(Im

Mediul de invatare

Abordarea
pedagogica

Utilizarea diverselor spatii din
scoala pentru jocuri. Profesori
de scoala secundara care sa

colaboreze cu cei de scoala primara:

laboratoare de invatare

Regandirea utilizarii
spatiului

Colaborarea intre
profesori

Vari, Attila Istvan
(HU)

Unealta pedagogica

Portofoliu individual: evaluarea
elevilor din scolile vocationale

Auto-reflectie, auto-
cunoastere
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Rezumatele proiectelor

Scratch si metafora teatrului
Letizia Barbadori, Italia

Tipul schimbarii: Instrumentul pedagogic
Scopuri principale: Dezvoltarea comunitatii

Scratch este o platforma care ne ajuta sa invatam programare. Capacitatea
de a scrie programe pe calculator este o parte importanta a alfabetizarii
in societate. Copiii care invata sa codifice cu Scratch va invata si strategii

A .. e importante de rezolvare a problemelor, cum sa ela-
invata si strategii importante de

rezolvare a problemelor, cum sa
elaborati proiecte si cum sa va
comunicati ideile

borati proiecte si cum sa va comunicati ideile. Cu
Scratch, este posibil sa povestim interactiv, sa re-
zolvam chestionare, sa cream jocuri pe calculator,
toate acestea intr-o maniera simpla si rapida.

Primul pas a fost sa testam terenul pentru a verifica daca si in ce masura
proiectul s-ar potrivi necesitatilor elevilor mei. Am inceput prin a prezenta
pe scurt instrumentul si a explica cum a luat nastere, ce se poate face cu el
s.a.m.d.. Am primit apoi reactii pozitive si incurajatoare. De asemenea, mi-
am fincurajat studentii sa participe la intalniri organizate in orasul nostru,

unde ar putea sa o testeze.

Al doilea pas a fost verificarea fezabilitatii proiectului din punct de vedere
tehnic. In timpul vizitei noastre in Finlanda am avut ocazia sa vizitam scoli
care ne-au fost prezentate drept cazuri ideale in lumea educatiei. Am vazut
tot felul de echipamente in clase, iar profesorii colaborau intre ei, lucru care
contribuie pozitiv la munca unui profesor si ii face pe elevi sa se simta sus-
tinuti. Din fericire, institutul la care lucrez este echipat cu tot ce este nevoie

pentru ideea mea.

Proiectul s-a dezvoltat pe o durata de patru luni, iar primul pas a necesitat
o pregatire de baza in cunoasterea si utilizarea platformei. in aceasta prima

A qel A o arte, ni s-au alaturat elevi de 10 ani, sustinuti de
Scratch poate fi gindit, intr-adevar, " T

. . un profesor. Au avut ocazia sa experimenteze, sa
ca metafora unui text dramatic P P

faca greseli si sa incerce sa se corecteze singuri.



Pentru a lucra cu Scratch, am decis sa reprezentam o poveste care a fost
deja citita si examinata in clasa de toti. Procedura a semanat un pic cu scri-
erea unei piese de teatru. Scratch poate fi gandit, intr-adevar, ca metafora

unui text dramatic.

Am organizat grupuri mici de patru sau cinci copii si ne-am asigurat ca au
fost impartiti in mod echilibrat, pentru a se putea ajuta intre ei, impartasind
abilitati si competente individuale. Cred ca acest proiect poate fi conside-
rat o extindere naturala a abordarii stiintifice si matematice pentru metoda
Montessori. De fapt, rigoarea si logica sunt temeiurile pe care si-au construit

cunoasterea si abilitatile matematice si logice inca de la inceput.

Un alt aspect semnificativ in opinia mea este reprezentat
de faptul ca, pe de o parte, .copiilor Montessori” li se da su-
ficienta libertate in planificarea si modul de executie a sar-
cinilor lor, iar pe de alta parte, codarea cere multa rigoare.
Dar toate acestea sunt, in opinia mea, o demonstratie a faptului ca poti urma

un plan si sa atingi acelasi rezultat prin metode diferite.

Legat de actiunile mele viitoare, cred ca voi extinde ideea si la alte ore, nu
doar din institutia mea, ci si din alte scoli. Cum am mentionat, lucrul cu
Scratch presupune sa te alaturi unei comunitati, lucru care ne va permite sa
cooperam si sa colaboram cu alte institutii pentru a ne extinde astfel reteaua

de contacte.

poti urma un plan si sa
atingi acelasi rezultat prin
metode diferite
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Implementarea creativitatii de fiecare zi in Friesland
Gysbert Bergsma, Olanda

Tipul schimbarii: Instrumentul pedagogic
Principalele scopuri: auto-reflectia, auto-cunoasterea

Desfasuram un program de mentorat pentru copii de scoala primara care
urmeaza sa treaca in ciclul gimnazial. Uneori poate fi dificil pentru mentorii

. . o voluntari (profesori informali) sa vizualizeze suficient
un instrument care sa faca

1de invs .. 1 procesul de invatare pentru copii. In timpul uneia dintre
procesul ae 1nva§are mailvizua

intalnirile noastre tematice pentru mentori, le-am ce-
rut sa ne spuna ce si-ar dori si ce cred ei ca ar functiona bine in cazul lor. Am
colaborat cu mentorii si elevii pentru a dezvolta un instrument care sa faca pro-

cesul de invatare mai vizual. Ne-am bazat pe ceva ce vazuseram in Finlanda.

Intr-o altd intalnire tematicd, am prezentat instrumentul
dezvoltat mentorilor si le-am cerut sa il foloseasca in se-
dintele de mentorat cu elevii. Mentorii au spus ca aceasta
i-a ajutat pe elevi sa inteleaga ce materii le plac sau nu si
daca gasesc aceste materii dificile. in imaginea de mai jos
puteti vedea instrumentul.

Acesta poate fi folosit in mai multe feluri. Copiii pot pune un
punct pe grafic. Axa verticala indica gradul de dificultate al materiei pentru
elevi, iar axa orizontala, in ce masura le place sau nu materia respectiva.

De exemplu, mie imi place matematica, dar o consider dificila. De
asemenea, in cazul mai multor materii putem separa anumite sub-
iecte. Daca vorbim despre invatarea limbii engleze, de pilda, ne putem

concentra separat pe gramatica, ortografie, ascultare, vorbire etc.

Dupa ce am testat instrumentul cu elevi si mentori, l-am trimis tuturor men-
torilor din program. Acesta este doar unul dintre exemplele pe care le-am
dezvoltat. Vizitele la scoala si Modulele 2 si 4 au fost foarte utile in acest
proces. in timpul vizitelor scolare m-am concentrat pe mediile de invatare.
Am vazut diverse instrumente care erau cu totul noi pentru practica noastra

si pe care le-am gasit utile pentru mentorii nostri.



Mentorii cu care vom lucra in viitor vor primi aceste instrumente si informatii
in timpul sedintei introductive si la prima intalnire cu cei pe care i vor ajuta.
Instrumentele au fost folosite si in procesul de admitere a copiilor. Puteti citi
mai multe despre aceasta in raportul colegului meu, Guydolph Dijkstra.

Lucrari formative in scoala noastra. O implementare
bazata pe experientele din Finlanda
Maaike Bergsma, Olanda

Tipul schimbarii: Gandire si abordare pedagogica
Principalele scopuri: Autonomia studentilor

Am ales sa-mi folosesc abilitatile si cunoasterea pentru a-i ajuta pe studenti
sa vada imaginea de ansamblu: nu este vorba despre scop, ci despre mijloa-

ce. Vreau ca fiecare dintre ei sa se simta implinit si sa . . .. ..
P ' stabilesti teluri individuale

si personalizate, indiferent
de cat de mici pot parea

simta ca are succes, lucru care se intampla atunci cand
stabilesti teluri individuale si personalizate, indiferent
de cat de mici pot parea. Pentru sarcina pedagogica, am
ales sa ma concentrez si mai mult pe modul in care pot reprezenta procesul
deinvatare al elevilor. As vrea sa introduc colegilor mei evaluarea formativa,

sa lucram cu scopuri si diferentieri.

Am creat pentru elevii mei un ,planificator de obiective” . . .
P P »planificator de obiective

cu care isi poata proiecta
propriul proces de invatare

cu care isi poata proiecta propriul proces de invatare.
Incep cu obiectivul, urmeaza caile prin care il pot atinge,
iar apoi, termenul limita si unde cred ca pot gasi materi-

ale suplimentare pentru exercitii.

Pentru a vizualiza mai bine invatarea in clasa, am creat un sistem in care

elevii isi pot plasa numele in punctul unde cred ca se afla acum:

,Cum te-ai descrie?
incepator — nivel mediu - avansat — expert.”
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Aceasta este o idee pe care am preluat-o in timpul uneia dintre vizitele noas-

tre din Jyvaskyla.

.. o N o » Ca sa vedem imediat cine si ce face in timpul preda-
E1€V11 au aratat 1n ce masura

prefera sa lucreze cu aceste
pahare colorate

rii, am continuat sa lucrez cu pahare colorate. Elevii au
aratat in ce masura prefera sa lucreze cu aceste paha-
re colorate:
e verde = ma implic in tema de clasa sau in explicatia profesorului;
alb = lucrez independent;
galben = am o intrebare;
® rosu = trebuie sa ma opresc (deoarece explicatia este prea rapida,
trebuie sd merg la toaleta etc.)

In timpul vizitelor scolare, am vazut cum lucrau elevii in grupuri: dupa for-
marea grupurilor, unul dintre elevi primea rolul de conducere. Acest elev

ceA . . eraresponsabil de procesul de lucru al intregului
cum lucrau elevii in grupuri: dupa

formarea grupurilor, unul dintre
elevi primea rolul de conducere

grup si de comunicarea cu profesorul. De aseme-
nea, el raspundea si de materiale. Un coleg a lu-
crat cu aceasta metoda folosind cartonase. Elevii
s-au auto-evaluat: nivel incepdtor, mediu, avansat si expert. Profesorul poate
folosi cartonasele si pentru grupuri eterogene. De exemplu, pentru a preda

diferentiat.

Acum ne gandim cum sa implementam si sa dezvoltam mai departe obiec-
tivele noii noastre metode. O varianta ar fi prin ,cafenele educationale”. Pas
cu pas, vom lucra la implementare. Totul a inceput prin a ne familiariza cu

termenul de evaluare formativa.



Creativitatea pentru imbogatirea culturii scolare
Joop Boomsma, Olanda

Tipul schimbarii: Cultural
Principalele scopuri: Colaborarea intre profesori si elevi; regandirea uti-

lizarii spatiului

Primirea studentilor care intarzie

De obicei, elevilor care intarzie le dddeam un avertisment, dar acum fi
primesc calduros. Le spun ca ma bucur ca au facut efortul de a veni la
scoala si ca sunt teferi. Aceasta abordare este rezultatul direct al experi-
entelor din Finlanda. In timpul vizitelor scolare, unul dintre profesori ne-a

spus ca o abordare pozitiva da rezultate mult mai bune

decat abordarea negativa sau o pedeapsa. Am inceput Le spun cama bucur ca au

printr-un exemplu: am rasplatit comportamentul pozitiv. facut efortul de a veni la
Pentru toatd lumea, si pentru elevi, si pentru profesori. scoala si ca sunt teferi

Prin abordarea pozitiva, atat profesorii, cat si elevii sunt
mai implicati, Tsi asuma responsabilitati si apreciaza increderea ce li se

acorda.

Munca cu mediul

Pentru a crea un curriculum nou pentru urmatorii patru
ani, am invitat toti profesorii sa mi se alature intr-o se-
dinta de brainstorming. Am purtat conversatii interactive
care au stimulat participarea profesorilor. Principalele
puncte de interes siintrebarile cele maiimportante pe care ni le-am adre-
sat noua insine au fost: ,De ce facem lucrurile pe care le facem?” si ,Cine

vrem sa fim?”

Dupa cateva intalniri, am gasit si solutia pe care o cautam. Folosind teoria
lui Simon Sinek (The Golden Circle), am realizat ca vrem sa fim o organiza-
tie sociala unde invatarea, progresul si sustinerea sunt importante in con-
tactul cu mediul social si cu parintii. Esenta acestei concluzii descrie stilul
educational pe care l-am observat in Finlanda. Acum lucram impreuna cu
diverse persoane implicate si cu parintii pentru a imbogati procesul edu-

cational. Sa luam cateva exemple:

conversatii interactive care
au stimulat participarea

profesorilor
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* Am vizitat Ajax Arena. Organizam excursii pentru copii in locuri unde
nu au mai fost. Acestea sunt finantate prin colaborarea cu o banca
partenera a Young Education Fund. in timpul activitatii, angajatii
bancii se alatura copiilor. Anul acesta am vizitat lagarul de concen-
trare din Westerbork, am fost la musical-ul Lion King si la stadionul
Ajax Footbal Arena. Cei mici au vizitat gradina zoologica, unde au
invatat foarte multe despre animale.

A AT e Propriul nostru loc de intalnire. Un alt proiect este
un loc de intalnire pentru

parinti, copii si profesori, un
spatiu unde se pot influenta
reciproc prin ideile lor despre
educatie

sa cream o clasa pentru toti participantii din scoala.
EiTsi pot folosi creativitatea ca sa decoreze clasa asa
cum vor. Este un loc de intalnire pentru parinti, copii
si profesori, un spatiu unde se pot influenta reciproc
prin ideile lor despre educatie.

. . La scoala ne folosim creativitatea pentru a imbogati
Am folosit mediul local ca ' P 99

sa cream experiente extra-
curriculare de valoare

educatia. Inainte de a merge in Finlanda, incepuseram

timid acest proces, dar mai mult la nivel teoretic. A

trebuit sa ne schimbam modul de gandire pentru a or-
ganiza acest lucru in scoala. Am folosit mediul local ca sa cream experiente
extra-curriculare de valoare. Vizita noastra in Finlanda ne-a incurajat sa ne

inspiram unul pe celalalt prin folosirea creativitatii.



Legatura cu actiunea
Serena Bruno, Italia

Tipul schimbarii: Abordare pedagogica
Principalele scopuri: Cooperarea intre elevi si profesori

Munca mea s-a inspirat din ,The Great River”, una dintre
lectiile grozave ale Mariei Montessori, care caracterizea-
za proiectul educational ,Cosmic”, capabil sa faca mediul
de invatare o calatorie spre explorare intelectuala, sus-

tinuta de puterea imaginatiei.

sa facd mediul de invatare
o calatorie spre explorare
intelectuala

Am planificat activitatile in trei etape si momente diferite. Elevii s-au or-

ganizat in grupuri si au extras aleatoriu unul dintre materialele pe care le

pregatisem: o cutie de carton, cartonase colorate, paie,
betisoare si materiale de studiu despre diverse sisteme
ale corpului uman. Le-am dat ocazia sa construiasca
niste cutii stiintifice, care sa contina un rezumat, teste
legate de subiectele respective, opinii si curiozitati. Cutia
trebuia sa fie decorata complet, cu informatia esentiala

prezentata in exterior.

o . o . .. @
sa construiasca n1§te cutn

stiintifice, care sa contina
un rezumat, teste legate de
subiectele respective, opinii
si curiozitati

* Copiii au conceput si au definit ei insisi modul de operare. Unele gru-

puri au Tmpartit sarcinile, prin identificarea unor manageri interni

si prin impartirea materialelor. in dosarul pe care l-au primit, am

inclus si o indicatie care le amintea ca munca de grup implica mereu

si munca individuala.
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* in ziua prezentarii, am aranjat mesele in cerc si i-am asezat pe gru-
puri. Am dat fiecarui grup un ghem rosu si am inceput sa le citesc
povestea lui Montessori, .,The Great River”.

e (Cand am terminat de citit, le-am spus copiilor sa arunce ghemul, in
timp ce verbalizau si exprimau ce anume recunosc: faptul ca firele

incalcite sugereaza imaginea unui fluviu, sistemului circulator.

Am incercat apoi sa desfasor un proiect de dezvoltare, incercand sa colaborez
pentru atingerea unui scop functional pentru invatarea fiecaruia. Activitatea de
laborator ne-a permis sa oferim un spatiu de creativitate copiilor si am reusit
sa ne organizam si sa transformam continutul stiintific in obiecte de studiu
captivante. Reflectand asupra lucrurilor, cred ca o provocare ar fi sa pot implica

. . .. in proiect si elevii mai mari, reusind astfel sa leg doua niveluri
Ssane organizam $i sa

transformam continutul
stiintific In obiecte de
studiu captivante

diferite ale scolii. Ar insemna sa construiesc medii de invatare
comune, in care sa proiectez activitati care promoveaza abilita-
tile si cunostintele elevilor intr-o maniera creativa, sa activez si

sa stimulez empatia, spiritul de observatie si pe cel critic.

Imaginatia, abilitatile de lucru manual si experienta directa sunt aspecte fun-
damentale ale invatarii. Prin implicarea unui profesor de muzica, am ascul-

. . . tat cantecul La Moldava, un poem simfonic din 1874, compus
implicarea unui profesor

. de Bedrich Smetana, in care gasim elemente ale raului curga-
de muzica

tor, iar recunoasterea acestor aspecte si caracteristici permit

comparatii si paralele interdisciplinare.

Am l3sat loc si unei auto-evaluari, dandu-le
copiilor jetoane cu Jmi place”, pe care, la fi-
nalul activitatii, le-au introdus in diverse cutii
stiintifice pe care le-au considerat mai clare
si mai complete. Am afisat apoi munca noas-
tra pe peretii clasei, intr-un loc bine ales.



Roata materiilor
Guydolph Dijkstra, Olanda

Tipul schimbarii: Instrument pedagogic
Principalul scop: Auto-cunoasterea.

in programul de mentorat, ne-am intalnit mai intai cu pa-
rintii, profesorii si elevii. Am vrut sa stim cum reactioneaza
elevii in diverse situati si cat de bine se descurca la materii
ca matematica, limbile straine, istoria s.a. Am remarcat ca
le era greu sa se exprime in cuvinte. Nu toata lumea se poate exprima bine

verbal, multi se descurca mai bine daca transmit informatia vizual.

in Finlanda, am gasit un instrument care arata ca o roa- o
Cu aceasta, elevul poate arata

ta a norocului. Cu aceasta, elevul poate arata ce crede .
ce crede despre o materie

despre o materie, daca este dificila, usoara sau undeva
intre aceste doua optiuni. Astfel, iti poti da seama daca ii place sau nu o
materie. Acelasi lucru se poate aplica si unei situatii, daca este greu sau

NOTE
usor de vorbit despre ea, daca le place sau nu. Am remarcat ca atunci cand

am folosit acest instrument, elevii s-au putut exprima mult mai bine. Nu au
trebuit sa vorbeasca, a fost suficient sa indice un punct si sa ia lucrurile ca
pe un joc. S-au distrat cu acest joc si totodata au fost sinceri legat de ce simt.
Am remarcat ca a fost mai usor pentru ei sa vorbeasca deschis despre sen-
timentele lor atunci cand puteau efectiv sa le indice.
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organizarea Targului, am putea
demonstra atat pentru profesori, cat
si pentru colegi cd prin crearea si
vanzarea de produse originale intre
noi, am putea sustine proiecte locale

si alte nevoi

Sa fim finlandezi! Targ de creativitate
si distractie scolara
Alpdr Ferencz-Salamon, Romdnia

Tipul schimbarii: Abordare pedagogica
Principalele scopuri: Colaborarea intre elevi si profesori, gandirea critica

Am planificat sa implementez doua proiecte educationale in care obiectivul
principal a fost sa demonstrez ca ideile creative din Finlanda si modelele
educationale de acolo se pot adapta si in scolile noastre, incercand sa ne
punem in situatii atipice, care ar putea imbunatati increderea de sine si au-
to-cunoasterea si sa incurajeze participantii sa faca lucrurile altfel, colabo-
rand cu altii si folosind abordari ca invatarea pe baza de fenomen sau de
experienta si invatarea prin practica. Proiectele educationale ar putea avea
o influenta pozitiva asupra experientei personale si profesionale a profeso-
rului si l-ar putea ajuta in dezvoltarea abilitatilor si deprinderilor sale, ceea

ce implica apoi mai multa inovatie si mai multa creativitate.

Primul proiect pe care l-am initiat a fost Targul de creativitate pentru copii,
profesori si parinti. Ideea mi-a venit de la unul dintre proiectele unui profe-
sor finlandez. Cand i-am vizitat clasa, ne-a spus ca face ceaiuri cu diverse
arome, impreuna cu clasa. Ambaleaza ceaiu-
rile, fac etichetele impreuna si le vand pentru
a finanta diverse proiecte ale clasei. Impreuna
cu colegii mei, ne-am gandit ca, prin organiza-
rea Targului, am putea demonstra atat pentru
profesori, cat si pentru colegi ca prin crearea
si vanzarea de produse originale intre noi, am
putea sustine proiecte locale si alte nevoi, am putea face constientiza copiii
in privinta problemelor pe care le au cei cu nevoi speciale sau a problemelor
sociale ori de mediu si le-am oferi profesorilor o experienta buna pe care o

pot folosi in planificarea proiectelor de la clasa.

Am organizat Targul de creatie in decembrie, chiar inainte de Craciun. Co-
piii, iImpreuna cu parintii si profesorii, au facut diverse obiecte artizanale
de Craciun, prajituri, decoratiuni pentru brad, accesorii vestimentare etc. La



targ, au putut vinde sau cumpara toate aceste produse. Dupa aceea, au do-
nat banii stransi la Puzzle-Centre, un centru pentru dezvoltarea copiilor cu
autism, cu sediul in scoala noastra. Din donatii, centrul a cumparat diverse

instrumente pentru activitatile lor.

Al doilea proiect a constat in organizarea unui proiect de o saptamana in
care profesorii nostri sa lucreze impreuna, sa identifice, sa adapteze, sa

proiecteze si sa implementeze activitati pe baza . . .
organizarea unui proiect de o

saptamana in care profesorii nostri
sa lucreze impreuna, sa identifice,
sa adapteze, sa proiecteze si sa
implementeze activitati pe baza de
fenomen, cercetare si experienta

de fenomen, cercetare si experienta pentru toate
clasele din scoala. Am numit aceasta saptamana
Sa facem scoala distractival Acest proiect a fost
inspirat de vizitele noastre la scolile din Finlan-
da, unde curriculum-ul promoveaza initiative

multidisciplinare.

Am organizat toti profesorii in echipe. Pe cei din clasele primare i-am dis-
tribuit in echipe cu colegi de la acelasi nivel, iar pe cei din scoala secundara
i-am distribuit Tn asa fel incat profesorii care predau aceeasi materie sa nu

ajunga Tn aceeasi echipa. Subiectul propus pen- . . ..
1ung ' ) PrOpLS P Am organizat tot1 profesorll

tru clasele primare a fost Sol, aer, apa, foc. Mai A .
in echipe

multe detalii puteti citi in proiectul uneia dintre
colegele mele, Maria Szidénia Raduly.
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Reorganizarea spatiilor de invatare
si comunitare in scoala
Agnes Féldvdry, Ungaria

Tipul schimbarii: Mediul de invatare, schimbare pedagogica
Principalele scopuri: Mai multa putere pentru elevi,
regandirea utilizarii spatiului

Am ales un proiect care m-a inspirat foarte mult: reorganizarea si renova-
rea mediului de Tnvatare prin implicarea elevilor in etapele de proiectare si

. . implementare. Scopul meu a fost sa ascult ideile ele-
reorgamzarea §1 renovarea

mediului de invatare prin
implicarea elevilor in etapele
de proiectare si implementare

vilor si sa incerc sa concep un spatiu care sa le fie mai
familiar, mai prietenos si care sa i stimuleze mai mult.
Problema in cazul nostru a fost ca scoala are resurse
financiare limitate. Nu avem posibilitatea sa cumparam
mobilier nou. In acest caz, cred ca este important s& lucrdm si sa gandim

lucrurile Tmpreuna cu elevii.

Cand sunt implicati in proiectul de reorganizare a clasei, elevii isi fac mediul
de invatare mai primitor si mai prietenos pentru ei, ceea ce este foarte im-
portant in procesul de invatare si le sustine confortul. Am decis sa renovam
mediului de invatare la doua niveluri: la clasa mea de franceza si la un nivel

mai larg, care sa priveasca intreaga scoala.

Deoarece impart clasa de franceza cu alti doi colegi, am colaborat cu ei in
toate etapele acestui proiect. Rearanjarea clasei nu a fost grea, deoarece era
deja aranjata conform sugestiilor si ideilor elevilor, folo-

o . . . sind materiale autentice. Pentru clasa mea, elevii au suge-
sa folosim materiale care sa

se potriveasca intereselor,
stilului si capacitatilor lor

rat niste modificari care au fost usor de facut: de exemplu,
sa facem un colaj de fotografii din excursiile noastre in
Franta sau sa decoram peretii cu clisee frantuzesti pre-
cum ,Arc de Triomphe”. Am fost de acord sa folosim ma-
teriale care sa se potriveasca intereselor, stilului si capacitatilor lor.

Legat de proiectul privitor la intreaga scoald, am inceput recent sa colaborez
cu un consiliu de elevi si profesori, ca proiect pilot. Scopul este sa cream

spatii comunitare si o atmosfera primitoare, pozitiva, care sa incurajeze si sa



angajeze elevii. Cred ca scoala are nevoie sa-si adapteze mediile fizice pen-
tru a elimina piedicile in calea participarii si invatarii. Nu vom avea niciodata
un spatiu deschis mare in care elevii si profesorii sa se adune ca o comuni-

tate, chiar daca acest lucru ar fi esential. Pentru . » .. . .
Sa cream spa§11 comunitare §1 (6]

atmosfera primitoare, pozitiva, care
sa incurajeze si sa angajeze elevii

ca nu avem bani, trebuie sa lucram cu ceea ce
avem: materiale reciclate si mobilier scolar ne-
folosit. In proiectul pilot am pus accentul pe stu-

denti stiind, insa, ca s-ar putea sa nu putem realiza ideile lor.

Primul pas este sa raspundem la urmatoarele intrebari:

1. Cum apreciaza elevii si profesorii mediul din scoala?
Sunt multumiti cu acest mediu sau nu?
Cum descriu elevii mediul scolar ideal, iar profesorii, cancelaria ideala?

Daca ar avea ocazia, s-ar implica in schimbarea acestui mediu?

Fara bani, ce ar schimba fizic pentru a face atmosfera mai prietenoasa
si mai placuta?

Pasul al doilea a fost sa elaboram unele proiecte in detalii, in grupuri mici, cu
reprezentanti ai consiliului elevilor, iar dupa ce am cerut parerile elevilor si
profesorilor, sa decidem implementarea unuia sau a doua proiecte.
in timpul intregului proces de renovare si reorganizare a mediului de invata-
re din scoala vom purta multe discutii despre proiect si despre posibilele re-
zultatele. In proiectarea spatiilor comunitare cred ca nu e vorba doar design
de interior, ci de mult mai mult. Mi-ar placea ca elevii:
® sasimta ca pot influenta mediul in care traiesc zi de zi;
® sa afle ca modalitatile noi de utilizare a spatiilor vechi influenteaza com-
portamentul comunitati;
® saisi asume responsabilitati atunci cand imagineaza si intretin un spatiu
comunitar;
sa simta ca munca in grup este mai puternica decat cea individuala;
sa realizeze ca abilitatile de comunicare sunt esentiale pentru a face pe
elevii pasivi sau destructivi sa actioneze;
® sa realizeze ca pot construi ceva concret si tangibil printr-un proces de
design democratic.
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Sa facem scoala distractiva! Balonase (jocuri si
experimente cu baloane de sapun)
Bogldrka Gyorgy, Romania

Tipul schimbarii: Abordare pedagogica
Scopul principal: Tnvét,area prin practica

in timpul derularii proiectului nostru ,Sa facem scoala distractival”, am vrut
sa oferim copiilor cateva experiente extraordinare. Noi, profesorii, am facut
echipa si am gandit o serie de activitati care sa includa materiale de la diver-
se materii, concentrate pe o metoda de invatare prin exercitii practice. Am
vrut sa implicam cat mai multe materii cu putinta in jocurile cu balonase: is-
toria, fizica, chimia, matematica, geografia si artele. Am proiectat activitatile
cu un profesor de literatura, dar ne-am consultat si cu profesori de fizica,
chimie si tehnologie.

Activitatile noastre s-au bazat in special pe metoda de invatare prin practica.
Elevii trebuiau pur si simplu sa faca lucruri cu mainile si sa gaseasca solutii
la probleme. Majoritatea activitatilor s-au desfasurat in clase, restul, in aer
liber. Elevii aveau de aranjat clasa conform activitatilor propuse, dar, in ace-
lasi timp, sa poata lucra siin grup.

Am pregatit 5-6 activitati. La inceput, profesorii au dat cateva sugestii despre
ce ar trebui sa faca elevii pentru a obtine un anume rezultat, dar modul de
implementare trebuia gasit de copii. Am fost tot timpul printre ei, ajutandu-i,
cand au avut nevoie, cu sugestii suplimentare. Am folosit tot felul de lucruri
pe care le gasesti prin casa (castroane, linguri, paie, betisoare igienice, pis-

toale de lipit) si cateva substante chimice usor accesibile.

Le-am oferit si obiecte cu care puteau masura (sticle).

in primul experiment, echipele aveau de gasit solutii pentru
a face baloane folosind una din retetele disponibile. Trebu-
iau sa-si dea seama cum sa masoare fara a avea instru-
mente de masura precise. Pentru urmatorul experiment,
aveau de creat o fortd de plutire (cu otet si apd minerald),
pentru ca baloanele sa poata pluti pe ea. Aceasta s-a dove-



dit a fi sarcina cea mai dificila, deoarece necesita cea
mai eficienta colaborare.

Urmatorul experiment presupunea din nou o colabo-
rare intensa. De data aceasta, insa, ca sa termine la
timp, elevii trebuiau sa-si Tmparta sarcinile corect.
Aveau de facut mai multe forme geometrice folosind
betisoare igienice si pistoale de lipit. Cand au termi-
nat cu formele geometrice, le-au pus pe fiecare in solutiile de balonase si
au observat ce se intampla. La final, balonasele au trebuit s inghete (era

februarie), dar din cauza vremii, doar 4 grupe din 14 au reusit.

in timpul activitatilor, elevii s-au distrat copios, s-au jucat .. . . ®
elevii s-au distrat copios,

s-au jucat si au aprofundat
unele cunostinte prin ceea
ce au Invatat

si au aprofundat unele cunostinte prin ceea ce au invatat.
La final, noi, profesorii, am discutat care au fost punctele
tari si slabe ale activitatilor, unde puteam aduce imbuna-
tatiri, ce trebuia sa facem diferit s.a.m.d. Am discutat si cu

elevii despre sarcini, ca sa ne spuna care li s-au parut a fi Ao . q
1Inca trebule sane

imbunatatim munca in
echipa, sa gasim moduri de
a crea punti intre materii

partile cele mai interesante, ce le-a placut si ce nu. Cred
cainca trebuie sa ne imbunatatim munca in echipa, sa ga-

sim moduri de a crea punti intre materii. Per total, a fost o

experienta draguta. Copiilor le-a placut la scoala si le-au

placut activitatile.

NOTE
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Cafenele literare si povesti
Susanna Maresca, Italia

Tipul schimbarii: abordare pedagogica, mediu de invatare,
schimbare culturala
Principalele scopuri: autonomia elevilor, concentrarea

pe dezvoltarea comunitara

sa-i facem sa se simta Principalele scopuri ale activitatilor desfasurate in acest an
protagonisti in procesul de  au fost sa dezvoltdm creativitatea elevilor, sa-i facem s
invatare si sa constientizeze se simta protagonisti in procesul de invatare si sa consti-

acest proces entizeze acest proces. Mai mult, am vrut sa le largim aria

° de actiune, prin implicarea parintilor si a cartierului in re-
prin implicarea parintilor  alizarea unui spectacol. Spatiile utilizate nu sunt de obicei
sia cartierului folosite pentru predat.

Elevii au citit diverse povesti pentru a identifica anu-
mite functii. In grupuri mici, au creat cartonase pe
care au desenat un protagonist, un antagonist si un
vehicul magic si au reprezentat o anumita functie
(eliminare, final fericit, depasirea obstacolului s.a.).
Am amestecat cartonasele si fiecare grup a extras
patru dintre ele si, cu functiile alese, a inventat o po-
veste. Apoi, elevii au decis sa uneasca grupurile si
sa creeze o singura poveste, care sa combine toate
elementele. Lucrarile au fost prezentate apoi tuturor elevilor, in carticele sau
postere facute tot de ei.

Cafeneaua literara a fost o idee a elevilor, stimulati de profesorii care au
studiat aparitia primelor cafenele literare din Europa. Acestea erau locuri de

. » "1 ... . socializare, unde oamenii puteau imparti liber idei, aflau
sa promovam gandirea critica

despre valorile fundamentale
ale societatii

despre noile creatii literare siisi dezvoltau spiritul critic.
Cu alte cuvinte, un loc care putea fi considerat foarte
asemanator unei scoli. Asa ca am decis sa realizam un
proiect care sa includa un spectacol final, un recital de muzica, poezie, can-
tec si dans. Scopul proiectului a fost sa promovam gandirea critica despre



valorile fundamentale ale societatii si persoanei prin studiul clasicilor italieni
si straini, sa dezvoltam abilitatile lingvistice, de comunicare si de exprimare
ale copiilor, sa le crestem dragostea fata de lectura, ca mijloc fundamental

in cresterea lor.

Elevii au ales sa foloseasca textele studiate, analizate si interpretate din li-
teratura italiana si s-a decis sa se propuna ca tema de lucru dragostea. Am
ales cateva poezii deja studiate si, ca perioada, am ales perioada scursaintre
secolele XIII si XV. Elevii au fost ajutati in interpretare si dictie corecta, pre-
cum siininvatarea unor tehnici teatrale simple (gesturi si dictie). Cu profeso-
rul de muzica au invatat muzica medievala si au selectat cantecele pe care

sa le prezinte in spectacol.

Un alt grup a lucrat la costumele medievale, impreuna cu profesorul de
arte. Munca lor a insemnat croirea costumelor de spectacol, impreuna

cu parintii. Scoala noastra a fost candva o manastire medi- ®
a lucrat la costumele

medievale, impreuna cu
profesorul de arte

evala, deci elevii aveau cadrul perfect pentru prezentare. Ei
au gandit si realizat decorul, cu cosuri si ghirlande de flori,
cu lumanari si lumini (spectacolul a avut loc seara). Elevii

au vizitat Arhiva de Stat pentru a intelege importanta docu- .. ®
au exersat coregrafii ale

mentelor istorice, munca filologica in privinta manuscriselor, . .
unor dansuri medievale

precum si interpretarea si arhivarea. in final, profesorul de

educatie fizica si elevii au exersat coregrafii ale unor dansuri medievale.
Un grup de elevi a lucrat la partea tehnica: microfoane, lumini si muzica.
Parintii au fost invitati sa organizeze pregatirea bufetului. Scoala s-a des-
chis spre lumea exterioara si s-au folosit spatii noi, lucru care a facut ca

proiectul sa para si mai frumos.
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Mici schimbari fac o mare
diferenta
Domonkos Németh, Ungaria

Tipul schimbarii: Gandire si abordare pedagogica
Principalul scop: Evidentierea rolului elevului

in Scoala Primara Maroslele, am initiat urmatoarele schimbari pedagogi-
ce: un profesor din Finlanda ne-a spus cat de important este accentul pus
pe elev in clasa. Ne-a descris cum autonomia de care se bucura profeso-
rii de acolo i-a oferit libertatea sa analizeze continuu, sa experimenteze
si sa-si adapteze practica pedagogica astfel incat sa creasca motivatia si
confortul general al elevilor cand preda matematica, stiinte sau orice alta
materie. Aceasta abordare de ansamblu a invatarii, a recunoasterii nevo-
ilor elevului de a se misca si de a fi activ l-au ajutat sa devina un profesor
inovator, care isi asuma riscuri si ai carui elevi demonstreaza rezultate

semnificative, atat in atitudine, cat si in reusite.

. . o . Una dintre schimbarile operat a fost ace-
Una dintre schimbarile operat a fost P

aceea ca elevii sa fie mai in centrul
activitatilor scolare decat inainte

ea ca elevii sa fie mai in centrul activita-
tilor scolare decat inainte. Ca director al
scolii, i-am incurajat si pe profesori sa-

.. .. C . . mi urmeze exemplul. In calitate de lider,
Opiniile copiilor, deciziile si alegerile P

lor trebuie luate in serios. Le cer
profesorilor sa sustina planurile si
visele copiilor

am o mare responsabilitate in a-i face pe
elevi sa se simta bine la scoala. Rezul-
tatul? Distanta dintre copii si profesori a
scazut. Elevii pot aborda acum profesorii
cu incredere. Opiniile copiilor, deciziile si alegerile lor trebuie luate in se-

rios. Le cer profesorilor sa sustina planurile si visele copiilor.

De asemenea, am redus ritmul de lucru. Personal, sar peste multe ma-
terialele recomandate daca nu le gasesc importante. Am vorbit si despre
subiectele preferate ale copiilor. in Finlanda am fnvatat ca uneori merita
sa-i intrebi pe copii ce stiu, ce ar vrea sa stie si, la finalul materiei, ce
au invatat. Anul acesta am predat si cateva teme istorice. O schimbare

importanta a fost sa evidentiem utilizarea englezei in situatii cotidiene.



Copiii din Ungaria se intalnesc cu limbile straine
doar la scoala. Scopul nostru a fost sa introducem
engleza in orice situatie posibila. Oricine, orice
profesor poate sa includa engleza in lectiile sale
siin alte aspecte de zi cu zi din scoala.

Personal, sar peste multe
materialele recomandate daca
nu le gasesc importante
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Sa facem scoala distractiva! - Aventura ursuletilor
Edit Pdll, Romadnia

Tipul schimbarii: abordare pedagogica, mediu de invatare
Scopuri principale: colaborarea intre profesori si parinti, curiozitatea si

creativitatea elevilor

. . . Cred ca toti copiii sunt unici si au calitati speciale. Res-
am combinat diferite + cop ‘ ! SP

domenii (stiinte, arte, mate-
matica si stiinte sociale) intr-
un proiect dedicat
ursuletilor

ponsabilitatea noastra este sa ajutam elevii sa-si desco-
pere propriile abilitati. Pe baza experientei din Finlanda,
am combinat diferite domenii (stiinte, arte, matematica
si stiinte sociale) intr-un proiect dedicat ursuletilor.

in timpul acestui proiect de cinci zile, am avut ocazia sa testez predarea in
colaborare cu colegii mei. L-am invitat pe directorul scolii sa lucreze cu noi in
ziua a treia si pe profesorul de muzica, in ziua a cincea. De asemenea, a fost
interesant sa facem planurile pentru prima zi impreuna cu ceilalti profesori

~ ai scolii primare, sa ne amintim de jocurile copilariei noastre
predarea in colaborare

.. si sa incercam sa le jucdm in cancelarie. in Finlanda am va-
cu colegii

zut foarte multe exemple bune de implicare a parintilor, motiv
pentru care am decis sa invitam si noi parintii in ziua a doua. Acestia s-au
implicat activ in ateliere. A fost o placere sa lucram impreund, sa invatam si
sa predam unii altora, sa impartasim informatii, idei, resurse si sa rezolvam

probleme impreuna.

Am combinat materiile si am sporit curiozi-
tatea elevilor prin invatarea practica. Astfel,
i-am Tncurajat sa participe activ. Au fost situ-
atii de invatare prin explorare, pe baza intere-
selor lor. Am incercat sa cream un mediu de
invatare mai creativ, care sa-i motiveze, folo-
sind medii de invatare diverse: clasa, curtea
scolii, sala de festivitati si holul.

Am sporit implicarea si motivarea elevilor

prin combinarea mai multor instrumente de



lucru, direct si online, prin tehnologii, dispozitive si materiale. Am folosit foi
de lucru, videoclipuri si resurse de pe Internet, o tabla inteligenta, instru-
mente pedagogice, fotografii, hartie colorata, carduri, cartoane, creioane,
lipici, furculite, cutite, ciocolata, zaruri, jocuri, carti, scaune si multe altele.
Activitatile au avut loc prin interactiunea fizica si verbala cu alte persoane si
obiecte, pentru a crea astfel o experienta multisenzoriala.

Pe baza exemplului pe care l-am vazut in Finlanda, . e ..
am informat parintii despre

activitati, conform programului
fiecarei zile, pe platforma
online a clasei noastre

am informat parintii despre activitati, conform pro-
gramului fiecarei zile, pe platforma online a clasei
noastre. Le-am trimis poze, clipuri si scurte descri-
eri. La cererea lor, dupa proiect am organizat o pe-
trecere folosind unele dintre jocurile pe care le-am jucat cu copiii in timpul
proiectului. Am facut si planuri pentru o tabara de vara similara. A fost o ex-
perienta distractiva si antrenanta si un bun exemplu de implicare a familiilor

elevilor in activitatile scolii.

ZIUA 1 ZIUA 2 ZIUA 3 ZIUA 4 ZIUA 5
+Aventura ursului . T +Aventura .Aventura puzzle-
cyA LAventuri in JUrsii abili .,
batran™ ’ taclalelor ului
perechi
. e Jocuri pedagogice . .
Locurile copilariei . . . P ‘g 9 Jocuri de Evaluarea unui
Jocuri de interior de aventura .
noastre comunicare puzzle
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Sa facem scoala distractiva! - Cele patru elemente
Mdria Szidénia Rdduly, Romadnia

Tipul schimbarii: abordare pedagogica
Principalele scopuri: invatare prin practica si prin experienta

Cum am vazut in Finlanda, clasele intai sunt amestecate in grupuri si invata

de la profesori diferiti. Am folosit aceasta idee si am combinat orele si pro-

. . .. fesorii. A fost relevant pentru comunitatea noastra

T am combinat orele si profesorii § ) o i
’ scolard, deoarece elevii au avut ocazia sa cunoasca

si alti profesori din scoala si au putut invata de la ei, dar si pentru ca nu am

mai avut o experienta asemanatoare inainte.

in acest proiect am colaborat cu colegii mei. Am lucrat impreuna timp de o
saptamana si am avut activitati separate cu diverse clase. Am folosit meto-

~ - . de si strategii ca invatarea practica si prin explorare
Am lucrat impreuna timp de o ' ° areap P i

saptamana si am avut activitati
separate cu diverse clase

si am regandit spatiul de invatare. Ca materiale, am
folosit pahare, mingi, apa si baloane. Am avut patru
zile diferite pentru fiecare element (ap3, foc, aer, sol).
in fiecare zi am facut experimente si jocuri care sa i ajute sa invete prin
exercitii practice, sa colaboreze intre ei, sa se ajute si sa se incurajeze reci-

proc. Voi descrie doar doua zile din saptamana:

T 7IUA APEI Dimineata am discutat despre importanta apei.AAm avut

patru grupe cu cate un profesor pentru fiecare. In primul
grup cu profesorul de la clasa A, elevii au avut de observat modul
in care se schimba apa. Trebuiau sa puna apa in diferite pahare si
apoi sa adauge diferite obiecte in pahar: o pietricica, o moneda, sare,
zahar, un bob de mazare etc. Dupa aceea, au pus apa de mare in-
tr-un paharin care au pus un fir de ata. Au avut de desenat in fiecare
zi, timp de o saptaman3, ce se intdmpla cu firul de ata. In grupa cu
profesorul de la clasa C, elevii au facut plastiling, din apa, sare si
faind. Apoi au facut diferite obiecte din plastiling, iar fiecare elev a
ales singur ce s& modeleze. in celelalte doud grupe, elevii au pictat
sau au facut experimente cu cerneala intr-un pahar. Grupul a obser-

vat ce se intampla cand cineva amesteca apa cu cerneala.



T 7IUA AERULUI Pentru aceast3 zi am avut trei grupe. In grupa intai,

elevii au facut o morisca de hartie, iar in grupa a
doua, un dragon de hartie. in grupa a treia am organizat un concurs:
am pus apa in trei pahare si o minge de pingpong. Elevii trebuiau sa
sufle mingea, pe rand, din primul pahar pana in ultimul. Daca cineva
din grup reusea, primea puncte. Grupul cu cele mai multe puncte
castiga concursul. Am avut si un experiment cu baloane. Am infipt
un ac si am spart balonul. Apoi, am grupat mai multe ace si am ob-

servat ca acestea se infig mai greu in balon.

La finalul fiecarei zile am discutat care au fost cele au venit acasa §i au repetat
mai interesante aspecte pentru elevi. Au fost foar- experimentele, doar ca sa le arate
te incantati de invatarea prin exercitii practice! P&- silor sau fratilor ori surorilor

rintii ne-au spus ca au venit acasa si au repetat experimentele, doar ca sa
le arate si lor sau fratilor ori surorilor. Cred ca le-am sporit interesul. Noi,

profesorii, trebuie sa fim mai flexibili, trebuie sa .o . .
trebuie sa punem nevoile elevilor

punem nevoile elevilor in prim-plan. A .
in prim-plan
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Profesor creativ pentru elevi creativi

Alessandra Schippa, Italia

Tipul schimbarii: Abordare pedagogica, schimbare culturala

Principalele scopuri: Autonomia elevilor, invatarea practica,

profesorul care faciliteaza

sa implic fiecare elev,
respectandu-le ritmul specific
si stilul de invatare

Provocarea mea pedagogica a fost sa implic
fiecare elev, respectandu-le ritmul specific si
stilul de invatare, promovandu-le autonomia
zi cu zi, lasandu-i sa aleaga liber si sa inve-
te din greseli, distrandu-se. Le putem astfel
dezvolta abilitatile si aptitudinile, cum sunt
cele de rezolvare a problemelor, gandirea fle-
xibila si critica, increderea in sine si consti-

entizarea.

Plecand de la ideea Alessandrei King, ca ma-
tematica este omniprezenta, Tmpreuna cu
cativa colegi am conceput, proiectat si con-
dus activitati care se potrivesc vietii cotidie-

ne. Elevii au lucrat in grupuri si au comparat si negociat idei pentru a gasi

propriile solutii la probleme din viata reala: banii, preturile si veniturile, rete-

tele si gatitul, planuri de calatorie, mese la restaurant, iesiri la cumparaturi

si confectionarea mastilor de carnaval.

Cateva dintre ideile importante pe care le-am urmarit au fost sa invete sa nu-

mere, sa identifice numerele si sa inteleagad cantitatea. Un ,simt bun pentru

cifre” este esential pentru intelegerea ulterioara a unor concepte matemati-

activitati practice cu obiecte
de zi cu zi

ce mai complexe. Conform acestei convingeri,
am planificat si organizat, impreuna cu cativa

colegi, activitati practice cu obiecte de zi cu zi:

margele, paie, nasturi, paste, dopuri de pluta si degetare. Am incercat astfel

sa dezvoltam elevilor simtul numerelor si sa ii facem sa inteleaga si sa con-

ceptualizeze notiuni matematice. In particular, ne-am concentrat pe sistemul

zecimal de numeratie.



Prin activitati ludice, elevii fac primele descoperiri, lanseaza primele ipoteze
si fac primele reconstituiri. Din acest motiv, in clasa mea elevii joaca carti,
dau cu doua sau trei zaruri pentru a calcula sume, joaca board games si
popice pentru a exersa adunarea si scaderea.

Printr-o abordare interdisciplinara, in unele clase se pot gasi cai importante
prin metodologia CLIL (Content and Language Integrated Learning - Tnvétare

Integrata de Continut si Limbaj, n.tr.). Diferite . . oo c .. .
g ' ' ) ) subiecte din stiinta, arta siistorie au

subiecte din stiinta, arta si istorie au fost pre- . . A “
o ' P fost prezentate si studiate in engleza

zentate si studiate in engleza. Activitatile au
fost organizate de profesori de engleza si de la celelalte materii, dupa un
plan structurat. Elevii lucreaza mereu in grup, profesorii doar facilitandu-le

invatarea.

Fiind constienta de importanta activitatilor fizice si pentru a promova abilita-
tile sociale ale elevilor, am pornit cu clasa mea intai un proiect numit ,scoa-

la-circ”. Utilizarea tehnicilor de circ da mai e - . o .
Utilizarea tehnicilor de circ da mai

mult sens activitatilor si ii implica
mai mult pe elevi

mult sens activitatilor sifi implica mai mult pe
elevi. Astfel, ei pot face lucruri impreuna, pot
experimenta asumandu-si decizii chiar daca
exista riscul de a gresi, isi pot dezvolta abilitatile sociale siisi pot imbunatati
capacitatea de concentrare. in timpul diverselor activitati, elevii au putut sa
isi descopere creativitatea si sa-si imbunatateasca auto-perceptia corporala

(au dezvoltat control, echilibru si coordonare).
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Clasa online sustine evaluarea
Jdnos Schulcz, Ungaria

Tipul schimbarii: mediul de invatare, abordare si instrumente pedagogice

Scopuri principale: imbunatatirea gandirii critice a elevilor, regandirea uti-

lizarii spatiului

In ce ma priveste, am sustinut mereu reforma pedagogiei. Am facut urma-

toarele schimbari in pedagogia personala si le-am inclus in predarea la cla-

sa, dupa experientele din Finlanda:

1. accent pe competente;

2. concentrarea pe subiecte;

3. utilizarea unor materiale mai putin teoretice si axarea mai degraba pe

cunostinte utile si experienta independenta;

4. crearea unui spatiu comunitar online pentru clase;

5. introducerea roboticii in predare.

incurajez elevii sa nu lucreze
folosind doar o sursa atunci
cand fac un proiect

dau posibilitatea de a-si
prezenta proiectele la clasa,
pentru a lucra la abilitatile de
comunicare

in clasele mele ma concentrez pe sarcini si proiecte
care sustin capacitatea de rezolvare a problemelor,
gandirea criticd si creativitatea in randul elevilor. in-
cerc sa impart ora in asa fel incat toti elevii sa aiba
timp suficient sa pregateasca proiectul. Totodata, con-
sider importanta si critica surselor. imi incurajez elevii
sa nu lucreze folosind doar o sursa atunci cand fac un
proiect. De fiecare data le dau posibilitatea de a-si pre-

zenta proiectele la clasa, pentru a lucra la abilitatile de

comunicare. Initial, copiii nu indrazneau sa faca o prezentare, dar dupa 1-2

luni, acest lucru s-a schimbat, iar acum sunt bucurosi sa-si prezinte munca

in fata clasei.

o prezentare complexa in fata
colegilor, despre planificarea
unei vacante de familie

Inclasaa sasea, au avut de pregatit o prezentare com-
plexa in fata colegilor, despre planificarea unei vacante
de familie. Prezentarile aveau trei parti. in prima parte

au definit si prezentat proximitatea statiunii, in termeni

geografici si biologici. Au planificat traseul cu Google Maps si au comparat

optiunile, pentru a decide pe care sa o aleaga. A doua parte a proiectului a



constat in gdsirea cazarii. Este important ca fiecare elev sa caute cazarea
potrivita pentru familia sa. Dupa ce au gasit cazarea corespunzatoare, au
avut de prezentat imprejurimile locului, pe scurt, cu imagini, informatii, pre-
turi, servicii, meniuri s.a.m.d. Urmatoarea sectiune a fost despre atractiile si
peisajele din imprejurimi. Putea fi vorba de o cladire celebra, de un muzeu
sau un peisaj natural apropiat. Procesul de cautare si prelucrare a informa-
tiei este important. Aici, comunicarea este de asemenea importanta: ei si-au
prezentat planurile colegilor si familiilor de acasa. Sper ca macar o familie

sa foloseasca proiectul copilului lor in planificarea vacantei.

Mi-am dorit demult sa introduc utilizarea spatiilor de invatare comunitara in
folosul elevilor. Deoarece instrumentele sociale sunt folosite zilnic de elevii
mei, am putut lansa o clasa virtuala in Google Classroom. Materialul proce-
sat, sarcinile, munca de proiectare, dar si procesul de monitorizare

si evaluare sunt toate publicate acolo in cazul fiecarui elev. Ei pot

rezolva acolo sarcini simple si pot cere ajutor intre ei sau de la mine. Un alt
beneficiu al Google Classroom este evaluarea. Sarcini de tipul testelor sunt
usor de creat, iar ele sunt si atragatoare vizual, deoarece pot fi introduse
imagini, videoclipuri, link-uri etc. Procesul de control si evaluare are loc in-
tr-un mediu care ii face sa se simta confortabil, putand folosi telefoanele
mobile.

Robotica devine din ce in ce mai importanta in pro-
cesul de predare. Scoala noastra detine echipamente
precum BeeBot programabil si Makeblock Ultimate
2.0 Robot Kit. Am decis sa aduc in discutie robotii si sa
predau procesul de constructie a algoritmilor folosind roboti in locul materi-
alelor traditionale, deja plictisitoare.

clasa virtuala

sa predau procesul de
constructie a algoritmilor

folosind roboti
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Creativitatea de zi cu zi 1n ziua urmatoare
Anton Span, Olanda

Tipul schimbarii: abordare si unelte pedagogice
Principalele scopuri: autonomia elevilor, diferentierea

. “ Sunt cateva lucruri pe care le-am facut deja in clasa si une-
Este vorba mai curand de P : ‘

le care sunt pe lista de sarcini pe urmeaza sa le fac. Unele
metoda de predare P P

lucruri pe care le-am facut in clasa nu sunt inregistrate, de-
oarece nu au adus schimbari fizice. Este vorba mai curand de metoda de
predare. Din fericire, alte lucruri au fost usor de inregistrat in imagini. Voi

incepe prin prezentarea schimbarilor fizice din clasa.

E-book de colaborare
creata cu ajutorul
unor instrumente

tehnice de
storytelling digital in
Leeuwarden

Bookcreator este aplicatia perfecta pentru a face o materie mai interesanta.
in mod normal, lucram cu totii la o aceeasi materie. De data aceasta, insa,
elevii au putut sa-si aleaga singuri materia. Au lucrat in perechi la cartile

. . lor. Le-am dat doud saptamani sa-si termine cartea. Am re-
Bookcreator este aplicatia P '

perfecta pentru a face o
materie mai interesanta

marcat ca erau foarte motivati. Cand au terminat lucrul, au
doritimediat sa-si foloseasca proiectul in Bookcreator. La fina-
lul celor doua saptamani si-au prezentat munca celorlalti. De

. . o obicei stau si prezinta in fata clasei, dar de data aceasta am
o configuratie care sa

. . . .. ales o configuratie care sa implice discutii de grup. Am vazut
implice discutii de grup gures P 1 ae grhp

aceasta solutie intr-o clasa din Finlanda. Metoda este mai pu-
tin stresanta pentru elevi decat cea in care trebuie sa isi prezinte produsul
in fata colegilor.



Linie pentru saritura
in Leeuwarden

Linie pentru saritura
in Jyvaskyla

Operatia inmultirii este foarte grea pentru elevii mei. Ae e e e e o

beras ' o grea p 1i ajuta sa tina minte tabla
Momentan, nu au abilitatile necesare pentru a o de- ’ N ...
_ R } i o _ inmultirii
prinde. Intr-o clasa am vazut linii trasate pe podea si ’
elevii sareau pe ele. Un instrument care fi ajuta sa tina ~ sa aiba posibilitatea de a face
minte tabla inmultirii. Elevii din grupul meu exerseaza  un piC de sport in §coalé sau
adesea in acest mod distractiv. Este un inceput timid in clasa
pentru exercitii fizice. in viitor sper ca toti elevii mei sa aiba posibilitatea

de a face un pic de sport in scoala sau in clasa.

Anul acesta, am decis sa pregatesc altfel elevii unei clase a opta, pentru
educatia din ciclul urmator. Am cumparat carti de nivele diferite. Elevii au
completat evaluarea si am discutat rezultatele intre noi. Cum nu toti erau

la acelasi nivel, au inceput cu un nivel care le era la ..
Elevii au completat

evaluarea si am discutat
rezultatele intre noi

indemana. A fost responsabilitatea lor sa-si estimeze
abilitatile. Dupa ce au terminat testele, am decis Im-
preuna daca vor sa treaca la un nivel ceva mai dificil
sau la unul mai simplu. Le-am dat mai multa autonomie si acest lucru

chiar le-a placut.

in timpul experientei din Finlanda mi-a devenit foarte clar c3 atmosfera
din grup este, probabil, cel mai important factor in ierarhia nevoilor. Asa
ca, dupa cursul din Finlanda, am organizat mai multe discutii de grup pe
aproape orice subiect. Daca avem o problema in grup, intrerupem ime-
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. diat lectia si discutam intre noi. Eu incerc sa nu vorbesc
atmosfera din grup

este, probabil, cel mai
important factor

mult, ci sa pun intrebari. Cu un grup nou de elevi voi in-
cerca sa investesc mai mult timp in confortul grupului,

ca elevii sa se simta mai in siguranta in clasa.

voi Incerca sa investesc
mai mult timp in confortul
grupului

In Finlanda, elevii au foarte multd autonomie. Am incer-
cat sa le ofer si elevilor mei acelasi lucru. Am realizat
aceasta prin a-i ldsa sa-mi spuna ce anume vor sa in-
vete. Pentru fiecare materie au facut o lista de subiecte pe care voiau sa
le Tnvete. Imediat ce epuizam un subiect, puteau alege cu ce sa continue.

. . Pentru unii elevi, aceasta metoda este solutia perfecta,
Pentru flecare materie au

facut o lista de subiecte pe
care voiau sa le invete

dar sunt si unii care nu se descurca bine cu atata liber-
tate, nu pot decide ce vor sa invete si mai degraba ar
continua cu exercitiile.

NOTE



Dificultatila scriere
Zita Andrea Szalai, Ungaria

Tipul schimbarii: gandirea pedagogica
Principalul scop: diferentierea

Persoanele cu probleme de invatare, cum e dislexia, nu scriu suficient ca
sa invete din aceasta experienta. Cand dislexicii scriu cu pixul pe hartie,
le este atat de dificil incat, daca ajung sa o faca, o fac foarte ciudat si nu
le place. Prin urmare, evita sa scrie si, bineinteles, nu isi imbunatatesc

performantele in scriere din lipsa de exercitiu.

Astazi, multe persoane au dificultati la scrierea de mana, iar numarul lor
este Tn continua crestere. In scoala mea exista doi sau trei elevi in fiecare
clasa care au dificultati la scriere.

Cand am fost in Finlanda, am vazut o metoda foarte buna de a-i ajuta pe
acesti elevi, asa ca dupa ce am ajuns acasa, i-am cerut unui elev sa ma
ajute si saia parte la un experiment. Inainte, el scria cu pixul sau creionul
si-si folosea cartile de exercitii. Scria la teste ca si ceilalti, dar erau atat

de ilizibile, incat adesea ii ceream sa faca prezentari orale.

Problema cu scrisul lui a fost urmarita din primul an de scoala primara
si i s-au sugerat toate metodele pentru a incerca sa-si imbunatateasca
scrisul: creioane triunghiulare, imbunatatirea prizei ustensilei de scris, o
tabla pe care sa scrie inclinat, lectii de scriere cursiva si de imbunatatire
a scrisului s.a. Anul acesta am decis ca ar fi mai bine pentru el sa scrie
pe calculator raspunsurile la teste si tot ce aude la lectii. A inceput sa

foloseasca la ore un computer inca din decembrie.

Daca ar fi exersat suficient cu pixul pe hartie, scrisul sau s-ar fi imbuna-
tatit. Tastatura a eliminat problemele sale cu disgrafia: poate face schim-

bari in scriere si e usor de corectat pe ecran. Are o experienta foarte
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.. buna in scrisul pe calculator si Ti place sa-si scrie
Tastatura a eliminat problemele P PP '

sale cu disgrafia: poate face
schimbari in scriere si e usor de
corectat pe ecran

testele si sa ia notite la ore, ceea ce inseamna ca
nu oboseste fizic si metal atat de tare prin a se for-
ta sa scrie frumos. Astfel, poate sa raspunda si sa
invete mai bine. inainte nu putea nici sa-si citeasca
propriul scris si avea probleme de invatare. De cand foloseste compu-
terul, insa, a luat note mai bune si ii este mai usor saisi faca si temele.



Sa facem scoala distractiva! - Podul lui Da Vinci

Enikd Tankd, Romdnia

Tipul schimbarii: abordare pedagogica

Scopuri principale: invatarea practica, colaborarea intre profesori

in proiectul nostru am incercat s& propunem activitati care sa permita ele-

vilor sa se miste, sa experimenteze lucruri, sa incerce lucruri diverse si sa

invete din experientele lor. Asadar, unul dintre
subiectele propuse a fost sa construim un pod
din douasprezece creioane, fara a folosi lipici sau
orice alt adeziv. Activitatea a fost conceputa de

patru profesori din domenii diferite: istorie, teh-

Activitatea a fost conceputa de
patru profesori din domenii
diferite: istorie, tehnologie, limba
maghiara silimba engleza

nologie, limba maghiara si limba engleza. in fiecare clasa, activitatea a fost

sustinuta de doi dintre profesorii clasei si fiecare clasa de gimnaziu a putut

participa. In timpul diverselor etape, elevii au lucrat impreuna in echipe de

cate patru.

Doi profesori care sustineau activitatea au inter-
actionat cu elevii, dandu-le scopul si informatii
despre principalele descoperiri ale lui Leonardo
da Vinci. Pentru activitati, fiecare echipa a primit
12 creioane, 36 de benzi de cauciuc si 0 poza cu
trei pasi pentru a construi un pod din ele. Echipele
au avut un telefon mobil pentru a se documenta si

a lua notite la fiecare pas.

Descrierea detaliata a activitatii:

e Pasul 1: La intrarea in clasa, profesorii le-au cerut elevilor sa faca

grupuri de cate patru, dupa care au dat rolurile pentru fiecare grup si

le-au permis elevilor sa-si distribuie aceste roluri;

* Pasul 2: Elevii au urmarit o prezentare de cinci minute despre marile

descoperiri ale lui Da Vinci, precum si cateva clipuri care prezentau

versiuni moderne ale acestor descoperiri;
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Pasul 3: Profesorii au explicat elevilor ce au de facut si le-au dat ma-
terialele necesare pentru constructia podului (creioane si benzi de
cauciuc), precum si imagini cu cei trei pasi pentru a construi podul;
Pasul 4: Elevii au avut 40 minute la dispozitie sa experimenteze si sa
incerce sa construiasca podul;

Pasul 5: Pentru cei care nu au reusit sa construiasca podul, s-a
prezentat un clip scurt cu algoritmul. De fiecare data cand un pod
era finalizat, elevii faceau un test de stabilitate cu o sticla cu apa.
Daca podul nu tinea sticla, trebuiau sa-l reconstruiasca;

Pasul 6: Elevii care reuseau sa construiasca podul suficient de re-
pede si-au dezvoltat abilitatile, scurtand timpul necesar. Unii dintre
ei chiar au pornit o competitie de viteza;

Pasul 7: Elevii si profesorii au reflectat impreuna la activitati: ce a
mers bine, ce greseli s-au facut, ce i-a ajutat, ce au gandit la inceput

si la finalul activitatii si ce a facut sa apara schimbarile.



Punti intre elevi si profesori
Francesca Ugolini, Italia

Tipul schimbarii: mediul de invatare, abordarea pedagogica
Scopurile principale: regandirea utilizarii spatiului, colaborarea

intre profesori

Provocarea mea a fost sa le dau elevilor sansa sa se simta confortabil si
activi in timpul orelor de la scoala. Dupa parerea mea, discutia directa cu
elevii, intrebarile despre nevoile lor si incercarea de a fi atent sa le inte-
leg sentimentele au oferit informatii utile si un punct interesant de vedere
pentru inceput.

Am inceput cu idei foarte simple. Mai intai, o qe . . c e oA
sa elimin granitele clasei si sa 1i pun

pe elevi in alte locuri ale complexului
(un hol, o gradina etc.)

ca sali motivez, am incercat sa elimin gra-
nitele clasei si sa i pun pe elevi in alte lo-
curi ale complexului (un hol, o gradina etc.).
Am planificat o activitate simpla de exersare a interogatiei cu elevi de clasa
intai. Impreuna am gasit locul potrivit, pozitiile confortabile si apoi am in-
ceput jocul. Rezultatele m-au incurajat sa

continui Tn aceasta directie. intr-o alta cla-

sa, unde am vrut sa exersam verbele nere-

gulate, am decis sa duc elevii intr-o sala de

dezbateri, pentru forma sa deosebita. [-am

impartit in doua echipe, fiecare echipa ur-

mand sa mimeze verbul si sa spuna toate

formele lui neregulate.

Cand copiii ajung la scoala generala pentru

a-si continua studiile, profesorii si cladirea

scolii se schimba. Poate fi stresant pentru ei sa se gandeasca la aceasta
situatie, in care totul este nou. Un grup de profesori a sugerat ca profesorii
scolii generale sa organizeze laboratoare pentru elevi ai scolii primare. Fi-
ecare profesor pregateste un laborator, cu subiecte diferite, dar cu scopul
comun de a implica elevii si de a le facilita tranzitia.
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A1 . Am planificat laboratorul meu pentru a incerca
laboratorul gandit pentru engleza P P

. . sa implic elevii, un profesor de arte, profesori ai
§1 arta

scolii primare si alti copii. Am pregatit laboratorul
gandit pentru engleza si arta. Le-am cerut elevilor si profesorului de arte
sa deseneze un afis in culori primare, secundare si tertiare si altul in culori
calde sireci. in laborator le-am aratat celorlalti copii afisele si ei au trebuit
sa caute culorile apartinand fiecarui grup. Mai apoi, le-am dat o hartie cu
un curcubeu pe care trebuiau sa-l coloreze folosind instructiunile. Dupa
aceea am discutat cu profesorii despre efectele pozitive ale laboratoarelor
asupra elevilor si chiar asupra profesorilor. Am organizat echipe de pro-
fesori ai scolii primare si secundare pentru a testa abordari noi si metode

diferite, cu atitudini comune.

e . . . Legat de metodele diferite, dupa vizitele noastre la
dupa vizitele noastre la scolile ? P

din Finlanda am decis sa cream
un laborator multifunctional,
destinat special experimentelor
stiintifice

scolile din Finlanda am decis sa cream un labora-
tor multifunctional, destinat special experimentelor
stiintifice, dar care sa poata fi util si potrivit si al-
tor activitati. Am colaborat cu colegii mei pentru a
gasi resurse financiare, spatii pentru reorganizare,

. o .. materiale si instrumentele necesare. Oportunita-
dedicat dezvoltarii mediilor de ' P

Ao . tea a aparut printr-un Program Operational Nati-
1nva§are 1novatoare

onal (PON) dedicat dezvoltarii mediilor de Tnvatare
inovatoare, imbunatatirii resurselor de inovatie si tehnologie si integrarii ICT
in didactica. Vom cumpara un ecran interactiv mare, banci modulare, seturi
stiintifice si instrumente pentru experimente stiintifice. Vom incepe cu expe-

rimente in dezvoltarea povestirii digitale.



Folosirea platformelor de socializare pentru invatare
Attila Istvdn Vdri, Ungaria

Tipul schimbarii: instrumente pedagogice
Principalele scopuri: auto-reflectie, auto-cunoastere

Provocarea pe care am identificat-o legat de munca mea de fiecare zi este
in evaluarea elevilor. Sistemul nostru educational cere evaluari standard,
evaluari cumulative regulate si nu da importanta evaluarilor formative in-

dividuale.

Abordarea mea pedagogica este ca elevii trebuie sa-si identifice propriile
abilitati, ariile de competenta si ariile de dezvoltare. Lucrez in educatia
vocationala, unde competentele si abilitatile sunt esentiale, iar accentul
cade pe intrebarea: pot elevii sa faca ceva sau nu? Este evident ca exista
diferente semnificative intre elevi inca de la inceputul cursului si de aceea
au nevoie de cai de invatare individuale si ca evaluarile sa le inregistreze

progresul intr-o maniera transparenta.

Pe baza cursului ,Creativitatea de zi cu zi", am decis sa incep sa utilizez
portofolii de evaluare individuala cu elevii mei. Clasa in care predau are

rofil de mecanica agricold. Elevii au diferite posibilitati ..
P ° P ' portofolii de evaluare

sa-si foloseasca abilitatile, sa repare lucruri, sa gaseasca . 4. . o .. .
individuala cu elevii mei

solutii, sa conceapa si sa identifice probleme. De obicei, au

o legatura personala cu agricultura, iar familiile sau prietenii lor lucreaza
in domeniu. Asta Tnseamna ca se pot implica n activitati practice. Toto-
data, am nevoie si sa i vad Tn activitatile zilnice de la locul de practica,
pentru a intretine procesul educational.

Le-am cerut sa-si documenteze activitatile in imagini si sa foloseasca
platformele de socializare, bloguri sau pur si simplu sa distribuie imagi-
nile cu scurte informatii despre respectiva operatiune. Cele mai cunoscu-
te platforme pentru ei sunt Instagram si Facebook. Pot folosi hashtaguri
pentru continut si pot face o colectie a realizarilor. Ca activitate de grup,
pot prezenta provocarile si problemele pe care le-au avut si pot forma o
comunitate de practica in jurul lor. Ca profesor, nu intru pe platforma lor
® 127



128 @

. c el privata daca ei nu doresc acest lucru. Li se da sansa
sa-si documenteze activitatile

in imagini si sa foloseasca
platformele de socializare

sa prezinte si sa discute continutul platformei indivi-
dual sau Tn echipa.

. . ce g anegistrarea activitatii nu este obligatorie, dar cred
sa prezinte si sa discute

continutul platformei
individual sau in echipa

ca le place sa o faca si se simt in siguranta in a-si im-
partasiinclusiv nereusitele. Consider aceasta metoda
ca un portofoliu al activitatilor elevilor, al progresului
lor, dar si al nivelului de motivatie si atitudine. O dezvoltare ulterioara ar fi
sa gasim o metoda de a include acest portofoliu intr-un sistem de evalua-

o relanivelinstitutional.
NOTE



Cuvinte de incheiere

Prin munca la acest Manual - lectura ideilor profesorilor, a rapoartelor si
portofoliilor — am avut tot timpul impresia ca acest curs combinat si-a atins
scopurile intr-o masura chiar mai mare decat ne propusesem. Profesionisti
din cinci tari europene si de la diferite nivele de educatie au discutat si au
incercat sa inteleaga mai bine predarea si invatarea. S-a nascut un dialog
intens si deschis, in care diferite puncte de vedere si exemple s-au intalnit
pentru a genera idei, solutii si intrebari noi. Asa cum arata rapoartele dupa
revenirea din Finalnda, profesorii participanti au trecut printr-un proces
complex de dezvoltare profesionala si, dupa cum arata testimonialele de la
inceputul acestui Manual, toate organizatiile partenere au avut de castigat

din aceasta colaborare, in moduri diferite.

Am luat in considerare faptul ca fiecare comunitate este eterogeng, iar caile
de Tnvatare sunt diverse, ceea ce constituie un avantaj. Am vazut cum inter-
actiunea (cu ceilalti si cu sine) si intalnirea cu necunoscutul (intr-o tara stra-
ind sau in munca cu colegii apropiati) stimuleaza gandirea creativd. Speram
ca acest Manual si materialele de studiu online sa nasca discutii ulterioare si
reflectii care vor ajuta la formarea unor noi comunitati de invatare, iar aceste
lucruri sa aiba un impact mai mare asupra dezvoltarii educatiei in Europa si,

de ce nu? dincolo de ea.

Jyvaskyla, 28 iunie 2019
Tamds Péter Szabd,
Gomathy Soundararaj,
Tea Kanasvieri si

Kristof Fenyvesi

Editori ai Manualului
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