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¢Qué es Heritage Hubs?

Heritage Hubs es un proyecto de dos afios de duracion vinculado al Afio
Europeo del Patrimonio Cultural 2018, cofinanciado por el programa Europa
Creativa de la Union Europea y desarrollado y financiado por un consorcio
integrado por la Asociacion para la Educacion Patrimonial en Finlandia (lider
del proyecto), la Fundacion San Millan de la Cogolla (Espafia), el Centre for
Urban Development (Serbia) y VITECOE-learning solutions (ltalia).

El propdsito de este proyecto es facilitar y apoyar el aprendizaje
transnacional a partir del patrimonio cultural y en torno al mismo =,
ademas de permitir a nifios y jovenes que definan y expresen qué
patrimonio cultural es importante para ellos. Heritage Hubs ha puesto

en contacto a nifios y adolescentes, con edades comprendidas entre

los 10y los 16 afos, originarios de Finlandia, Serbia y Espafia, para que
compartan ejemplos de su patrimonio cultural a través de una plataforma
digital y para que interpreten el patrimonio cultural de otros paises en una
interaccion cara a cara en sus hogares y en el extranjero. Este enfoque ha
proporcionado a los alumnos la oportunidad de descubrir las similitudes
culturales y los valores compartidos a nivel europeo, y de reconocer otros
elementos que nos unen porque proceden de una raiz comun europea.
Refiriéndose a los beneficios que ha aportado el proyecto a los alumnos,

la profesora Ingelisa Wikholm (Winellska skolan, Finlandia) ha dicho: “Los
alumnos se han dado cuenta de que también pueden disfrutar de la cultura
de los otros y que el patrimonio cultural es algo comun a toda la humanidad,
aunque superficialmente pueda parecer diferente.”

Considerando la valoracion de los participantes, podemos afirmar que
Heritage Hubs ha sido una experiencia de aprendizaje significativa para
ellos. La voz y la opinion propias de los alumnos con respecto al patrimonio
cultural han sido los elementos principales en los que nos hemos apoyado
para idear y producir las presentaciones, eventos y actividades del proyecto.
Ha quedado demostrado que el patrimonio cultural es versatil y cambiante
y que encierra el poder de unir a las personas. La profesora Laura Pérez
(IES Villegas, Espafia) cree que Heritage Hubs despertd el interés por el
patrimonio cultural, no solo entre alumnos y profesores, sino también

entre las familias y los vecinos. Como consecuencia de este proyecto, el
patrimonio cultural se ha convertido en un nuevo vinculo entre alumnos,



profesores, padres y miembros de la comunidad en general.

Los programas piloto de Heritage Hubs se organizaron en 11 escuelas de
Finlandia, Serbia y Espafia durante el curso 2018-2019. La idea era probar
el paquete didactico disefiado especialmente para Heritage Hubs con el
fin de apoyar a los profesores participantes en la aplicacion del proyecto
en las escuelas a través de diferentes fases. A partir de las respuestas

de los participantes, de las experiencias desarrolladas y de los datos
empiricos recopilados durante la realizacion del proyecto, se ha elaborado
la metodologia de Heritage Hubs destinada a la educacion patrimonial de
caracter transnacional.

Para obtener mas informacion sobre el proyecto, visite la pagina web
Heritage Hubs. Las experiencias Heritage Hubs también se encuentran en
Instagram (proyecto heritagehubs), Facebook (HeritageHubs) y Twitter
(HeritageHubs).

Alumnos de Heritage Hubs durante las visitas escolares con sus compaferos:

Alumnos de la Escuela Hakkalan koulu (Lammi), de Harjun koulu (Lohja) Alumnos de la Escuela Elemental Dura Jaksic (Zajecar) y del Colegio Estudio
y del IES Villegas (Najera) compartiendo la danza tradicional espafiola del (Madrid) visitando un monasterio ortodoxo en Serbia. © 2019 FSMG
4rbol. © 2019 FSMC



Alumnos del CRA Entrevalles (San Millan) y de Harjunrinteen koulu Alumnos de la Winellska skolan (Kirkkonummi) y la Escuela Elemental llija
(Riihimaki) visitando Helsinki. © 2019 AHEF Garasanin (Grocka) en Porkkala. © 2019 AHEF.

(Cual es la razén de este manual?

La educacion patrimonial se basa en el aprendizaje efectuado en museos,
centros culturales y demas contextos de educacion informal, asi como en
el aprendizaje no formal e intergeneracional realizado en los encuentros
sociales y en el seno de las familias. Pero ademas, es fundamental
introducir los conceptos del patrimonio cultural en la educacion formal.

El patrimonio cultural es una potente y valiosa fuente de aprendizaje y un
medio de comunicacion que puede usarse de muy distintas formas para
ilustrar las practicas y los valores culturales y defender la cohesion social e
intercultural.

El presente manual es el resultado de las experiencias de los programas
piloto aplicados en los centros escolares que han participado en Heritage
Hubs. Esta elaborado a partir del paquete didactico original, que ha sido
posteriormente desarrollado apoyandose en el analisis de los datos
recabados y en la respuesta de los alumnos, y que se ha enriquecido con las
experiencias recopiladas y con la informacion facilitada por los profesores.

El presente manual sirve para la aplicacion practica de la metodologia de
educacion patrimonial propuestay se incorpora al conjunto de plataformas
e instrumentos existentes destinados a dicha educacion, tales como
Europeana Education o Patrimonio Cultural Europeo para Profesores al que
Heritage Hubs proporciona nuevas experiencias e ideas innovadoras, en
particular, las ideas y buenas practicas para la educacion patrimonial de
caracter transnacional.

Las recomendaciones de Heritage Hubs para la educacion patrimonial
(anexo 3) facilitan a los profesores, asi como a los profesionales de la
educacion y del patrimonio cultural, una serie de ideas para integrar el
patrimonio cultural y el dialogo intercultural en su trabajo diario, para hacer
accesible e inclusivo tal patrimonio y para promover la participacion de los
jovenes en los procesos del patrimonio cultural.
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A quién va dirigido este manual?

La educacion patrimonial es un campo practico que implica a una

amplia gama de educadores de distintos sectores. Heritage Hubs estaba
principalmente destinado a los profesores y este manual fue desarrollado
teniendo en cuenta sobre todo dicho grupo de usuarios. No obstante,

la metodologia de Heritage Hubs también es totalmente aplicable a los
entornos de aprendizaje informal para nifios y jovenes en edad escolar, asi
como a otros entornos educativos que no se hallen en dicho ambito. En ese
sentido, las sesiones de aprendizaje propuestas pueden entenderse como
talleres de trabajo, en lugar de como clases, siendo esta una de las razones
de la estructura flexible de la metodologia en términos del tiempo y de los
recursos humanos implicados en el proceso.

“En este proyecto, el intercambio de los patrimonios
culturales era un asunto muy concreto, de modo que
resulto sencillo de hacer también para los alumnos, puesto
que podian identificarse con él. Fue muy simple y sencillo
para ellos.”

‘Lo que me impresiond enormemente de este proyecto
fue el contacto con los profesores y los alumnos. El pensar
como podia organizar mi propio trabajo y mi contacto con
los alumnos, ya que llegas a conocerlos de una forma
distinta cuando haces algo diferente a lo habitual, me
aportaron mucha inspiracion.”

‘Muy a menudo en la escuela, nosotros los adultos, o
profesores, les damos el tema o las ideas de como hacer
esto o0 aquello. Creo que es realmente importante que
escojan los temas por si mismos.”

La metodologia de educacion patrimonial de Heritage Hubs

‘Disfrutamos de cada sesion, pues todos eran muy
creativos y se implicaron con mucha imaginacion.

Usamos varias técnicas, hicimos videos, trabajamos con
PowerPoint y con rompecabezas, pintamos, tomamos
fotos y organizamos visitas. Asi pues, esta amplia variedad
de actividades enriquecio el programa y lo convirtio en una
experiencia inolvidable.”
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Uno de los principales objetivos de Heritage Hubs fue proponer una
metodologia que proporcionara resultados sostenibles y efectos a

largo plazo en el campo de la educacion patrimonial en toda Europa. La
metodologia se basa en conocer, interpretar y compartir el patrimonio
cultural y en aprender utilizandolo como un tema o idea de caracter
transversal. La metodologia Heritage Hubs esta firmemente arraigada en
los conceptos del aprendizaje mixto 'y de la narrativa transmedia

En Heritage Hubs, el aprendizaje mixto se hace evidente al combinar

las experiencias virtuales con las de la vida real y la interpretacion del
patrimonio con la utilizacion de varias opciones de aprendizaje digital, tanto
en el aula como en el exterior. Esta metodologia es descrita con mas detalle
en un articulo aparte.

Estudiantes jugando al Kahoot. © 2019 AHEF Estudiantes visitando una iglesia medieval en Lammi. © 2019 AHEF

Estudiantes bailando la danza espafiola del arbol. © 2019 AHEF Estudiantes explorando sitios patrimoniales en la sierra de La Rioja. © 2019 AHEF
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Alumnos en el Ateneum. Galerfa Nacional de Helsinki. © 2019 AHEF

Estudiantes disfrazados de romanos en el yacimiento de Felix Romuliana.
©2019UDC

Alumnos jugando a juego romano de la rota en Zajecar. © 2019 UDC
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Como usar este manual

Este manual esta dividido en tres secciones: Conocer el patrimonio
cultural, interpretar el patrimonio cultural y compartir el patrimonio cultural.
APRENDER A PARTIR DEL PATRIMONIO CULTURAL es la idea comun a
todas las secciones y se hace evidente viendo la gran variedad de temas
abordados en cada una de ellas. Cada seccion se estructura en sesiones
tematicas en las que se proponen actividades, preguntas de debate y otros
recursos de aprendizaje. Es posible seguir la estructura metodolégica de
Heritage Hubs si se avanza gradualmente, partiendo del conocimiento

del patrimonio (tanto del propio como del de los demas participantes), se
continua con la interpretacion y, finalmente, se comparte el patrimonio
cultural. También es posible centrarse en solo uno o varios de estos temas
sin un orden especifico, o incluso hacer una o mas actividades de aqui 'y
de alla. Las sesiones tematicas y las actividades de aprendizaje de cada
seccion son también independientes y pueden desarrollarse en cualquier
orden.

Este manual esta disefiado como una herramienta flexible, destinada a un
uso independiente por parte de profesores y educadores. Se recomienda

la participacion adicional de los especialistas en patrimonio cultural, en
comunicacion y demas colaboradores o expertos externos. La metodologia
presentada aqui es una introduccion a la educacion patrimonial, la cual
puede conformar la base para el uso del patrimonio como recurso de
aprendizaje en varias asignaturas. No es un método global en si mismo,

ni una serie de actividades para aplicar el patrimonio a asignaturas
especificas, pero facilita los enlaces de otras publicaciones y herramientas
que si ofrecen tal posibilidad.

CLAVES:

g sesion glosario

actividad recursos

preguntas y respuestas consejos

CEJ@) preguntas para el debate
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Belgrado.

Ira Vihredlehto, Hanna Lamsa and Kim Krappala, The Association of Cultural

Heritage Education in Finland.
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Jovana Mijatovi¢ and Rade Mili¢, Urban Development Centre.
lvana Kocevska, disefio grafico.

Demian Stimson, fotografia y revision de los textos en inglés.

Consorcio creador del proyecto

Este proyecto ha sido desarrollado y cofinanciado por un consorcio

integrado por la Asociacion para la Educacion Patrimonial en Finlandia (lider

del proyecto), la Fundacion San Millan de la Cogolla (Espafia), el Centre for
Urban Development (Serbia), y VITECOE-learning solutions (ltalia).
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The Association of Cultural Heritage Education in Finland

El objetivo de la Asociacion es desarrollar y mejorar la educacion
patrimonial. Apoyala participacion cultural, las aptitudes y los derechos
culturales de los nifios y jovenes mejorando su acceso al patrimonio
cultural. La Asociacion fomenta el derecho de los nifios y jovenes a aprender
a partir de y sobre el patrimonio cultural. Este trabajo tiene como objetivo
apoyar sus identidades y competencias culturales y su participacion

en los procesos del patrimonio cultural. La Asociacion opera como una
organizacion experta en patrimonio cultural y en educacion culturalmente
sostenible a nivel nacional, asi como en procesos europeos y globales.

Su objetivo es influir en los responsables politicos y otros actores de los
sectores de la cultura, la educacion, la juventud, el medio ambiente y las
politicas sostenibles para tener en cuenta los derechos culturales de los
ninos y jovenes. La Asociacion concibe el patrimonio cultural como un
recurso diverso e inherentemente multicultural para el bienestar humano,
asicomo parala prosperidady sostenibilidad de diferentes comunidades
y sociedades. Apoya a educadores y profesionales del patrimonio

cultural mediante la produccion de materiales, el desarrollo de métodos,
la informacion y la creacion de redes. El Programa Educativo Culture
Leap de la Asociacion recibio el Premio de la UE al Patrimonio Cultural /
Premio Europa Nostra en 2018 en la categoria de “educacion, formacion y
sensibilizacion”.

Fundacién San Millan de la Cogolla

La Fundacion San Millan de la Cogolla es una entidad sin animo de lucro.
Fue creada en 1998 para la aplicacion de la Convencion del Patrimonio
Mundial en los Monasterios de Suso y Yuso. Su objetivo es proteger

y cuidar los monasterios y su entorno; promover su desarrollo social,
economico, cultural y turistico e investigar y difundir la lengua espafiola. La
Fundacion redne a instituciones, asociaciones, empresas y particulares
comprometidos con la conservacion, proteccion y difusion del patrimonio
cultural de los monasterios de Susoy Yuso y su entorno. Desde 2007
lidera el programa de educacion patrimonial “Emilianensis. Descubre

los Monasterios de La Rioja". El origen de esta iniciativa fue el proyecto
Aula Educativa que se desarroll6 durante el tiempo de los trabajos de
restauracion de la iglesia en el Monasterio de Yuso. Este proyecto fue
galardonado con el premio Europa Nostra de la Union Europea en la
categoria de “educacion, formacion y sensibilizacion” en 2011.

Urban Development Centre

El Centro de Desarrollo Urbano se fundo con el objetivo de crear e
implantar iniciativas en el area de desarrollo urbano y preservacion del
medio ambiente. Su objetivo principal es la promocioén de la vida y el
desarrollo urbano pasado, presente y futuro en Serbia y la promocion
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de la cultura y las artes dentro de las zonas urbanas. Dedica especial
atencion a la preservacion y utilizacion del patrimonio cultural, como
parte de la ecologia urbana y desarrolla soluciones innovadoras en la
presentacion y comunicacion del patrimonio cultural con el objetivo de
ofrecer una experiencia cultural novedosa e inmersiva. El Centro también
dedica sus capacidades a programas educativos, trabajando con diversos
grupos de estudiantes y apoyando su participacion en acciones culturales
relacionadas con su propio entorno. Las presentaciones patrimoniales

y las herramientas de comunicacion que han desarrollado en diversos
soportes han sido utilizadas por multiples instituciones educativas como
modalidades de aprendizaje en la historia y otras materias.

VITECO elearning solutions

Viteco es un proveedor de tecnologias para la educacion a distancia 'y es
lider en el sector del e-learning, con su propia plataforma de e-learning

y con una solida experiencia en plataformas de codigo abierto. Sus
productos son plataformas sencillas e inteligentes que dan a profesores 'y
estudiantes acceso a una gran variedad de contenidos y a la experiencia de
e-learning sin necesidad de tener unas competencias en TIC especificas.
son plataformas sencillas e inteligentes que dan a profesores y estudiantes
acceso a una gran variedad de contenidos y a la experiencia de e-learning
sin necesidad de tener unas competencias en TIC especificas.

Organismos cofinanciadores

El proyecto ha sido cofinanciado por las entidades que integran el consorcio
organizador, citadas mas arriba y por las siguientes instituciones:

Programa Europa Creativa de la Unidn Europea

Agencia Nacional para la Educacion de Finlandia

Svenska Kulturfonden

Ministerio de Cultura e Informacion de la Republica de Serbia

Ministerio de Educacion, Ciencia y Desarrollo tecnoldgico de la Republica de
Serbia.

Ademas queremos agradecer la colaboracion econdmica de:
Asociacion de Padres y Madres (AMPA) del Instituto de Educacion
Secundaria Esteban Villegas, Najera, Espafia.

AMPA del CRA Entrevalles. ( San Millan, Anguiano, Badaran).
Ayuntamiento de Berceo, Espania.

Fundacion SM, Espana.

Ministerio de Cultura e Informacion de la Republica de Serbia
Ministerio de Educacion, Ciencia y Desarrollo Tecnologico de la Republica de
Serbia

Municipalidad de Grocka, Serbia

Municipalidad de ZajecCar, Serbia
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Derechos de uso y copyright

Copyright © 2019 Centro de Urbanismo, Asociacion para la Educacion del Patri-
monio Cultural de Finlandia y Fundacion San Millan de la Cogolla.

Excepto donde se especifique lo contrario, el MANUAL DE HERITAGE HUBS
PARA LA EDUCACION PATRIMONIAL,
redactado por Aleksandra Nikoli¢, Kati Nurmiy Mariola Andonegui, posee autori-
zacion y esta sujeto a la licencia
Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0

International License.

Los ejercicios e ideas de actividades que no son originalmente nuestras y que
constituyen una excepcion respecto a la licencia antes especificada estan
claramente marcados con una informacion de copyright diferente.

Todas las imagenes estan acreditadas por separado. Todas las imagenes de
Heritage Hubs estan sujetas a copyright (marcado o UDC) y no pueden usarse ni
copiarse sin la debida autorizacion. Otras imagenes estan autorizadas en virtud
de diferentes licencias Creative Commons y son de dominio publico o no estan
protegidas por derechos de autor y, por tanto, son de uso libre. Rogamos que se
verifique la informacion de la licencia bajo cada imagen separadamente antes de
un NUevo uso.
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CONOCER EL
PATRIMONIO
CULTURAL

“Todo lo que tenga un

significado para ti puede ser
patrimonio cultural!”



g ¢QUE ES EL PATRIMONIO CULTURAL?

“También es algo que ayuda a entender otras culturas si uno posee una
buena nocion de la propia.”

En esta sesion familiarizaremos a los participantes con el concepto de
patrimonio cultural, les ayudaremos a comprender cémo los objetos y las
tradiciones se convierten en patrimonio cultural, y los concienciaremos
acerca de la importancia del mismo en su vida cotidiana.

@ Definicion de patrimonio cultural

Escriba la palabra CULTURA en la pizarra e invite a los participantes a que
sugieran palabras que se asocien con el concepto de cultura. Usando la
tormenta de ideas, cree una definicion de lo que representa la cultura para
los participantes. Una vez se haya acordado una definicion, comparela
con las definiciones que contempla el diccionario para el término “cultura”
y comente los ejemplos relacionados con las definiciones de cultura que
aparecen en las siguientes imagenes. Como alternativa a estas, se les
puede pedir a los participantes que aporten sus propios ejemplos. Los
participantes pueden trabajar en parejas 0 en pequefios grupos.

Definicion de CULTURA 1. El estilo de vida de una persona particular,
especialmente tal como se muestra en su conducta y costumbres, sus
actitudes y su moral y creencias religiosas. (Cambridge dictionary).

Un grupo de jovenes y adultos Sami visitando un sitio de importancia El grupo The Mods at Uppsala, Suecia, 1966. Imagen de Uppsala-Bild,
histérica y con un patrimonio cultural compartido. autorizada por Europeana.
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Kalik, una banda de rock danesa. Imagen de Johdelounge, autorizada.

Definicion de CULTURA 2. El arte de describir, mostrar o interpretar qué
representa las tradiciones o la forma de vida de un grupo particular de
personas; literatura, arte, musica, danza, teatro, etc. (Cambridge dictionary).

La Defensa del Sampo. Boceto de la mitologia del Kalevala para los frescos lcono que representa a San Juan ermitafio y escenas de su vida. Imagen de
de la ctipula del pabelldn finlandés de la Exposicién Universal de Paris 1900. Europeana, autorizada CCBY — ND 4.0.

Pintura de Akseli Gallen-Kallela. Imagen de Europeana, autorizada CCO 1.0.

20


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kalik.jpg
https://www.europeana.eu/portal/es/record/2021012/app_si_A_I_654_D.html?q=Akseli+Gallen-Kallela%2C+Kalevala#dcId=1579020015353&p=1
https://www.europeana.eu/portal/es/record/2021012/app_si_A_I_654_D.html?q=Akseli+Gallen-Kallela%2C+Kalevala#dcId=1579020015353&p=1
https://www.europeana.eu/portal/es/record/22/_25814.html?q=Saint+John#dcId=1579020015353&p=1
https://www.europeana.eu/portal/es/record/22/_25814.html?q=Saint+John#dcId=1579020015353&p=1

Slava, fiesta familiar serbia en honor del patrén San Juan Bautista. Imagen Castellers, Barcelona, Espafa. Imagen de Europeana,
de Goran Andjelic, Dominio Publico. autorizada CC BY-NC-SA 4.0

Definicion de CULTURA 3. Conocimiento del arte, musica y literatura o la
formacion en estas disciplinas. (Collins English Learner’s Dictionary)

Analice estos conceptos con los participantes e inicie un debate sobre los
MISMOos:

- A quién pertenece la cultura, a cada individuo 0 a un grupo?

- .Como se transmite la cultura, de generacion en generacion, a través de la
familia y la comunidad mas cercana o mediante el sistema educativo?

- ., Como se adquiere la cultura? ;Estudiando? ;Con esfuerzo personal?

¢ Participando en la vida cultural?

- .Por qué es importante la cultura en la vida de una persona? ;Porque
ayuda, por ejemplo, a comprender su identidad y la identidad de los otros?
¢Por qué enriquece la vida y abre ventanas al mundo?
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https://www.europeana.eu/portal/es/record/2023009/23096B51_priref_484.html?q=castellers#dcId=1579020015353&p=1
https://www.europeana.eu/portal/es/record/2023009/23096B51_priref_484.html?q=castellers#dcId=1579020015353&p=1
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Sveti_Jovan.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Sveti_Jovan.jpg

La leccion de dibujo. Pintura de Abraham van Strij. Eabula Festival 2070. Coros de Eslovenia cantando poemas autéctonos.
Imagen de Europeana, autorizada CC public domain Imagende Masa Pfeifer. Licencia de imagenes de Europeana.

A continuacion, escriba la palabra PATRIMONIO y haga las mismas
actividades que con la palabra CULTURA. El objetivo es crear una tormenta
de ideas en torno al concepto de patrimonio.

Definicion de PATRIMONIO: Algo que puede ser heredado. (Collins English
Learner’s Dictionary)

Resulta crucial transmitir la idea de herencia o legado de una generacion

a otra, ya que es un aspecto fundamental del patrimonio cultural. Para
ayudar a los participantes a comprenderlo, pidales que den ejemplos de
algo que han heredado de su familia: una casa, juguetes o libros con los
que crecieron sus padres, un album de fotos, un negocio desarrollado

con esfuerzo por toda la familia. Se puede discutir la importancia tangible
de esta herencia, pero también su importancia desde el punto de vista
emocional. Se trata de bienes que enriquecen las vidas de las personas mas
alla de las consideraciones materiales, porque los ancestros transmiten una
serie de valores fundamentales para la educacion, ensefianza y consciencia
de identidad de las generaciones siguientes.

Escriba PATRIMONIO CULTURAL en la pizarra. Tras debatir y analizar los
conceptos de cultura y patrimonio, invite a los participantes a definir qué es
el patrimonio cultural para ellos y a sugerir algunos ejemplos de bienes o
fendmenos que consideren patrimonio cultural.
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https://www.europeana.eu/portal/es/record/90402/SK_A_396.html?q=what%3A%22http%3A%2F%2Ficonclass.org%2F48C5212%22#dcId=1579020015353&p=2
https://www.europeana.eu/portal/es/record/90402/SK_A_396.html?q=what%3A%22http%3A%2F%2Ficonclass.org%2F48C5212%22#dcId=1579020015353&p=2
https://www.europeana.eu/portal/es/record/2020108/_urn_www_culture_si_images_pageid_8517.html?q=festival#dcId=1579020015353&p=2
https://www.europeana.eu/portal/es/record/2020108/_urn_www_culture_si_images_pageid_8517.html?q=festival#dcId=1579020015353&p=2

Se deberan escoger uno o mas ejemplos. Inicie un debate basado en las
siguientes preguntas:

- .De dénde procede este bien o fendmeno cultural?

- .En qué periodo se origing?

- . Para qué comunidad es importante? ;Por qué?

- . Qué valores, creencias, conocimientos y tradiciones nos transmite?

- .Qué acciones emprende esta comunidad para preservarlo y transmitirlo?

Recopile las respuestas a estas preguntas y Uselas para escribir una
definicion de patrimonio cultural. Finalmente, presente a los participantes la
definicion de patrimonio cultural de la Convencion de Faro (resefiada mas
abajo) y comparela con la definicidn extraida mediante el ejercicio a fin de
completarla, en caso de que se considerara que falta algo importante.

Definicion de PATRIMONIO CULTURAL: El patrimonio cultural es un
conjunto de recursos heredados del pasado, que la gente identifica, con
independencia de la propiedad, como un reflejo y una expresion de sus
valores, creencias, conocimientos y tradiciones en constante evolucion.
Incluye todos los aspectos del entorno que derivan de la interaccion entre
las personas y lugares a través del paso del tiempo. (Consejo del Convenio
Marco europeo sobre el Valor del Patrimonio Cultural para la Sociedad, art.
2. Serie de Tratados Europeos— N° 199. Faro, 27/10/2005)

) Una nube de palabras sobre el patrimonio cultural

Este ejercicio podria realizarse una vez finalizada la Actividad 1-Definicion de
patrimonio cultural. Pida a los participantes que piensen en qué patrimonio
cultural es importante para ellos y que anoten 2 o 3 bienes cada uno. Recoja
todas las sugerencias y escribalas en Wordle (por ejemplo) para crear una
nube de palabras del patrimonio cultural relevante. Recuerde anotar todas
las sugerencias, si algo se menciona varias veces, escriba la palabra el
mismo numero de veces. Guarde la nube de palabras, analicela junto con
los participantes e inicien un debate sobre los hallazgos, basandose en las
siguientes sugerencias que se exponen a modo de ejemplo:
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@ - . Conoce todo el mundo todos los bienes culturales que aparecen en la

= lista? Si no es asi, debatan sobre ellos y expliquenlos.
- .Se mencionan algunos bienes o fendmenos culturales mas que otros?
. Cuales?
- Siuno o varios de ellos parecen ser especialmente populares, ¢cual puede
ser larazéon?
- ,Qué tipos de bienes aparecen en la lista de la nube de palabras?
- ¢Resulta sorprendente que aparezca alguno de los bienes? ¢ Falta alguno
que los participantes esperaban encontrar en la lista?
- Si'la nube de palabras hubiera sido realizada por un grupo de participantes
de mayor edad, ;creéis que los bienes de la lista serian los mismos o
distintos?, ;por qué?

Realice el ejercicio con otro grupo o grupos y pida a los participantes

que comparen las nubes de palabras.
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Un ejemplo de nube de palabras sobre temas de patrimonio cultural seleccionada por los alumnos de Heritage Hubs.

Generador de nubes de palabras Wordle

24


http://www.wordle.net/

@ ¢Qué es el patrimonio cultural europeo?

Esta es una excelente introduccion al concepto general de patrimonio
cultural y a los tipos de patrimonio que se hallan en Europa. El gjercicio
resulta ideal para realizarse en grupos de entre 10 y 30 participantes.

La actividad requiere de imagenes impresas que representen ejemplos

de patrimonio cultural europeo. Descargue e imprima las fotografias de
ejemplo y conviértalas en cartas, plastificandolas para su uso habitual.
Distribuya las cartas sobre la mesa y pida a todos los participantes que
escojan una carta, pero que escojan algo que les resulte familiar, que ya
conozcany en lo que estén interesados. Todos los participantes debatiran
en parejas 0 pequefios grupos la carta que hayan escogido y la razén por
la que lo han hecho. Finalmente, pida a algunos o a todos los participantes
gque compartan su eleccion y el motivo de la misma. También se puede
dirigir la atencion de los participantes hacia los elementos conocidos

del patrimonio cultural: fiestas tradicionales y costumbres, musica y
danza, artes escénicas, tradiciones orales, oficios, gastronomia, juegos

y actividades de ocio, naturaleza y el universo. La idea es estimular a los
participantes para que compartan sus propios recuerdos, experiencias e
historias relativas al patrimonio cultural y para que sean conscientes de
los diversos tipos de patrimonio cultural que existen a nivel local, regional,
nacional, europeo y mundial.

Cartas de patrimonio cultural europeo.
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- ¢ Qué bien cultural escogiste y por qué?

- .Quién selecciond bienes o fendmenos culturales asociados a la
gastronomia, festivales, juegos, tradiciones, oficios artesanos, etc.”?

- ,Quién mas ha tenido experiencias o historias personales relacionadas con
este patrimonio? ;Cuales?

- .Qué bienes culturales echas en falta en las cartas?

Haga mas cartas, a ser posible con los participantes, sobre bienes
del patrimonio cultural nacional, europeo o mundial. Se pueden usar
fotografias de la lista de la Unesco. Muchos paises también tienen
sus propios archivos nacionales de bienes culturales intangibles

en linea. Como alternativa, pidales a los participantes que traigan o
hagan fotografias de distintos tipos de bienes culturales.

Los participantes, distribuidos en pequefios grupos, deberan
seleccionar un fenémeno o bien cultural europeo o mundial con el
que estén mas familiarizados y hacer una presentacién sobre el
mismo (PowerPoint, pdster, etc.).

También se pueden usar los pdsteres de Heritage Hubs, que incluyen
imagenes de bienes culturales compartidos en el proyecto (Anexo 4).
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e Imagenes de bienes culturales europeos en formato de cartas

e Lista de bienes culturales intangibles de la Unesco

e Ejemplos de bienes culturales finlandeses (imagenes 1y 2), que se
pueden usar como inspiracion para hacer sus propias cartas de bienes
culturales.

Este ejercicio y los materiales que lo acomparian han sido desarrollados
por la Agencia del Patrimonio Cultural de Finlandia y la Asociacion para
la Educacion del Patrimonio Cultural de Finlandia con licencia CC BY 4.0.
Ejercicio original en idiomas finés y sueco.

;) Analizando imagenes

Esta actividad requiere entre 4 y 5 ilustraciones de bienes culturales menos
conocidos (por lo que no se incluye el Partenodn ni la Torre Eiffel) de todo

el mundo. Pidales a los participantes que adivinen la region o cultura de

la que proceden tales bienes. Pidales a los que lo hayan conseguido que
expliquen qué evidencias presentes en la imagen sugieren la region/cultura
de la ilustracion en cuestion. Pidales a todos los participantes que busquen
rastros de culturas distintas a la principal en la misma ilustracion. Como
consecuencia de ello, los participantes comprenderan que el patrimonio
cultural es complejo, que tiene multiples caras y que puede formar parte de
distintos contextos simultaneamente.

¢ Existe un patrimonio cultural universal?

Si, un patrimonio universal es un patrimonio que pertenece a toda la
humanidad. Un ejemplo interesante son los restos de presencia humana
en la Luna (mision Apolo 11). Ademas, la Lista de Sitios y Bienes Culturales
y Naturales Declarados Patrimonio Mundial por la UNESCO contiene los
ejemplos mas significativos de bienes culturales que representan a varias
culturas. Es un patrimonio cultural comun de toda la humanidad que
contiene valores universales excepcionales, a pesar de que cada bien que
aparece en tal lista es representativo de una cultura especifica.

- .Qué bien cultural es importante para nosotros? ;Por qué?
- .Es este bien cultural original a nivel local, regional o nacional?

- .Y qué podemos decir a nivel europeo?
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http://opi.aineetonkulttuuriperinto.fi/assets/files/EUROOPPA-kuvat.pdf

Instrumentos en miniatura de musica Gameldn, originaria de la isla de Java. ELLA EN BERLIN. Ella Fitzgerald - Mack the Knife. Imagen de Europeana,
Imagen de Europeana, autorizada por CC BY-NC-SA 4.0. autorizada por CC —BY- NC-ND 4-0

Escultura ibérica (Porcuna, Jaén, Espafia), siglo V a. de C. Autorizada por Fortaleza de Baréin, Sitio Declarado Patrimonio de la Humanidad por la
CCBY-NC. Imagen de Europeana. UNESCO. Imagen de Martin Falbisoner, autorizada por CC BY-SA 4.0.

@ Visita a un sitio del patrimonio o lugar de interés local

‘Es mas sencillo aprender yendo a los lugares en cuestion que escribiendo
sobre ellos en un papel.”

Todas las zonas del mundo poseen sitios declarados patrimonio cultural.
Tales sitios no tienen por qué ser necesariamente declarados Patrimonio
Mundial por la UNESCO, pero pueden ser igualmente interesantes y tener
una profunda importancia para los residentes de esa areay para la region
0 pais en el que se hallan. Investigad cual es el patrimonio cultural local y
después debatid sobre este tema con los participantes.
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https://www.europeana.eu/portal/es/record/09102/_MINIM_UK_42935.html?q=gamelan#dcId=1579020015353&p=1
https://www.europeana.eu/portal/es/record/09102/_MINIM_UK_42935.html?q=gamelan#dcId=1579020015353&p=1
https://www.europeana.eu/portal/es/record/2020738/UJAEN_HASSET_6970.html?q=iberos#dcId=1579020015353&p=2
https://www.europeana.eu/portal/es/record/2020738/UJAEN_HASSET_6970.html?q=iberos#dcId=1579020015353&p=2
https://www.europeana.eu/portal/es/record/76/jlm_item_48466.html?q=ella+fitzgerald#dcId=1579026325483&p=1
https://www.europeana.eu/portal/es/record/76/jlm_item_48466.html?q=ella+fitzgerald#dcId=1579026325483&p=1
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bahrain_Fort_March_2015.JPG
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bahrain_Fort_March_2015.JPG

@ - . Qué tipo de sitios de patrimonio cultural has visitado a nivel local, nacional
=) y/o internacional?
- . Qué tipo de sitios de patrimonio cultural existen en tu localidad o en
cualquier otra parte a nivel nacional e internacional?
- ¢ Por que estos sitios son importantes?
- . Para quién son importantes?
- ;Quién los visita?
- ¢ Qué sitio de patrimonio cultural es importante para tiy por qué? ;Cual es
la historia que esconde ese sitio?

Alumnos en la plaza del Senado de Helsinki. © 2019 AHEF

Alumnos en la Fortaleza de la isla de Suomenlinna. © 2019 AHEF Alumnos en la Fortaleza de Belgrado. © 2019 AHEF
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Alumnos en el Monasterio de Suso, San Millan de la Cogolla, Espafia. © 2019 AHEF

Organice una visita a uno 0 mas sitios, preferiblemente teniendo en cuenta
los intereses de los participantes. Planifique de antemano las visitas con
tareas previas (por ejemplo, investigacion en linea sobre el sitio), tareas in
situ (por ejemplo, preguntas sobre el sitio, pidiéndoles a los participantes
que busquen ciertos rasgos o elementos del mismo, esbozando o midiendo
algunas partes del mismo, investigando la fauna, entrevistando a personas)
y las tareas de seguimiento (por ejemplo, debatiendo sobre la experiencia,
completando los ejercicios). Si el sitio ya es conocido por algunos
participantes, pidales que compartan sus conocimientos y recuerdos del
mismo.

Anime a los participantes a que hagan entrevistas a sus hermanos,
padres, abuelos, tios, profesores y miembros mas mayores de su

comunidad sobre el patrimonio cultural local de especial relevancia,
incluido aquel que ya no exista. Pidales que informen al grupo de sus
hallazgos.
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@ Creando rutas de patrimonio cultural

Pidales a los participantes que den ejemplos de sitios importantes del
patrimonio cultural local y expliquen las razones por las que lo son.

Estos sitios pueden estar oficialmente reconocidos o tener Unicamente
significancia local (como una gran roca de un bosque que todos los nifios
conocen y ante la que pasan de camino a la escuela, o un viejo molino,
etc.). A continuacion, divida a los participantes en pequefios grupos y
digales que creen una ruta de patrimonio cultural. Los participantes deberan
escoger qué sitios locales o lugares de importancia desean incluir en la
ruta y descubrir mas sobre estos en linea, haciendo visitas a estos sitios
0 entrevistando a personas que los conozcan mejor o que los utilicen.
Basandose en esta investigacion, los participantes deberan escribir una
breve descripcion de sus sitios seleccionados y crear una ruta en linea,
usando Google My Maps o un recurso similar. Una vez finalizadas, todos
los grupos podran seguir las rutas especificadas por los demas. También
se puede invitar a las escuelas locales, familias de los participantes y
miembros de la comunidad a que recorran estas rutas del patrimonio
cultural.

La ruta también podra crearse en un mapa impreso o ser dibujada
por los participantes en sus propios mapas.

Los participantes también podran crear un juego de pistas sobre
estos sitios en sus rutas. El juego de pistas podra afadirse a la ruta
en linea o adoptar la forma de preguntas escritas en el sitio.
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Alumnos en las montafias de La Rioja, Espafia. © 2019 AHEF Alumnos en un club de equitacién local de Grocka, Serbia. © 2019 AHEF

Alumnos en el lago Hirvijarvi. © 2019 AHEF Alumnos ante un cafién en la isla de Suomenlinna. © 2019 AHEF

@ Patrimonio Mundial

Explique el concepto de Patrimonio Mundial a los participantes. Estos sitios
son declarados por la UNESCO, porque se considera que estos lugares
emblematicos poseen significancia historica, cultural o cientifica u otro

tipo de interés para toda la humanidad. Los Sitios Declarados Patrimonio
Mundial por la UNESCO estan legalmente protegidos por los tratados
internacionales. Estos sitios pueden ser ruinas antiguas, edificios, ciudades
(o partes de ciudades), paisajes (desiertos, bosques, islas, lagos, etc.),
monumentos, ... Pida a los participantes que busquen en la Lista de Ia
UNESCO Sitios Declarados Patrimonio Mundial de su propio pais, asi como
de otros paises. Pida a los participantes, distribuidos en parejas o pequefios
grupos, que seleccionen un sitio en el que tengan especial interés y que
lleven a cabo una investigacion mas profunda sobre el mismo en linea.
Finalmente, pidales que creen posteres, presentaciones en PowerPoint o
videos sobre este tema y que presenten sus hallazgos a los demas.
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Los participantes idean un cuestionario (usando Kahoot! o recursos
similares) sobre los Sitios Declarados Patrimonio Mundial. Preguntas
de ejemplo: ;qué pais posee mas Sitios Declarados Patrimonio
Mundial?, ;En qué pais esta ubicada la isla de Suomenlinna?, etc.

Monasterios de Suso y Yuso, San Milldn de la Cogolla, La Rioja, Espafia. Fortaleza de la isla de Suomenlinna, Finlandia. Declarada Patrimonio Mundial
Declarados Patrimonio Mundial en 1997. Fotografia Mariola Andonegui. en 1991. Imagen de Julius Jansson en Unsplash.

Ciudad maritima y mercantil de Liverpool, Reino Unido. Declarada Patrimonio Los Dolomitas, Italia. Imagen de Valdemaras D. en Unsplash
Mundial en 1997. Imagen de Jean Carlo Emer en Unsplash.

Lista del Patrimonio Mundial de la UNESCO
El Patrimonio Mundial en manos de los jovenes
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https://unsplash.com/photos/06pjYkBwJQA
https://unsplash.com/@jeancarloemer?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/photos/eTqxF-2UAsg
https://unsplash.com/@juliusjansson?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/photos/Bt60BPu2mgc
https://unsplash.com/@deko_lt?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://whc.unesco.org/en/list/
https://whc.unesco.org/en/list/

@ Patrimonio cultural inmaterial

El patrimonio cultural no incluye solo monumentos y colecciones de
objetos, sino también costumbres o expresiones vivas heredadas de los
antepasados y transmitidas a los descendientes, tales como las tradiciones,
artes escénicas, usos sociales, rituales, fiestas, conocimientos y practicas
relativos a la naturaleza y el universo asi como técnicas y habilidades para
producir artesania tradicional.

Comprender el patrimonio cultural inmaterial de las distintas comunidades
facilita el acercamiento a personas de distintas civilizaciones, reduce los
prejuicios, estimula el dialogo intercultural y aumenta el respeto mutuo

por el estilo de vida de los demas. En el proceso del aprendizaje de otras
culturas y de su patrimonio, las personas también aprenden cosas sobre
ellos mismos y sobre su propia identidad.

Haciendo tikkupulla (panecillos ensartados en palos). © 2019 AHEF Danza denominada jenkka. © 2019 AHEF
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Péster de Festival de Flamenco (1970). Alumnos haciendo plumas. © 2019 AHEF
Consejeria de Cultura, Junta de Andalucfa,

Espafia. En copyright, uso educacional

autorizado. Imagen de Europeana

Pupils making quills. © 2019 AHEF

35
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https://rightsstatements.org/page/InC-EDU/1.0/?language=en
https://www.europeana.eu/portal/es/record/2022715/oai_elektra_cdaea_es_documento_230982.html?q=flamenco#dcId=1579020015353&p=1

Ya sea en pequefios grupos o todos juntos, pidales a los participantes que
aporten ejemplos de patrimonio inmaterial de sus propias localidades,
regiones o paises. Algunos de estos ejemplos podrian centrarse en las
tradiciones culinarias; otros en festivales, lenguas nativas, etc. Para ampliar
el ejercicio a un proyecto mas amplio, indique a cada grupo que seleccione
un ejemplo de patrimonio inmaterial y lo presente en un PowerPoint 0 en un
poster. Podrian también aprender a bailar una danza tradicional, cocinar una
comida tradicional, celebrar un festival como el Carnaval, visitar un taller de
artesania, etc.

Como alternativa, los participantes pueden hacer una lista de los bienes
culturales inmateriales de otras culturas y paises.

Pida a los artesanos y a los profesionales del patrimonio local que
les visiten y muestren o ensefen a los participantes su trabajo.
Como alternativa, lleve a los participantes a visitar a los artesanos y
profesionales del patrimonio local.

Muestre a los participantes el calendario festivo creado por los
alumnos de Heritage Hubs como modelo para crear sus propias
presentaciones.

También pueden usar los pdsteres de Heritage Hubs con imagenes
del patrimonio cultural escogidas por los alumnos (Anexo 4) para
que les aporten ideas e inspiracion.

e Calendario festivo del Najerilla, Heritage Hubs
. e Unesco, ;Qué entendemos por patrimonio cultural inmaterial?
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g POLITICAS RELATIVAS AL PATRIMONIO CULTURAL

Las politicas relativas al patrimonio cultural se refieren a los aspectos que
definen dicho patrimonio a nivel personal, local, nacional, internacional y
universal. En esta sesion se trataran las distintas formas de patrimonio
cultural, las amenazas que se ciernen sobre el mismo y las politicas de
preservacion, asi como la nocién de patrimonio europeo.

“El patrimonio cultural es un recurso compartido y un bien comun. Cuidar de
nuestro patrimonio es responsabilidad de todos. (...) El patrimonio cultural
de Europa, tanto tangible como intangible, es un acervo comun. Nuestro
patrimonio proviene de anteriores generaciones de europeos y sera nuestro
legado para las que vendran. Nuestro patrimonio cultural y la forma de
preservarlo y valorarlo es un factor principal a la hora de definir el lugar de
Europa en el mundo y su atractivo como espacio para vivir, trabajar y visitar.
(..) La conservacion estd cada vez mas dirigida hacia la preservacion y
mejora de todo el paisaje cultural, en lugar de un sitio aislado, y también

se estad centrando mas en las personas. Los antiguos enfoques intentaban
proteger el patrimonio aislandolo de la vida diaria; en cambio, las nuevas
politicas se centran en hacer que el patrimonio forme parte de la comunidad
local. A los sitios se les procura una segunda vida y un nuevo significado que
responde a las necesidades e inquietudes contemporaneas. La digitalizacion
y la accesibilidad en linea permiten formas de compromiso sin precedentes,
ademas de abrir nuevas fuentes de ingresos. Las herramientas de aprendizaje
electronico promueven un acceso mas amplio a los contenidos culturales
desde los hogares, escuelas y universidades y permiten a las personas
generar, reutilizar y afnadir valor al contenido, aumentando el valor de las
colecciones culturales. A medida que los sitios de interés cultural se vuelven
espacios publicos que producen tanto capital social como medioambiental,
las ciudades y regiones que los albergan se convierten en impulsoras de la
actividad economica, en centros de conocimiento, enpuntos centrales de
creatividad y cultura y en lugares de interaccion comunitaria e integracion
social; en resumen, generan innovacion y contribuyen al crecimiento
inteligente, sostenible e inclusivo, acorde con los objetivos de la estrategia UE
2020.” (Comunicado de la Comision del Parlamento Europeo, el Consejo, el
Comité Social y Econémico Europeo y el Comité de Regiones).

COMUNICADO DE LA COMISION DEL PARLAMENTO EUROPEO, EL CON-
SEJO, EL COMITE SOCIAL Y ECONOMICO EUROPEOQ Y EL COMITE DE LAS
REGIONES. Hacia una metodologia integrada del patrimonio cultural de Euro-
pa. Bruselas, 22/7/2014 COM(2014) 477 final. Comisién Europea.

Comision SWD —Marco Europeo de Acciones relacionadas con el Patrimonio
Culturall Cultura
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@ Politicas de patrimonio cultural basadas en valores

‘Nuestros alumnos se dieron cuenta de que el patrimonio cultural no es
forzosamente algo viejo o antiguo, sino algo que es importante para ellos
mismos.”

Rl e = =

ik

Alumnos jugando a floorball. © 2019 AHEF

Partiendo de las conclusiones del gjercicio “Definicion del patrimonio
cultural” (Actividad 1 de Sesion 1), amplie el debate proponiendo las
siguientes preguntas:

¢Quién decide que un determinado bien debe ser declarado patrimonio
cultural?

Una persona o grupo de personas reconocen el valor especial de un bien,
lo salvaguardan y lo transmiten de una generacion a la otra de forma
espontanea. La Administracion Publica, a través de distintos procesos, lo
incluye en la categoria de patrimonio cultural.

¢Por qué el patrimonio cultural es importante para nosotros?
“El patrimonio cultural posee unos valores didacticos, sociales,

estéticos, historicos, cientificos, econdmicos y recreativos, que afectan
positivamente a la vida de las personas. Puede jugar un papel clave como
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medio de construir, negociar y afirmar la identidad propia; es un almaceén
irremplazable de conocimiento; un recurso valioso para el crecimiento
economico, el empleo y la cohesion social; y es ademas una fuente de
inspiracion para pensadores y artistas y un factor impulsor de nuestras
industrias culturales y Creativas."(COMISION EUROPEA Bruselas, 22.7.2014
COM (2014) 477 final COMUNICADO DE LA COMISION AL PARLAMENTO
EUROPEO, THE C)

¢ Por qué es necesario confeccionar una lista de ciertos bienes o fenomenos
como patrimonio cultural?

Es esencial identificar, estudiar, respetar y compartir nuestro patrimonio
cultural para protegerlo, conservarlo y transmitirlo a futuras generaciones.
Conocer, preservar, comunicar y compartir es la forma de conservar el
patrimonio cultural.

COMUNICADO DE LA COMISION DEL PARLAMENTO EUROPEO, EL CON-
SEJO, EL COMITE SOCIAL Y ECONOMICO EUROPEQ Y EL COMITE DE LAS
REGIONES. Hacia una metodologia integrada del patrimonio cultural de Euro-
pa. Bruselas, 22/7/2014 COM(2014) 477 final. Comisién Europea

) Preservacion del patrimonio - Ejercicio con postales

Prepare 10 copias de una postal que muestre un sitio declarado de interés
cultural por la UNESCO y que forme parte de la Lista del Patrimonio Mundial
en peligro. La mitad de las postales estan dafiadas de formas diferentes
para ilustrar las consecuencias de algunas amenazas al patrimonio cultural
tangible: dafos fisicos, polucion, plagas, inundaciones e incendios. Divida

a los participantes en grupos y asigne a cada grupo una postal dafiada

y otra intacta. Indique a cada grupo que estime la pérdida de valor de la
postal dafiada en comparacion con la que esta intacta, en una escala de
1a 10, (donde 1 equivale a un dafio minimo y 10 equivale a pérdida total

de valor). Los resultados de la estimacion se presentaran en una grafica,
que sera después convertida en una lista de prioridades de preservacion
que se deben acometer. Inicie un debate sobre las opciones que existen
para gestionar los riesgos y prevenir los dafos. Los participantes se
concienciaran asi de la variedad de amenazas que se ciernen sobre

el patrimonio tangible y la escala de la pérdida potencial, ademas de
comprender la necesidad de la prevencion.

Este ejercicio es una variante del gjercicio de las postales sobre los agentes
de deterioro desarrollado por el Centro Internacional para el Estudio de la
Conservacion y Restauracion de Bienes Culturales (ICCROM).
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. Puede desaparecer el patrimonio cultural? ;Cuales son sus principales
amenazas?

A pesar de todas las medidas adoptadas para proteger y preservar, existen
muchas amenazas que ponen en riesgo el patrimonio cultural.

2 A%

Agentes de deterioro. (© 2015 K. Frangova, Escuela Internacional de Verano ICCROM para Ensefianza y Aprendizaje de Ciencia y Técnicas de Conservacion (2015)

() ¢ COmMo se preserva y se mantiene el patrimonio cultural de unas
generaciones a otras?
El patrimonio inmaterial, como las tradiciones y costumbres, la artesania
o las habilidades y las manifestaciones artisticas, se preserva mediante
la documentacion y se mantiene gracias a la practica y el aprendizaje
social entre una generacion y la siguiente. También se preserva a través
del patrimonio tangible adscrito al mismo contexto cultural. El patrimonio
tangible se mantiene mediante procesos de conservacion preventiva
y restauracion. El patrimonio tangible y el intangible ilustran un amplio
abanico de expresiones culturales.
¢ Quién es responsable de su cuidado?
La proteccion de los bienes culturales es regulada por la legislacion nacional,
asi como por los tratados y convenciones internacionales.

@ ¢Puede morir el patrimonio cultural?
= ¢Qué podemos hacer cada uno de nosotros para preservarlo y darlo a
conocer?

e Lista del Patrimonio Mundial en peligro

40



La rueda del patrimonio cultural y la sostenibilidad

El patrimonio cultural inmaterial jJuega un papel vital a la hora de apoyar

el desarrollo sostenible. Pero, ;qué significa el desarrollo sostenible en

la practica?, ;como lo podemos tener en cuenta cuando trabajamos con

la cultura inmaterial? Use la herramienta, ‘la rueda de la sostenibilidad,
especialmente disefiada para estudiar este asunto. La rueda ayuda a que los
participantes descubran las conexiones entre sostenibilidad y patrimonio
inmaterial y constituye una base para el debate y el analisis de las distintas
dimensiones de desarrollo sostenible en relacion al patrimonio inmaterial.
En la rueda, las cuatro dimensiones del desarrollo sostenible (ecolégico,
econdmico, social y cultural) han sido divididas en ocho categorias. Se
plantean tres preguntas bajo cada categoria; es decir, un total de 24
preguntas, que serviran para orientar el debate sobre esta cuestion.

Rueda de la sostenibilidad
. Como usar la rueda?

1. Escoge un bien, fendmeno o actividad cultural inmaterial en la que estés
interesado.

2. Observa los temas indicados en el extremo de la franja exterior.

3. Selecciona una categoria y lee una a una todas las preguntas. Intenta ser
abierto de mente y evitar respuestas obvias.

4. Investiga tantos temas como desees. ;Qué nuevas ideas (1-3) podrias
poner en practica? También puedes plantear otras preguntas si crees que
faltan asuntos relevantes. Anota las nuevas preguntas.

La herramienta es descargable sin coste alguno como archivo pdf en inglés.

La herramienta forma parte de la implantacion de la Convencion de la
UNESCO para la Salvaguarda de los Bienes Culturales Inmateriales de
Finlandia. Fue desarrollada como parte de un proyecto de cooperacion
cultural en los paises nordicos: “Creando nuevas practicas de sostenibilidad
y creatividad intersectorial en la era del cambio climatico’. Los miembros
del equipo procedian de la Agencia del Patrimonio Cultural de Finlandia, el
Centro de Promocion Artistica de Finlandia, el Centro de Investigacion para
el futuro de la Universidad de Turku, la Asociacion para la Educacion del
Patrimonio Cultural, el Instituto de Musica Popular Finlandesa y Humap ©
2019.

e Rueda de |a sostenibilidad
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@ Las politicas relativas al patrimonio cultural

Proyecte el video de la Unesco ‘El Valor del Patrimonio’ y abra un debate
sobre este tema con los participantes basandose en las siguientes
preguntas:

- ¢, Como te sentirias si tu patrimonio cultural se destruyera?

- .Es el patrimonio cultural un asunto politico? Si asi lo crees, ;por quéy en
qué aspectos?

- ¢ Por qué algunas tradiciones culturales (por lo general, minoritarias, de
tribus indigenas, etc.) estan prohibidas o no son apoyadas en algunos
paises?

- ¢Por qué los sitios de interés cultural se convierten en objetivos bélicos
y estan siendo destruidos? Por ejemplo, Stari Most (Puente de Mostar)
situado en Bosnia-Herzegovina o varios sitios de importancia historica de
Siria.

- .Merece la pena salvaguardar todo el patrimonio?

Stari Most (Puente de Mostar)en Bosnia-Herzegovina. Imagen de Steph Yacimiento arqueoldgico de Palmira, Siria. Imagen de Unesco, autorizada por
Smith en Unsplash. Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 IGO.

e Video de la UNESCQO, El Valor del Patrimonio
e Otros recursos: Exposicion de Europeana: Patrimonio en riesgo
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) Presentar el patrimonio cultural inmaterial a la Lista

Representativa de la Unesco

Este ejercicio se basa en la Convencion de 2003 de la Unesco para

la Salvaguarda del Patrimonio Cultural Inmaterial. El objetivo de esta
Convencion es salvaguardar el patrimonio cultural inmaterial, a fin de
mejorar su conocimiento, poner de relieve su relevancia, aumentar el
respeto por la diversidad de este tipo de patrimonio y asegurar su continua
renovacion y transmision a futuras generaciones. Para ello, la Unesco ha
creado la Lista Representativa del Patrimonio Cultural Inmaterial de la
Humanidad, que incluye los elementos de dicho patrimonio inscritos en la
misma. En estos momentos, la lista incluye mas de 500 bienes culturales de
todo el mundo.

La sauna finlandesa esta en proceso de ser afiadida a la lista de la Unesco de bienes culturales inmateriales. © 2019 AHEF
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Divida a los participantes en pequefios grupos y pidales que elijan un
elemento de patrimonio (nacional o de otra indole) que les gustaria incluir
en la lista de la Unesco. Todos los grupos prepararan una presentacion
de entre 3y 5 minutos para defender su solicitud de inscripcion en la
Lista. Esta puede ser un video promocional breve, una presentacion oral
0 una presentacion en PowerPoint (se puede decidir el formato al iniciar
el ejercicio). Cuando las presentaciones estén listas, todos los grupos las
mostraran a los demas alumnos. Finalmente, los participantes elegiran por
votacion aquella que haya defendido con mayor conviccion la inscripcion
del elemento cultural en la lista de la Unesco. Como alternativa, el lider o
lideres de la actividad seran los encargados de tomar la decision.

Este ejercicio se basa en uno similar desarrollado por la Agencia de
Patrimonio Cultural finlandesa y la Asociacion para la Educacion Cultural de
Finlandia con la autorizacion de CC BY 4.0. Los ejercicios originales estan en
finés y sueco.

e | ista de la UNESCO de bienes culturales inmateriales
e Propdsito de la lista de bienes culturales inmateriales
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INTERPRETANDO
EL PATRIMONIO

“Este proyecto potencioé de verdad la

participacion de los alumnos.”



El patrimonio cultural es algo vivo y fluido que evoluciona constantemente.
Cada generacion interpreta y renueva el patrimonio existente y crea sus
propias tradiciones. El patrimonio siempre ha viajado en el tiempo y el
espacio y ha sido reinterpretado en nuevas ubicaciones y contextos. Con
todo, hoy en dia, el ciclo de reinterpretacion y recreacion es cada vez mas
rapido debido a la constante y rapida circulacion de las personas y las ideas
a través de las fronteras y de los continentes. Como resultado de ello, el
patrimonio es cada vez mas universal, si bien en la misma medida sigue
siendo un fendmeno local y nacional.

g PASADO, PRESENTE Y FUTURO DEL PATRIMONIO CULTURAL

Las siguientes actividades de aprendizaje ayudaran a los alumnos

a considerar su relacion con el patrimonio cultural propio y ajeno 'y
promoveran su Compromiso € interaccion con el mismo a través de nuevas
y atrevidas formas; asimismo, revelaran la creatividad de los procesos del
patrimonio cultural, estimulando nuevas formulas y maneras de expresar,
presentar e interpretar los bienes culturales.

) Narrar la historia de un fenémeno cultural

de nuestra eleccién

En este gjercicio, los participantes estudiaran el pasado, el presente y

el futuro potencial de un fendmeno cultural que ellos mismos hayan
seleccionado. Analizaran como ha evolucionado ese bien concreto y como
ha sido interpretado a lo largo del tiempo y del espacio. El ejercicio centrara
su atencion sobre un fendmeno cultural determinado, reflexionando sobre
la época histoérica en la que este surgio, sobre su valor como bien todavia
vivo y visitado en la actualidad y como fendmeno que sera reinterpretado
por la gente en el futuro y transformado a medida que la cultura 'y el mundo
cambien.

Pidales a los participantes, divididos en parejas 0 en pequefios grupos, que
escojan un fendmeno cultural que conozcan bien. Entregue a cada grupo
un folio A3 e indiqueles que escriban el nombre del fendmeno cultural que
deseen en la parte superior de la pagina a modo de titulo. Bajo el titulo,
pidales que escriban tres sub-encabezados de lado a lado de la pagina:
“‘PASADOQ", “PRESENTE" y “FUTURO". Indiqueles que inicien un debate sobre
las siguientes preguntas y que escriban sus reflexiones bajo el encabezado
gue corresponda.
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PASADO:

- .Cuales el origen de este bien cultural?

- .Qué elementos, actividades, ideas etc. fueron asociadas a este bien en el
pasado?

- ;Qué uso se le dio a este bien?

- ;Quién solia usar este bien?

- .Donde y cuando fue usado este bien?

PRESENTE:

- ¢ Esta este bien todavia en uso hoy en dia?

- .Cuales son los principales elementos, actividades, ideas relacionados con
este bien en la actualidad?

- :COomo se usa este bien?

- ;Quién utiliza este bien?

- .Donde y cuando se usa este bien?

- . Debe este bien afrontar retos en la actualidad? ;Cuales?

FUTURO:

- ., COmMo crees que evolucionara este bien y como sera reinterpretado?
- ;Qué elementos, actividades e ideas se asociaran a este bien?

- .Se sequira usando este bien en el futuro?

- . Qué retos debera afrontar este bien en el futuro?

- ;Quién usara este bien en el futuro?

- .Donde y cuando se usara este bien en el futuro?

Finalmente, pidales a los participantes que consideren la estabilidad y el
cambio:

- .Qué cambios son visibles entre este bien del pasado y el del presente?
- .Qué se ha mantenido igual?

- ¢Como ha sido reinterpretado el bien a lo largo del tiempo?

Estas reflexiones pueden anotarse en la parte inferior de la hoja.

Valorar el futuro potencial del bien cultural escogido nos da también Ia
oportunidad de debatir qué tipo de desafios afrontara el bien en el futuro
cercano o mas lejano, ademas de ver si existe la posibilidad de hacer algo
para salvaguardarlo.

Finalmente, todos los participantes presentaran su fendmeno cultural —su
pasado, presente y futuro—a los demas alumnos. Como alternativa, los
alumnos pueden dedicar mas tiempo al ejercicio, creando también un
poster, un mapa conceptual, un PowerPoint o una presentacion de video en
torno al bien que han escogido y su viaje del pasado al presente y hacia el
futuro.
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Alumnos celebrando la Fiesta de Lucia. © 2019 AHEF Alumnos jugando al mélkky. © 2019 AHEF

[
“ L4 q q . P
- Seleccione un tema para debatir con el grupo e indiqueles que hagan

‘Y el ejercicio juntos.

Este ejercicio y los materiales de apoyo han sido desarrollados por la
Agencia de Patrimonio Cultural finlandesa y la Asociacion para la Educacion
Cultural de Finlandia con copyright bajo licencia CC BY 4.0. El ejercicio
original esta escrito en finés y sueco.

@ Videos de Heritage Hubs

Como parte del proyecto Heritage Hubs, los alumnos de Finlandia, Serbia

y Espafia crearon una serie de videos para presentar el patrimonio cultural
que ellos consideraban significativo e importante. Cada escuela envid un
video a su escuela asociada situada en otro de los paises participantes. A
continuacion, los alumnos se familiarizaron con el patrimonio de los demas,
lo interpretaron y mostraron dicha interpretacion.

En primer lugar, muestre alguno o todos los videos de Heritage Hubs del
canal YouTube a los participantes y proponga iniciar un debate sobre los
videos y los bienes presentados. Estas son

algunas de las preguntas que puede plantear:
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¢ Qué tipo de bienes culturales se presentan en los videos?

Tradiciones culinarias (korvapuusti, vino en La Rioja), musica y danza
(Mokranjac, danzas del Najerilla, danzas de Anguiano); fiestas, tradiciones
y costumbres (Slava, sauna, viticultura), juegos (rota, molkky, floorball,
Stafettkarnevalen), naturaleza (Hatlampi bog, paisaje vinicola), entorno
construido (Felix Romuliana, Monasterio de Suso, Madrid en el S.XVIII).
Patrimonio antiguo y contemporaneo, que hoy sigue vivo.

Finés (Hatlampi bog, sauna, korvapuusti (rollos de canela), el juego del
molkky, floorball), finlandés-sueco (Stafettkarnevalen), serbio (Slava, Felix
Romuliana, juego romano de rota, Mokranjac); y espafiol (danzas del
Najerilla, Scriptorium medieval, danzas de Anguiano, paisaje vinicola y
viticultura, mujeres artistas del Barroco y el estilo de vida en el Madrid del
S.XVIII). Sin embargo, muchos de ellos pueden encontrarse en otros lugares
en formas ligeramente distintas (por ejemplo el molkky es muy similar a
la petanca francesa) o también se practican en otros paises (el molkky
también se juega en Francia y Bélgica).

Representacion de la vida de Sor Marcela de San Félix. © Maria Luengo Alumnos haciendo bollos de canela. © 2019 AHEF
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¢Son conocidos algunos de estos bienes, fendmenos o practicas culturales
en algun otro lugar?

Si, por ejemplo, también existen saunas y zonas de ciénagas fuera de
Finlandia; el vino se hace en todo el mundo; el molkkyy y el floorball son
deportes conocidos y practicados en otros paises fuera de Finlandia; los
panecillos de canela se hacen en todos los paises nordicos y probablemente
en otros lugares; y los yacimientos y sitios arqueoldgicos romanos se
encuentran en toda Europa, Asia y Africa.

¢ Qué nos dice el hecho de que el mismo patrimonio o similar se halle
también en otros lugares?

El patrimonio cultural siempre ha viajado en el tiempo y en el espacio. Del
mismo modo que viajan las personas y la informacion, también viaja el
patrimonio. Un bien cultural no suele ser algo estatico, pero las personas lo
adaptan y lo interpretan en nuevos contextos, épocas y espacios, por lo que
su forma cambia.

¢Por qué cree que los alumnos han escogido estos temas concretos

como ejemplo del patrimonio que es importante para ellos? Anime a los
participantes a pensar en los contextos historicos de los paises, en las vidas
cotidianas y en el entorno de vida de los nifios y los jovenes.

¢Alguno de estos bienes culturales te resulta ya familiar? ; Cémo lo
conociste?

¢Hay alguno sobre el que nunca has oido hablar?

¢Qué patrimonio escogerias tu como un patrimonio importante?

En segundo lugar, basandose en estos intereses, indique a los participantes
gue seleccionen un video, que se familiaricen con el tema en mayor
profundidad y que hagan su propia interpretacion del patrimonio. Su
interpretacion no debe ser una reconstruccion del bien original o del

video; las propias ideas de los participantes deberian ser visibles en sus
interpretaciones. La forma de presentacion no tiene por qué ser la misma
del video. Por ejemplo, los participantes pueden presentar su patrimonio
mediante una representacion o escenificacion o con musica. Invite a los
participantes a que analicen las similitudes con su propio patrimonio y use
estos elementos en su interpretacion. Se puede organizar un muestrario o
exposicion final para presentar estas interpretaciones al resto de alumnos.
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Alumnos probando diferentes tipos de zumos de Alumnos celebrando la fiesta de Slava y rompiendo el slavski kolac (pan de Slava). © 2019 AHEF
bayas caseros en Finlandia. © 2019 AHEF

También se pueden usar los posteres de Heritage Hubs, que incluyen

imagenes del patrimonio cultural seleccionado por los alumnos
(Anexo 4).

e Videos de Heritage Hubs realizados por los alumnos

'@ PATRIMONIO CULTURAL Y FRONTERAS

Al explorar el concepto y los procesos de patrimonio cultural es importante
considerar también si existen fronteras para su creacion y transmision.

El propdsito de esta sesion es introducir ideas sobre su transmision en

el espacio cultural y las interrelaciones sociales y culturales en el mundo
moderno que se reflejen poderosamente en el patrimonio cultural de la
Europa actual. Un aspecto fundamental en la interpretacion del patrimonio
es comprender que la alteridad en la cultura es relativa.
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https://www.youtube.com/playlist?list=PL9XNL0xXFW5JHziM6wZNoBiMdCVCFn-Zn

El templo de Khao phra viharn situado en la frontera entre Camboya y Tailandia. Autor: D. Garbrecht. (dominio publico). Imagen de Wikimedia Commons.

@ ¢Cual es “nuestro” patrimonio cultural?

Esta actividad se centra en algunos aspectos cruciales de la identidad y
expone las politicas en el area del patrimonio cultural. Plantee las siguientes
preguntas para iniciar un debate abierto con los participantes.

- ,Quién establece qué patrimonio cultural es importante?
- JA quién se refiere el “nosotros” cuando debatimos sobre “nuestro”
patrimonio cultural?

En este caso, no se precisa dar respuestas especificas. La idea es dirigir el
debate hacia la comprension de la naturaleza socio-politica del patrimonio
cultural. Se les debe transmitir que el hecho de definir “nuestro” patrimonio
cultural es una eleccion consciente que presenta el patrimonio desde

una perspectiva especifica, la cual a menudo excluye a un gran grupo de
personas (minorias, comunidades rurales, los romanies, etc.) o ignora los
contactos interculturales y el solapamiento de expresiones culturales en
distintos contextos.
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@ Patrimonio cultural inmaterial en Europa y en otros

continentes

En esta actividad, los participantes exploraran ejemplos de bienes culturales
europeos y mundiales y los compararan con su propio patrimonio y
experiencias personales en este ambito. Use la lista de la Unesco de

bienes culturales inmateriales en linea como fuente de referencia para

este ejercicio. Esta lista incluye ejemplos de bienes culturales inmateriales
procedentes de la mayoria de paises del mundo. Se puede consultar la

lista siguiendo la clasificacion por paises y por tipo de bienes, por ejemplo,
donde cada bien cultural se explica a través de un texto y de material
audiovisual. La lista no es exhaustiva, por lo que se recomienda que se
consulten también otras fuentes para investigar toda la variedad y riqueza
de bienes culturales inmateriales del planeta. Indique a los participantes
(individualmente, en parejas o grupos) que naveguen por la lista de la
Unesco en busca de temas o elementos con los que ya estén familiarizados.
Indiqueles que seleccionen un bien cultural y que creen un poster, una
presentacion en PowerPoint o en formato similar segun ellos decidan. La
presentacion deberia incluir descripciones y respuestas a las siguientes
preguntas:

-Temas de patrimonio cultural y pais de origen (como en la lista)

-¢Cual es el origen de este bien cultural?

-; Qué te resulta familiar y desconocido de este bien?

-¢Has vivido alguna tradicion o visto un patrimonio similar en tu propio

pais o comunidad o en alguna otra parte? Describe las similitudes y las
diferencias.

-.Como y por qué ha evolucionado el bien a través del tiempo y el espacio?
Averigua los cambios experimentados, en la medida en que te sea posible.
La idea es observar el bien cultural seleccionado desde diferentes
perspectivas y reflejarlo basandonos en las experiencias personales.
Alternativamente, el lider de la actividad puede preseleccionar un tema para
debatir con el grupo y llevar a cabo el mismo egjercicio.

Alfombra de punto. Imagen de Marat Gilyadzinov en Unsplash. Chica tocando el arpa. Imagen de Heidi Yanulis en Unsplash.
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Torre humana en Espafia. Imagen de Angela Compagnone en Unsplash. Espectéculos de titeres. Imagen de Sagar Dani en Unsplash.

Variacion:

Divida a los participantes en 2 grupos 0 mas, dependiendo de la cantidad
de alumnos. Asigne a cada grupo la tarea de seleccionar dos practicas

0 bienes culturales de diferentes paises sobre los que deberan elaborar
una hipotesis sobre su origen comun. Las hipotesis resultantes sobre los
vinculos entre estas practicas o bienes pueden ser presentadas de forma
creativa; esto es, pueden dibujarlas, escribirlas, cantarlas, bailarlas o explicar
la conexion oralmente.

Como resultado, los participantes se percataran de que existen rasgos
compartidos en culturas de todo el mundo. Seran capaces de encontrar
similitudes y comprender sus origenes comunes.

¢Qué podemos aprender del patrimonio de otros paises o culturas?

e L ista de la Unesco de bienes culturales inmateriales
e Video de la Unesco “Sumeérgete en el patrimonio cultural inmaterial”
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g CREANDO PATRIMONIO CULTURAL

La interpretacion del patrimonio tiene mucho que ver con una respuesta
creativa contemporanea a las expresiones culturales heredadas del pasado.
Al mismo tiempo, se crean nuevos bienes cada dia, por lo que es importante
reconocer estos fendmenos como oportunidades de aprendizaje por

si mismas, ademas de como procesos sociales y culturales. Los nifios

y los jovenes no deben limitarse a ser receptores pasivos, Sino que su
participacion activa y sus opiniones en este sentido son esenciales para la
construccion de un presente y un futuro mas sostenibles. Reconocer qué
patrimonio cultural consideran importante y qué bienes desean mantener

y transmitir es un factor crucial en estos procesos. De igual manera,
interpretar el patrimonio y crear nuevos bienes culturales son acciones
vitales para asegurar la pluralidad y diversidad de identidades y expresiones
culturales a nivel local, nacional y europeo.

’) Crear y recrear nuestro patrimonio europeo

Para que las generaciones de jovenes europeos sean capaces de
identificarse con Europa y entre ellos, necesitan poder contribuir a la (re)
construccion y el desarrollo del futuro europeo. Indique a los participantes
que debatan en pequefios grupos qué tipo de patrimonio cultural consideran
que podria unir a las personas que viven en distintos paises de Europa. Al
principio, este ejercicio puede resultar complicado, pues los participantes
suelen esforzarse en pensar en algo que pueda ejercer ese papel unificador,
ya que piensan automaticamente en aquellos elementos que nos separany
nos distinguen a unos de otros, como las religiones o los idiomas, etc. Para
evitar esto, ayudeles a enfocarlo desde otro punto de vista. Por ejemplo, los
saludos adoptan formas diferentes (darse la mano, besarse en la mejilla,
etc.), pero el acto de saludar en si mismo es una costumbre compartida.

En la mayor parte de paises europeos se juega al futbol, aunque otros
deportes pueden ser mas importantes. Este ejercicio puede resultar
también divertido. Los bienes sugeridos no tienen que ser un patrimonio ya
existente. Anime a los participantes a visualizar como les gustaria que fuera
la Europa futura y a crear nuevos bienes o reinterpretar los existentes para
que se adapten a esa Europa futura. Una vez que los grupos hayan tomado
una decision sobre su patrimonio, indiqueles que hagan un poster y una
presentacion de entre Ty 3 minutos sobre el bien que hayan seleccionado,
ya sea existente o inventado. Si el grupo lo desea, puede votar para escoger
el bien que desean reconocer como nuevo elemento del patrimonio
europeo.
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¢Podria llegar a ser la robética un nuevo bien europeo? © 2019 AHEF ¢ Podria el floorball unir a los jévenes europeos? © 2019 AHEF
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@ Proyecto de interpretacion

En esta actividad, indique a los participantes (individualmente, en parejas

0 en grupos) gque seleccionen un fendmeno cultural en el que estén
interesados. El bien escogido puede ser algo conocido para ellos o algo
nuevo que hayan descubierto. La idea es reinterpretar, adaptar y renovar

el bien escogido para que se convierta en una forma que permita a los
participantes identificarse con esa nueva interpretacion. Ejemplos: los
participantes aprenden una danza local y tradicional y hacen su propia
version de la misma pidiéndole a un danzador local que les ensefie a bailar o
aprendiéndola de un video de YouTube; los participantes aplican los motivos
decorativos tradicionales de los tapices y de otros tejidos en nuevos
contextos, tales como el grafiti; los participantes idean y cocinan platos que
sean fusiones de recetas y sabores tradicionales o de ingredientes de platos
de otras culturas. Sea cual sea el tema, anime a los participantes a expresar,
escenificar o presentar sus interpretaciones de bienes culturales en multitud
de formas creativas.
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Alumnos recreando la escena de un cuadro sobre Sor Marcela de San Félix. Reproduccion fotografica del cuadro original. Imagen de Ignacio Sudrez
© Marfa Luengo 2019 Llanos. Dominio Publico.

@ ¢Cual es la historia que ese esconde tras el patrimonio seleccionado?
CE_-J ¢ Como podemos explicar la historia? ;Es facil de entender para todos?
¢ Qué podemos aprender de esta historia?
¢ Cambia el propio fendmeno al darle giros o afiadirle matices?
¢Hasta qué punto se puede cambiar? ;Hay algun limite?

Stafettkarnevalen en Finlandia. © 2019 AHEF Stafettkarnevalen en Serbia. © 2019 AHEF
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Bailando con zancos en Espafia. © 2019 AHEF Caminando con zancos en Finlandia. © 2019 AHEF
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COMPARTIENDO
PATRIMONIO

“Este tipo de proyecto aporta mucho

a los alumnos. [...] Es asombroso como
aprenden unos de otros [...]. También los
alumnos pueden apreciar que somos
diferentes en muchos sentidos, pero que
aun asi, en el fondo, seguimos siendo
iguales. Supone ampliar la perspectiva
de nuestra forma de ver el mundo, lo
cual es esencial en nuestros dias.”



Ademas de ser un vehiculo de cultura, el patrimonio cultural puede ser
también un medio importante para aprender cosas sobre las culturas ajenas
y un agente de cohesion social y cultural. Al mismo tiempo, el patrimonio es
un fendmeno en cambio permanente, que se renueva y se transmite a través
del espacio y del tiempo. En muchos aspectos, el patrimonio equivale a la
narracion de cuentos, pues es un método humano de preservar y transmitir
valores universales o un fendmeno y una conducta cultural particulares, lo
que conlleva la continuidad.

Muchos bienes y practicas culturales de Europa tienen raices comunes,
aungue en sus formas actuales sean aparentemente muy diferentes.
Descubrir las similitudes es un ejercicio muy util para establecer lazos de
union y reconocer las diferencias puede ayudarnos a entender los procesos
intra e interculturales, tanto historicamente como en el presente. El
patrimonio es una poderosa herramienta para reflexionar sobre problemas
sociales complejos e, incluso, puede aportar una solucion a estos, sobre
todo cuando esa solucion puede convertirse en patrimonio. La forma basica
de compartir el patrimonio es la misma que la de mantenerlo: la transmision
cultural inter e intrageneracionalmente, entre coetaneos y mediante varios
tipos de relaciones sociales y contactos interculturales. Una reconstruccion
mas compleja del patrimonio mediante la interpretacion lleva asociadas
unas necesidades de compartir de igual complejidad. Es un proceso de
aprendizaje social, que requiere multiples perspectivas y gran variedad de
formas.

POR QUE ES IMPORTANTE COMPARTIR

‘Cuando aprenden cosas sobre los demas y llegan a conocer otras culturas,
estan aprendiendo idiomas, ademas de cosas sobre ellos mismos y sobre

Su propio pais; de este modo, se percatan de que tenemos muchas cosas en
comun. Se trata de aprender cosas nuevas y adquirir nuevas habilidades para
el futuro.”

Para abordar el tema de compartir el patrimonio de manera comprensible,
resulta esencial empezar explicando la razon por la que compartimos. Se
ha dicho anteriormente que el patrimonio cultural puede ser entendido y
usado como medio o canal de comunicacion, lo cual no esta Uunicamente
relacionado con los aspectos tangibles.

D) Transmisién cultural - Juego del teléfono estropeado

‘Lo mejor del proyecto fue hacer nuevos amigos. Y ver como la cultura
espanola difiere de la finlandesa. Fue bonito tener aqui a los alumnos
esparioles y ensefiarles cosas sobre nuestra cultura.”
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Un objeto se “transmite” susurrando una historia sobre el mismo a lo

largo de una fila de participantes. Entréguele al primero de la fila el objeto

y muéstrele una narracion escrita sobre este. Indiquele que susurre la
narracion al segundo de la fila, pero sin que los otros participantes lo

oigan, y transmitan la narracion junto con el objeto con el que se relaciona.
Entonces, el segundo de la fila transmitira al tercero la narracion junto con el
objeto de la misma forma, y asi sucesivamente. Cuando la historia alcance
la mitad de la fila, “quiteles” el objeto para que al resto de la fila solo le quede
la narrativa susurrada sobre el mismo. Indique al resto de participantes que
continden el juego. Al terminar, el primero y el ultimo de la fila escribiran

sus versiones de la narracion en dos folios separados, en silencio, sin hacer
comentarios ni consultas y sin copiar las versiones de los demas ni la
version original. Cologue los dos folios uno al lado del otro y lea en voz alta
la narracion original. Inviteles a debatir y analizar las diferencias entre tener
el objeto y no tenerlo, oyendo toda la historia y oyéndola solo parcialmente.
Los participantes podran entender asi los desafios de la transmision
intergeneracional de la cultura y la importancia del patrimonio tangible
como testimonio del pasado y de su historia

Variaciones:

a) Se excluye de la fila al Ultimo participante y este recibe solo el objeto
previamente “sustraido’ a una de las “generaciones”; a continuacion, se les
invita a decir lo que puedan del objeto, antes de escribir dos versiones de la
narracion transmitida en los folios.

b) El objeto no es “sustraido’, sino transmitido a lo largo de toda la fila, y se
comparan las dos opciones y sus diferentes efectos.

El juego del teléfono estropeado.
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Creditos: Esta actividad ha sido desarrollada por A. Nikoli¢ como
herramienta didactica dentro del proyecto de investigacion El papel de los
objetos en la transmision cultural.

¢ Como puede el patrimonio servir como medio de comunicacion y
entendimiento?

¢ Existen bienes culturales comparables o similares en nuestro propio
entorno? ;Qué podemos aprender de este hecho?

¢ COmMo se transmite, preserva y mantiene el patrimonio de generacion en
generacion?

{COMO COMPARTIR?

‘Hacer videos fue divertido. Creo que le gusto a todo el mundo.”

La actividad de compartir el patrimonio cultural entre grupos puede
realizarse mediante el contacto personal o la comunicacion virtual. En
Heritage Hubs, los grupos escolares participantes tuvieron la oportunidad
de aprender aspectos sobre el patrimonio de sus anfitriones en su contexto
cultural real, aportando asi una experiencia multisensorial Unica. Sin
embargo, el contacto personal no es siempre posible, por lo que la idea
principal del proyecto fue fomentar el uso de las plataformas virtuales y de
diversas herramientas digitales, con el objeto de compartir el patrimonio
en linea, particularmente a través de las redes sociales. Cada dia estan
surgiendo mas formas de aprendizaje digital sofisticadas y herramientas
para compartir y las redes sociales ya son fuentes de informacion
predominantes, especialmente entre los mas jovenes. El enfoque mixto
presentado aqui se basa en las preferencias de aprendizaje de los
participantes de Heritage Hubs; se trata de una combinacion de clases
presenciales, actividades externas y digitales.

’) Experiencia de contacto personal

A los participantes se les ofrece una experiencia de contacto personal
destinada a compartir patrimonio, que puede consistir en una visita a

un sitio cultural 0 a un museo donde se conserve un patrimonio que se
pueda estudiar y ver en directo. También puede realizarse una sesion con
una persona que haga una demostracion de una tradicion o costumbre
ancestral. Se recomienda que el objetivo de la visita sea tener ambas
experiencias, con el objeto de apreciar en su totalidad las ventajas de
compartir patrimonio en un contexto de la vida real y mediante el contacto
personal con elementos tangibles.
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Alumnos en un taller de fabricacion de vidrio, Riihiméki, Finlandia. © 2019 AHEF Alumnos haciendo caligrafia e ilustraciones medievales, San Millan de la
Cogolla, Espafia. © 2019 AHEF

Alumnos en el Museo Degerby Igor de Porkkala, Finlandia. © 2019 AHEF Participantes de HH visitando la fortaleza de Belgrado. © 2019 AHEF

@ Patrimonio intergeneracional

Indiqueles a los participantes que seleccionen un tema del patrimonio
cultural en el que estén interesados para que contacten con generaciones
anteriores (abuelos, tios, ancianos de la comunidad u otras personas de la
localidad y realicen entrevistas sobre el tema seleccionado. ;Cuales son
sus primeros recuerdos relacionados con ese bien cultural? ¢ Cuanto tiempo
lo han usado? ;Quién les mostro ese bien? ;Por qué lo han mantenido?
Dependiendo del tema, pueden pedirle al entrevistado que les ensefie como
usar el bien en cuestion. Los participantes pueden también crear videos o
video-diarios documentando el proceso.

Variacion: Los participantes escogen un tema o fendmeno de patrimonio
de una cultura diferente y consultan a representantes de esa cultura

para obtener mas informacion sobre el mismo. Este es un ejercicio
especialmente adecuado para hacerlo en un grupo o escuela multicultural,
en los que los participantes pueden comunicarse entre si, compartir su
patrimonio y llegar a conocerse mejor.
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¢ Como se transmite la cultura?

Verticalmente, de generacion en generacion; horizontalmente, entre
coetaneos; también existe la transmision oblicua, que se refleja en los
sistemas de educacion formales.

Lavando la ropa tal como se hacia en 1903. ©2016 llana Rimén/Suomen Adultos ensefiando a los mds jévenes como se bordaba a principios del
Kultuuriperintokasvatuksen seura. Nuran takana project S.XX. ©2016 llana Rimoén/ Suomen Kultuuriperintokasvatuksen seura. Nuran

takana project

@ Video explicativo

Entregue a los participantes un breve texto sobre un tema complejo que no
esté relacionado con el patrimonio cultural (puede ser cientifico, artistico,
educacional, etc.) e indiqueles que lo lean en voz alta. A continuacion,
muéstreles un video explicativo sobre el mismo tema de TED-Ed o una
fuente similar. Animeles a debatir las diferencias entre los dos formatos de
la misma historia, con el objeto de identificar las ventajas y desventajas de
cada uno; acto seguido, muéstreles los tres videos explicativos del paquete
didactico de Heritage Hubs. Se puede iniciar una sesion de debate con
preguntas similares destinada a descubrir las ventajas de los multimedia y
la narracion de historias en el aprendizaje sobre el patrimonio.

. Qué herramientas de comunicacion son mas sencillas de usar a la hora de
compartir patrimonio? ;Cuales son las que mejor se adaptan a las historias
sobre patrimonio?

¢ Qué herramientas pueden combinarse para contar una historia?
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Aleksandra 5. Escena del video explicativo de Orchestrion HH. © 2019UDC

©)

Videos explicativos animados en TED-Ed
Videos explicativos de Heritage Hubs

Compartiendo el proyecto

“Sentiamos que era nuestro proyecto.”

Para la primera parte del gjercicio, anime a los participantes a crear una
coleccion de objetos personales traidos de sus casas. Cada propietario
presentara las biografias de los objetos, personalizando cada objeto y
contando una historia como si ellos fueran el objeto en cuestion.
Finalmente, los participantes votaran los tres objetos mejores, mas
interesantes 0 mas legibles y sus historias seran compartidas en una
escuela o exposicion municipal local. Puede seleccionarse una pequenfa
cantidad de objetos para que viajen en forma de coleccion de estudio a otro
pais, region o ciudad.
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Para la segunda parte del gjercicio, divida a los participantes en grupos

de 3 a 4 personas e indiqueles que trabajen en cada uno de los objetos
personales previamente recopilados. La tarea consiste en identificar el
conjunto de formatos y herramientas mas fiables para contar la historia de
un objeto o la practica cultural que este representa de una forma integral,
sin importar el idioma u otras barreras. Anime a los grupos a seleccionar las
herramientas complementarias que dan apoyo a la historia mediante otros
medios, en una forma de narrativa transmedia . Cada grupo creara un
video, animacion, infografia u otro tipo de presentacion digital, con la ayuda
de la guia de recursos en linea del Anexo 2.

¢Cual es el significado del bien cultural seleccionado?
¢Cuales son los mejores métodos para compartir ese bien cultural mediante
diferentes medios o plataformas?

¢Queremos usarlo o recrearlo nosotros mismos (tocando instrumentos;
actuando o interpretando un papel o una costumbre; bailando; leyendo;
usando objetos; escenificando tradiciones o costumbres; cocinando,
vistiendo...) y guardarlo en un formato digital o usar otros recursos?

¢Qué formatos digitales podemos utilizar (imagenes, grabaciones, explicar
en pizarra, colaje animado o no, caricaturas, mapas, aplicaciones AR...)?

¢ Como podemos organizar y contar la historia sobre el bien cultural
basandonos en los principios transmedia?

¢Qué recursos (materiales y de personal) necesitamos para nuestro
proyecto de produccion?

¢ Como podemos estructurar nuestro trabajo en términos de gestion del
tiempo y de organizacion de equipos?

Coleccion de objetos personales de la clase. © 2015 A. Nikolic Alumnos disfrazados para una recreacién. © 2019 AHEF

66



@ Hacer un proyecto de video sobre patrimonio cultural

En Heritage Hubs, los alumnos participantes crearon una serie de videos
sobre el patrimonio cultural que habian elegido. La produccion del video
(escoger el tema, planificar el guion, rodarlo y editarlo, etc.) como forma

de aprendizaje y trabajo tuvo una acogida muy positiva entre alumnos y
profesores. Los alumnos comentaron que hacer sus propios videos les
resultod una actividad especialmente estimulante, divertida y motivadora,

y los profesores afirmaron que la produccion del video reforzé la
motivacion de los alumnos y fomentd una implicacion activa y un grado de
participacion especialmente efectiva.

Pidales a los participantes que escojan un tema de patrimonio en el que
estén interesados o consideren importante. Si los participantes tienen una
experiencia previa en la produccion y edicion de videos y pueden trabajar de
forma bastante independiente en la investigacion del tema de patrimonio,
lo pueden hacer en pequenos grupos. Si no tienen experiencia previa, es
recomendable que trabajen en un grupo grande y que se dividan las tareas
entre ellos. En primer lugar, deberan obtener mas informacion sobre su
tema, puesto que la idea es contar la historia de su patrimonio mediante

el video; y, en segundo lugar, decidiran la mejor forma de contar esta
historia en video. Los participantes pueden ver los videos de Heritage Hubs
realizados por los alumnos para obtener ideas sobre como crear un video.
A continuacion, escribiran un guién y un plan para el video, lo grabaran y,
finalmente, lo editaran. Cuanto mas detallado sea el guion, mas sencillo
sera rodarlo y editarlo. Si los participantes no tienen acceso al software

de edicién de video (por €]. iMovie), el de edicion gratuito esta disponible
en linea. Cuando esté listo, organice un pase de estreno con palomitas'y
refrescos.

Entrevistando a alumnos. © 2019 AHEF Alumnos en un estudio de radio en el IES Villegas. © 2019 AHEF
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Alumnos haciéndose selfis. © 2019 AHEF Alumnos rodando sus videos de patrimonio. © 2019 AHEF

Envienos por correo electrénico sus videos a la direccién info@
kultuuriperintokasvatus.fi para que sean descargados en el canal de
You Tube de Heritage Hubs, donde los podran ver nifos y jovenes
de todo el mundo. jAtencion!: es imprescindible asegurarse de

que dispone de todos los permisos necesarios para incluir nifios

y jovenes en los videos y de que todo el material de video usado,
incluyendo la musica, no esta sujeto a derechos de autor ni al pago
de tasas.

En lugar de hacer un video sobre su propio patrimonio, animeles
a familiarizarse con el de otros paises o culturas y que hagan una
presentacion de video.

e \Videos de Heritage Hubs realizados por los alumnos
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ANEXOS



Patrimonio cultural

Bienes culturales y tradiciones de un valor especial para una persona un
grupo o una comunidad, heredados de generaciones anteriores y que son
merecedores de ser trasmitidos a las siguientes. Normalmente, hace falta
un grupo de personas unidas para crear cultura; por lo tanto, el patrimonio
se asocia principalmente con comunidades, independientemente de su
caracter o tamafo. La relacion individual con el patrimonio también es
importante, ya que unas veces el patrimonio individual se convierte en
colectivo y otras el patrimonio colectivo se transforma en individual debido
a la interpretacion.

Valor patrimonial

La razon por la que el patrimonio se salvaguarda y se transmite de
generacion en generacion. Los valores pueden ser, por ejemplo, historicos,
cientificos, estéticos, artisticos o relativos a su rareza o identidad. Para

un individuo, el patrimonio puede también tener un valor sentimental. Los
valores conforman la importancia del patrimonio.

Narrativa transmedia

Una técnica para contar una historia mediante plataformas o formatos
multiples, como la television, radio, juegos, novelas o redes sociales.
Puede ser una potente herramienta para el aprendizaje, desplegada en el
mundo real o virtual o en ambos. La narrativa transmedia puede aplicarse
a cualquier asunto que pueda adaptarse a la forma de narrativa, incluido el
patrimonio cultural.

Aprendizaje combinado

En su esencia es un hibrido de aprendizaje en internet o aprendizaje
apoyado en medios digitales, por una parte, y aprendizaje presencial, por
la otra. En la practica, el nimero de plataformas o formatos implicados en
cualquiera de estas dos areas no tiene limites.
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El equipo del proyecto Heritage Hubs ha redactado una serie de
recomendaciones para la educacion patrimonial basadas en las opiniones
de los participantes y en los datos empiricos recopilados durante el
desarrollo del proyecto, asi como en las experiencias vividas durante su
implantacion. Esperamos que dichas recomendaciones aporten ideas a los
profesionales de la educacion y del patrimonio sobre como integrar mejor el
patrimonio cultural y el dialogo intercultural en su trabajo diario, para hacer
que el sea accesible e incluyente y para fomentar la participacion de los
joévenes como agentes en los procesos del patrimonio cultural. El proyecto
Heritage Hubs se desarrolld en un contexto, tiempo y espacio especifico y
no todas sus recomendaciones pueden ser utilizadas en un entorno nuevo.
Por lo tanto, a la hora de decidir qué puntos incluir en las recomendaciones
finales, el equipo del proyecto ha seleccionado particularmente aquellas
que son necesarias y Utiles hoy en dia en el campo de la educacion
patrimonial; las que pueden aplicarse universalmente, a nivel local, nacional
y transnacional; y también las que han recibido una mejor valoracion

por parte de los participantes. Las recomendaciones incluidas en este
documento son de caracter bastante general. Representan lo que nosotras
consideramos las buenas practicas en la educacion patrimonial. El manual
de formacion para educadores de Heritage Hubs presenta numerosas ideas
practicas y consejos sobre como aplicarlas y alcanzar los objetivos finales.

Implicar a ninos y jovenes en la definicién, interpretacién y
renovacion del patrimonio cultural

El punto de arranque de Heritage Hubs fue implicar activamente a nifios y
jovenes en la definicion del patrimonio cultural de una forma que puedan
entender y reforzar su papel en el discurso relacionado con el patrimonio
cultural. Muy a menudo, nifnos y jovenes se sienten ajenos y marginados

de estos procesos. Sus voces, opiniones e ideas raramente se oyen en
publico 0 se toman en serio. Sin embargo, con sus decisiones y acciones,

la generacion de jovenes que viven y crecen en Europa hoy determina la
importancia que tenga el patrimonio cultural en sus vidas, qué historias y
tradiciones quieren conservar, qué patrimonio quieren renovar, qué tipo de
nuevo patrimonio cultural crearan para la Europa del futuro. Su participacion
activa y sus opiniones sobre el patrimonio cultural son muy necesarias para
asegurar la pluralidad y diversidad de identidades y expresiones culturales

a nivel local, nacional y europeo, asi como para construir un presente y

un futuro mas sostenibles para Europa y el resto del mundo. Escuchary
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reconocer lo que los nifios y jévenes consideran como un patrimonio cultural
importante y saber qué patrimonio cultural quieren mantener y transmitir
esta en el centro de estos procesos. Por |o tanto, se debe otorgar a nifios

y jovenes un papel mas activo en el campo del patrimonio cultural y darles
oportunidades para expresar sus ideas sobre el mismo a nivel individual,
local, nacional, europeo y mundial. El manual para educadores de Heritage
Hubs ofrece muchos consejos sobre cémo conseguirlo.

Experiencias de patrimonio cultural de primera mano en
diferentes contextos de aprendizaje

La trascendencia y la valoracion positiva de experimentar el patrimonio
cultural de primera mano destacan en las encuestas realizadas durante el
desarrollo de Heritage Hubs. Los participantes valoraron altamente el hecho
de experimentar el patrimonio por si mismos: como sabe, huele, siente,
parece y suena. También prefirieron entornos de aprendizaje variados

fuera del aula, bien en sitios de patrimonio cultural, centros cientificos o

en la naturaleza en el entorno local o en otra parte fuera de la escuela.
Estas experiencias de patrimonio cultural de primera mano ayudaron a los
participantes a entender el concepto, en general bastante abstracto, de
patrimonio cultural. Explorar y descubrir directamente como el patrimonio
cultural — el suyo y de otros — se entiende en otros lugares y experimentar
Su propio patrimonio cultural interpretado por otros les hicieron cuestionar
sus ideas fijas sobre el patrimonio. Para muchos el patrimonio cultural es
meramente algo viejo, grandioso e inamovible, con una relevancia limitada
en sus vidas diarias. Ademas, la implicacion directa en su propio patrimonio
cultural y en el de otros amplio la comprension del mismo y aumento la
sensibilizacion sobre su caracter vivo, versatil, fluido y constantemente
cambiante: puede ser antiguo o contemporaneo, tangible e intangible,
menor y grandioso, esencial para pocos o para muchos, etc. Lo que es mas
importante, reconocieron la presencia del patrimonio cultural en su vida

y en sus actividades cotidianas. Cuando el patrimonio es algo personal y
cuando los nifos y los jovenes llegan a conocerlo a nivel local o europeo,
es mas probable que lo aprecien y que asuman la responsabilidad de su
conservacion y preservacion.

Experiencias sociales del patrimonio cultural

Las experiencias mas memorables y mas comentadas por los participantes
de Heritage Hubs fueron las relacionadas con el intercambio y con las
relaciones sociales. Los participantes disfrutaron descubriendo juntos

el patrimonio cultural en grupos pequefios (preferiblemente al aire libre),
conociéndolo a través de otros y experimentandolo los unos con los

75



otros, tanto a nivel local, nacional o internacional. Los encuentros con

las generaciones mayores (abuelos, los ancianos de la comunidad, etc.),
con los técnicos del patrimonio y el hecho de “aprender o transferir sus
conocimientos y destrezas”, asi como la exploracion del patrimonio con
sus compaferos en su propio pais y en el extranjero, crearon momentos
inolvidables durante el proyecto. Este aspecto comunal y social afiadié un
toque adicional a las experiencias personales de los participantes y lo hizo
especialmente significativo y memorable. El patrimonio cultural se convirtio
en un nuevo vinculo entre individuos, grupos y comunidades a nivel local

y mas alla. En la educacion patrimonial, implicar a generaciones mayores
(padres, abuelos, los ancianos de la comunidad, etc.), contactar con
técnicos del patrimonio en la zona y crear redes con otras escuelas a nivel
local, nacional o transnacional (por ejemplo, eTwinning - hermanamiento
electronico) contextualizan y aportan mayor calado a la experiencia,
ademas de aumentar su disfrute y su potencial de aprendizaje.

Compartir el patrimonio cultural

Alumnos y educadores de Heritage Hubs comentaron con frecuencia que
el hecho de conocer y aprender del patrimonio cultural es importante para
entender su propia cultura e identidad. Llegar a conocer a otros también
implica aprender a conocerse mejor a uno mismo. Los participantes
estaban deseosos de compartir activamente el patrimonio ademas de
conocerlo y aprender de él. Expresaron repetidamente su orgullo por

su propio patrimonio cultural y comprendieron la importancia de saber
compartir esa cultura y patrimonio con otros, bien en linea o personalmente.
Compartir el patrimonio a todos los niveles es una manera valiosa y eficaz
para conocer y aprender del mismo. La realizacion de videos sobre tema
resulta una herramienta especialmente util en la educacion patrimonial.
Producir un video requiere pensar y tomar decisiones sobre como expresar
lo que representa el patrimonio, qué es importante y por qué. El proceso

de realizacién (seleccionar el tema, elaboracion del argumento y del guion
grafico, grabacion y edicion, etc.) es un proceso colaborativo que requiere
trabajo de equipo. Ofrece oportunidades a todos los participantes para
implicarse y participar activamente en el proceso. El resultado final es un
producto tangible, que todos los implicados pueden disfrutar y compartir
con orgullo y el hecho de compartir involucra a personas mas alla de los
participantes, como pueden ser sus familias, amigos y compatriotas. Crea —
en el mejor de los casos — una experiencia de aprendizaje multidisciplinaria
y multimedia, representando los conocimientos, la competencia, la
implicacion y la creatividad de los mismos participantes. Los alumnos de
Heritage Hubs indicaron que la creacion de sus propios videos les resultaba
especialmente emocionante, divertida y motivadora. A través de los videos,
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pueden expresar sus propias voces y visiones del patrimonio cultural y
destacar el dinamismo, diversidad y regeneracion del patrimonio. Compartir
el patrimonio también es una herramienta util y eficaz para el didlogo
transcultural y transnacional.

Patrimonio cultural como fuente de entendimiento, respeto y
empatia

La respuesta de los participantes en Heritage Hubs indica que socializar
con distintas nacionalidades y conocer un patrimonio cultural muy variado
fue una experiencia formidable. Salir de su zona de confort y ponerse en el
lugar del otro fue, en algunos momentos, emocionante y abrumador. Activo
su sensibilidad y adaptabilidad cultural, sintiéndose fortalecidos a la vez
por sus experiencias. Desarrollo sus habilidades culturales y personales

de empatia. Los participantes comentaron que superaron muchos
prejuicios culturales pre-existentes y que aumento su respeto hacia sus
anfitriones, su cultura y su patrimonio. La formacion cultural transnacional
y transpatrimonial es un recurso valioso para concienciar sobre el valor

del patrimonio cultural — viejo y nuevo, cercano o lejano — y para centrar

el interés en las similitudes y en las conexiones culturales. Fomenta y
favorece el entendimiento mutuo y el respeto entre diferentes comunidades,
etnias, religiones, etc., y aumenta la tolerancia: se aceptan y se aplauden
las diferencias. Es la herramienta perfecta para dotar a nifios y jovenes
europeos de una perspectiva y actitud positiva hacia sus sociedades y sus
rapidas transformaciones.

Educacion patrimonial en el dia a dia de la escuela.

Los distintos tipos de sistemas educativos y curriculos nacionales afrontan
diversos retos para implantar la educacion patrimonial en los colegios.
Estos retos se manifiestan en una falta de recursos, de materiales de
aprendizaje, de tiempo o incluso de interés por parte de los profesores y
de los alumnos. Sin embargo, en Heritage Hubs se vio claramente que es
posible conseguir un impacto significativo y duradero con relativamente
poco esfuerzo. Se puede conseguir una mayor visibilidad del patrimonio
cultural integrandolo como un elemento de la vida diaria de la escuela,

es decir, hacer que esté siempre presente destacandolo y centrando la
atencion en los elementos cotidianos del patrimonio cultural que estan
presentes en el colegio y en su area de influencia. Se puede organizar una
visita anual a un lugar de patrimonio local (incluso un sitio elegido por

los propios alumnos y sin que tenga mayor importancia como sitio de
patrimonio); participar en celebraciones locales de diferentes tradiciones;
elegir un elemento patrimonial y preparar una presentacion de posteress
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para mostrarlo en el colegio; animar a grupos minoritarios del colegio o de
la comunidad local para que den a conocer su patrimonio a otros grupos;
aprender deportes populares o canciones de otras culturas, etc. Estas
actividades pueden realizarse una vez a lo largo del afio académico o
convertirse en una parte de la rutina cotidiana de la escuela.

Deconstruccion de “nuestro patrimonio”

Cuando, como formadores, profesores o padres, hablamos de “nuestro
patrimonio cultural”’, debemos prestar atencion a quiénes somos “nosotros”.
¢Qué queremos decir por “‘nosotros” cuando nos referimos a “nuestro
patrimonio’? La existencia de varios grupos minoritarios en Europa — sean
étnicos, linguisticos, religiosos o de orientacion sexual — cuyas voces
acaban de salir en el debate sobre ‘nuestro patrimonio cultural’, pone en
cuestion la percepcion general de que el mismo esta definido, es conocido
y ha sido bien investigado. Si miramos a Europa desde la perspectiva

de las minorias, descubrimos también un patrimonio cultural silencioso
(incluso silenciado), cuyo conocimiento es esencial para la construccién de
una Europa polifénica y unida. La participacion activa de nifios, jovenes y
minorias en la definicion de lo que es “patrimonio’, y 1o que es su patrimonio,
debe ocupar un lugar central en estos procesos.

El patrimonio cultural es divertido

Para terminar, aprender de y sobre el patrimonio cultural, considerar

su propia relacion con el patrimonio cultural, es divertido. Compartir e
implicarse en él de una forma original y atrevida es un proceso creativo
que anima al desarrollo de nuevas vias para de expresarlo, interpretarlo y
presentarlo en sitios y contextos inéditos.
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Fotos por orden de aparicion

Alumnos procedentes del Colegio Amordés (Madrid) y de la Escuela Primaria
Miroslav Antic (Belgrado) visitando Madrid. © 2019 FSMG

Alumnos del colegio Hakkalan (Lammi),del colegio Harjun (Lohja) y del IES
Villegas (Najera) compartiendo la danza tradicional espafiola del arbol. ©
2019 FSMC

Alumnos de la Escuela Priamira de Dura Jaksic (Zajecar) y del Colegio
Estudio (Madrid) visitando un monasterio ortodoxo en Serbia. © 2019 FSMG

Alumnos del CRA Entrevalles (San Millan de la Cogolla y Anguiano) y del
colegio Harjunrinteen (Riihimaki) visitando Helsinki. © 2019 AHEF

Alumnos de la escuela Winellska (Kirkkonummi) y del colegio de primaria
llija Garasanin (Grocka) en Porkkala. © 2019 AHEF

Alumnos jugando a Kahoot. © 2019 AHEF
Alumnos visitando una iglesia medieval en Lammi. © 2019 AHEF
Alumnos bailando la danza espafiola del arbol. © 2019 AHEF

Alumnos explorando sitios del patrimonio en las montanas de La Rioja. ©
2019 AHEF

Alumnos en la Galeria Nacional Ateneum en Helsinki. © 2019 AHEF
Alumnos preparando bollos de canela. © 2019 AHEF

Alumnos en una excursion a caballo. © 2019 AHEF

Alumnos jugando al béisbol finlandés. © 2019 AHEF

Alumnos disfrazados de romanos en el yacimiento de Felix Romuliana. ©
20719 UDC

Alumnos en Zajecar jugando al juego de mesa romano rota. © 2019 UDC
Un grupo de Sami de distintas generaciones visitando un lugar de

importancia historica y de patrimonio comun. © 2016 Paivi Makka /
Suomen Kulttuuriperintokasvatuksen seura. Proyecto Nurkan takana.

82



The Mods at Uppsala, Suecia en 1966. Imagen deUppsala-Bild, bajo licencia
CC BY-NC-ND 4.0. Imagen de Europeana.

Kalik, a Danish punk rock band. Imagen de Johdelounge, bajo licencia CC
BY-SA 3.0.

The Defense of the Sampo.Kalevala boceto de escena mitoldgica para los
frescos de la cupula del Pabellon Finlandés en Paris 1900. Cuadro de Akseli
Gallen-Kallela. Imagen de Europeana, bajo licenciaCCO 1.0.

lcono representando a San Juan eremita y escenas de su vida.lcono de San
Juan el eremita y escenas de su vida . Imagen de Europeana, bajo licencia
CC BY-ND 4.0.

Slava, celebracion familiar en Serbia en honor de San Juan Bautista. .
Imagen de Goran Andjelic, de dominio publico.

Castellers, Barcelona,Espafia. Imagen deEuropeana, bajo licencia CC BY-
NC-SA 4.0.

La leccion de dibujo. Cuadro de Abraham van Strij. Imagen deEuropeana,
bajo licencia CC Public Domain Mark 1.0.

Fabula Festival 2010. Coros eslovenos cantan los poetas eslovenos. Imagen
de Masa Pfeifer. Bajo licencia CC BY-ND 4.0. Imagen deEuropeana.

Tarjetas de patrimonio cultural europeo.© 2019 AHEF

Instrumentos Gamelan en miniatura, Java. Imagen deEuropeana, bajo
licencia CC BY-NC-SA 4.0.

ELLA IN BERLIN. Ella Fitzgerald - Mack the Knife. Imagen deEuropeana, bajo
licencia CC BY-NC-ND 4.0.

Lucha libre en los Juegos Escoceses. Braemar Films Limited. Imagen
deEuropeana. CON DERECHOS DE AUTOR.

Escultura ibérica (Porcuna, Jaén, Espafia), Siglo 5 AC. Bajo licencia CC BY-
NC. Imagen deEuropeana.

Bahrain Fort, UNESCO Patrimonio Mundial.lmagen por Martin Falbisoner.
Bajo licencia CC BY-SA 4.0.

Alumnos en la fortaleza de la isla de Suomenlinna. © 2019 AHEF
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Alumnos en la Plaza del Senado en Helsinki. © 2019 AHEF
Alumnos en la fortaleza de Belgrado. © 2019 AHEF
Alumnos en el Monasterio de Suso. © 2019 FSMG

Ensefiando a a los nifios a bailar sobre zancos en Anguiano, Espafia. © 2019
FSMG

Alumnos en las montafias de La Rioja, Espafa. © 2019 AHEF

Alumnos en una hipica local en Grocka, Serbia. © 2019 AHEF

Alumnos en una pista de atletismo local en Lammi, Finlandia. © 2019 AHEF
Alumnos en Lago Hirvijarvi. © 2019 AHEF

Alumnos junto a un cafion en la isla de Suomenlinna. © 2019 AHEF
Monasterios de Suso y Yuso, San Millan de la Cogolla, La Rioja, Espafia.
Patrimonio Mundial desde 1997. © 2019 FSMC

Fortaleza de la isla deSuomenlinna, Finlandia. Patrimonio Mundial desde
1991. Imagen de Julius Jansson en Unsplash.

Liverpool Ciudad maritima y mercantile, UK. Patrimonio Mundial desde
1997. Imagen de Jean Carlo Emer en Unsplash.

Las Dolomites, Italia. Imagen de Valdemaras D. en Unsplash.
Festival de flamenco Poster (1970). Consejeria de Cultura, Junta de
Andalucia, Espafia.Imagen de Europeana In copyright, uso para fines
educativos permitido.

Haciendo tikkupulla (bollos de palo). © 2019 AHEF

Slavski kolac. © 2019 AHEF

Bailando la jenkka. © 2019 AHEF

Alumnos haciendo plumas. © 2019 AHEF

Alumnos jugando a floorball. © 2019 AHEF
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Stari Most / Puente de Mostar en Bosnia and Herzegovina. Imagen de Steph
Smith en Unsplash.

Yacimeinto de of Palmira, Siria. Imagen deUnesco,bajo licencia Creative
Commons Attribution-ShareAlike 3.0 IGO.

La sauna finlandesa esta en proceso de inclusion en la Lista Representativa
del Patrimonio Cultural Inmaterial de la Unesco. © 2019 AHEF

Alumnos celebrando la fiesta de Lucia. © 2019 AHEF
Alumnos jugando a molkky. © 2019 AHEF

Alumnos haciendo bollos de canela. © 2019 AHEF
Haciendo vino en La Rioja. © 2019 AHEF

Representacion de la vida de Sor Marcela de San Félix. © 2019 Maria
Luengo

Alumnos probando diferentes tipos de zumos de fruta caseros en Finlandia.
© 2019 AHEF

Alumnos celebrando Slava y rompiendo slavski kolac. © 2019 AHEF

Templo de Khao phra viharn en la frontera entre Tailandia y Camboya. ©
Aleksandra Nikoli¢

Knitted rug. Imagen de Marat Gilyadzinov en Unsplash.
Torres humanas en Espafia. Imagen de Angela Compagnone en Unsplash.
Una joven tocando el harpa . Imagen de Heidi Yanulis en Unsplash.

Molinos de viento en los Paises Bajos . Imagen de Cynthia De Luna en
Unsplash.

Puppetry. Imagen de Sagar Dan en Unsplash.

¢Puede la robodtica convertirse en un nuevo patrimonio europeo? © 2019
AHEF

.Puede el floorball unir a la nueva generacion de europeos? © 2019 AHEF
Nube de palabras de bienes patrimoniales propuestos como patrimonio
comun europeo. © 2019 AHEF
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Bailando con zancos en Esparfia. © 2019 AHEF

Andando con zancos en Finlandia. © 2019 AHEF
Stafettkarnevalen en Finlandia. © 2019 AHEF
Stafettkarnevalen en Serbia. © 2019 AHEF

Biblioteca Oodi en Helsinki, Finlandia. © 2019 AHEF

Biblioteca del Monasterio de Yuso. © 2019 Mariola Andonegui

Alumnos representando una escena del cuadro de Sor Marcela de San Félix.
© 2019 Maria Luengo.

Reproduccion fotografica del cuadro original. Imagen de Ignacio Suarez
Llanos. Dominio publico.

El juego del teléfono roto. © A. Nikolic.
Alumnos en un taller de vidrieria, Riihimaki, Finland. © 2019 AHEF

Alumnos haciendo caligrafia medieval e ilustraciones en San Millan de la
Cogolla. © 2019 AHEF

Alumnos en el Museo Degerby Igor en Porkkala. © 2019 AHEF

Participantes en Heritage Hubs visitando la Fortaleza de Belgrado. © 2019
AHEF

Adultos ensefiando a los nifios la danza de los zancos de Anguiano. © 2019
AHEF

Haciendo la colada como en el afio 1903. © 2016 llana Rimon / Suomen
Kulttuuriperintokasvatuksen seura. Proyecto Nurkan takana.

Adultos ensefiando a jovenes coOmo se cosia a principios del siglo XX. ©
2016 llana Rimon / Suomen Kulttuuriperintokasvatuksen seura.Proyecto
Nurkan takana.

Coleccion de objetos personales de los alumnos. © A. Nikolic.

Alumnos disfrazados para una representacion. © 2019 AHEF
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Entrevistas con alumnos . © 2019 AHEF

Alumnos en un estudio. © 2019 Mariola Andonegui

Alumnos haciendo selfies. © 2019 AHEF

Alumnos grabando su video sobre el patrimonio. © 2019 AHEF

Actividades por orden de aparicion

Actividad: ;/Qué es el patrimonio cultural europeo?

Este gjercicio y los materiales que lo acompafan han sido desarrollados
por la Agencia Finlandesa de Patrimonio y la Asociacion para la Edcuacion
Patrimonial en Finlandia bajo licencia CC BY 4.0. Los ejercicios originales
estan en finés y sueco.

Actividad: Preservacion del Patrimonio — Ejercicio de Postales:

Agentes de deterioro (© 2015 K. Frangova, ICCROM International Summer
School for Teaching and Learning Skills in Conservation and Science 2015)
Rueda de la sostenibilidad. © 2019 AHEF

Actividad: Patrimonio cultural y rueda de la sostenibilidad.

La herramienta forma parte de la implementacion de la Convencion de la
UNESCO para Salvaguardar el Patrimonio cultural inmaterial en Finlandia.
Se ha desarrollado dentro del proyecto de cooperacion cultural de los paises
nordicos “Creatina new precises of sustainability - Cross-sectorial creativity
in the era of climate change”. Los miembros del equipo proceden de la
Agencia Finlandesa de Patrimonio, el Centro de Promocion de las Artes de
Finlandia, Centro de Investigacion sobre el Futuro/Universidad de Turku, la
Asociacion de Formacion en Patrimonio cultural, el Instituto Finlandés de
Musica Folklorica y Humap © 2019.

Actividad: Presentando el patrimonio cultural a la lista de Unesco.

Este gjercicio se basa en un gjercicio similar desarrollado por la Agencia
Finlandesa de Patrimonio y la Asociacion de Educacion Patrimonial en
Finlandia bajo licencia CC BY 4.0. Los ejercicios originales estan en finés y
SUeco.

Actividad: Narrar la historia de un fenomeno relacionado con el patrimonio
cultural.

Este ejercicio y los materiales de apoyo han sido desarrollados por la
Agencia Finlandesa de Patrimonio y la Asociacion de Formacion en
Patrimonio cultural en Finlandia con derechos de autor y bajo licencia CC BY
4.0. Los gjercicios originales estan en finés y sueco.
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[Actividad 2] Transmisién Cultural — el Juego del Teléfono Roto

© 2015 A. Nikoli¢. Esta actividad ha sido desarrollada por A. Nikoli¢, como
herramienta didactica dentro del proyecto de investigacion “The Role of
artefacts in cultural transmission”.

DATOS DE CONTACTO

¢Quieres saber mas acerca de Heritage Hubs, la educacion patrimonial
0 contactar con nosotras por cualquier otro motivo? Envia un correo
electronico a info@kulttuuriperintokasvatus.fi o contacta con nosotras
directamente.

Kati Nurmi Aleksandra Nikoli¢
nurmi.kati@googlemail.com sashnikolic@gmail.com
+358 400 937 081 +38 164 230 7656

Mariola Andonegui Navarro
mariolandonegui@gmail.com
+34 669 600 050

CONSORCIO DEL PROYECTO

Association of Cultural Heritage Education in Finland
(coordinator)
) ém Hallituskatu 2 B, 00170 Helsinki, Finland

https:/www.kulttuuriperintokasvatus.fi
info@kulttuuriperintokasvatus.fi
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mudc

o

Fundacion
San Millan
de la Cogolla

Urban Development Centre
Perside Milenkovic¢ 1, Belgrade
Serbia

https://www.udc.rs
office@udc.rs

Fundacion San Millan de la Cogolla

Plaza del Convento s/n

26226 San Millan de la Cogolla, (La Rioja)
Espana

www.fsanmillan.es/
fundacion@fsanmillan.es

VITECO elearning solutions

37 Mario Sangiorgi street

95129 Catania (Italy)
https:/www.vitecoelearning.eu/en/
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