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INTERNETI HASARTMÄNGUAUTOMAATIDE EESKIRJAD 
Interneti hasartmängude ja kihlvedude õigussüsteemi (RJO), mis kiideti heaks 29. aprilli 2015. aasta dekreetseadusega nr 66/2015, artikli 5 lõikes 3 on sätestatud, et Interneti hasartmängude ja kihlvedude korraldamise rakenduseeskirjad sätestab kontrolli-, inspekteerimis- ja reguleerimisamet.
Kooskõlas 29. aprilli 2015. aasta dekreetseaduse nr 66/2015 artikliga 48 teatas kontrolli-, inspekteerimis- ja reguleerimisamet menetluse alustamisest oma veebilehel, tuues välja menetluse teema ja selle, mil viisil on võimalik arvamusi esitada määruse väljatöötamises osalemiseks.
Vastava regulatiivse konsulteerimismenetluse raames laekus arvamusi erinevatelt huvitatud osapooltelt koos nendepoolsete märkustega.
Heakskiidetavates eeskirjades võetakse arvesse nimetatud konsultatsiooni käigus esitatud arvamused.
Samuti, kohaldades RJO artikli 5 lõiget 3 ja artiklit 48 koostoimes 22. juuni 2012. aasta dekreetseaduse nr 129/2012 (mida on muudetud 29. aprilli 2015. aasta dekreetseadusega nr 66/2015) artikli 7 lõike 3 punktiga b, otsustas hasartmängukomisjon 17. juuli 2015. aasta istungil järgmist:
1.º Kiita määrusega heaks kaugelt elektrooniliste seadmete, arvuti, telemaatiliste ja interaktiivsete seadmete abil või muul viisil mängitavate hasartmängude automaatide (mida tuntakse Interneti hasartmänguautomaatidena) rakenduseeskirjad, mis on esitatud käesoleva otsuse lisas ja on selle lahutamatu osa.
2.º Ettevõtja peab nägema selgelt, täielikult ja üksikasjalikult ette mängu mängimise viisi, koostama auhindade väljamaksmise kava ning samuti nägema ette mängijatevahelise suhtlemise ja mängus osalemise viisi, järgides, arendades ja kasutades lisatud määrusega talle antud volitusi.
3.º Eespool nimetatud eeskirjade kehtestamise ja muutmise peab eelnevalt heaks kiitma hasartmängude reguleerimise ja kontrollimise amet.
4.º Ettevõte avaldab oma veebilehel lisatud määruses esitatud eeskirjad ja lõikes 2 nimetatud erieeskirjad ning muudab need  alaliselt tasuta kättesaadavaks.
5.º Määrus jõustub samal päeval, kui jõustub määrus, millega sätestatakse hasartmängude tehnilise süsteemi tehnilised nõuded.
LISA
1- Interneti hasartmänguautomaadid on mänguautomaadid, kus pärast panuse tegemist hakkavad liikuma kolm või rohkem sümbolite või graafiliste kujutistega virtuaalset rulli, mis jäävad mängureal või mänguridadel järk-järgult ja täiesti juhusliku protsessi tulemusena seisma, et moodustada sümbolite kombinatsioone, mis annavad õiguse saada auhindu vastavalt eelnevalt kindlaksmääratud makseplaanile.
2- Ilma, et see piiraks eeskirja 9 sätteid, ei tohi kasutada Interneti hasartmänguautomaate eelmises eeskirjas nimetatute teemadest või hasartmängudest erinevate teemade või hasartmängude jaoks. 
3- Käesolevas määruses sätestatud eeskirjades kasutatakse järgmisi mõisteid:
a) „kasvava peavõidu stardikapital” – algsumma, mida ettevõte pakub kasvava peavõidu miinimumsummana;
b) „kasvav peavõit” – eriauhinnad, mille väärus moodustub ja kasvab ühes või mitmes mänguautomaadis panustatud summadest võetava kindla protsendi alusel;
c) „krediit” – panustamisel ja auhindade maksmisel kasutatav mõõtühik ja maksevahend, mis asendab ja esindab raha;
d) „maksimaalne panus” – maksimaalne summa eurodes või krediidis, mille mängija ühes mängupartiis igale reale panustada tohib;
e) „minimaalne panus” – minimaalne summa eurodes või krediidis, mille mängija ühes mängupartiis panustama peab;
f) „mitu nimiväärtust” – hasartmänguautomaat, mille puhul kasutatakse mitut eurodes väljendatavat väärtust, mida saab kasutada panuse põhisummana, mille väärtuse valib mängija ja mida kasutatakse raha krediidiks konverteerimisel ja vastupidi;
g) „mäng” – toimingud, mis algavad panuse tegemisega, mille järel hakkavad liikuma rullid, mis jäävad mängureal või mänguridadel järk-järgult seisma, ja mis lõppeb auhinna võitjale väljamaksmisega või mis jätkub täiendavate või lisamängudega, mis toimuvad vastavalt mänguautomaadi erieeskirjadele ning mis lõppevad võimalike auhindade väljamaksmisega;
h) „mängija sessioon” – katkematu aeg alates hetkest, kui mängija alustas mänguautomaadis mängimist, kuni hetkeni, kui mängimine lõpetatakse;
i)  „nimiväärtus” – eurodes väljendatud summa, mis määrab kindlaks automaadi panuse põhiväärtuse ja mida kasutatakse raha krediidiks konverteerimisel ja vastupidi;
j) „täiendavad või lisamängud” – mängud, mis toimuvad olenevalt mänguautomaadist pärast kindla tulemuse või mängukombinatsiooni saamist, mis annab mängijale võimaluse lisaauhindade või lisakrediidi saamiseks.
4- Mänguautomaadid peavad olema seadistatud nii, et mäng on turvaline, täielik ja erapooletu ning et mängimine toimub kooskõlas käesolevas määruses esitatud spetsifikatsioonidega ja eraldi heakskiidetud spetsifikatsioonidega. 
5- Interneti hasartmänguautomaatide auhindade arvutamise ja väljamaksmise eeskirjad peavad olema koostatud nii, et kõigi võimalike kombinatsioonide puhul kokku on mängijale auhindades väljastatav teoreetiline tulumäär vähemalt 80%.
6- Mängu teemas kasutatavad sümbolid või mistahes graafilised kujutised peavad olema üksteisest selgelt eristatavad, et need ei tekitaks kahtlusi ja neid ei oleks võimalik omavahel segi ajada. 
7- Mängus ei tohi kasutada sümboleid, kujutisi, helisid ega väljendeid, mis 
a) on seadusevastased või vastuolus avaliku korra väärtustega;
b) solvavad inimväärikust või vaimset puutumatust;
c) on seotud spetsiaalselt lastele mõeldud teemadega.
8- Rida või read, mis määravad mängupartii tulemuse, peavad olema selgelt märgistatud, ning rullide ja vastavate sümbolite paigalseisev asend peab olema üheselt mõistetav.
9- Interneti hasartmänguautomaadid võivad lisaks põhimängule pakkuda pärast auhinnatud mängu tulemust täiendavaid järgmiste omadustega mänge:
a) võimalus mängus võidetud auhinna või krediidi kahekordistamiseks riskiga kaotada võidetud auhind või krediit täielikult või osaliselt;
b) võimalus saada ilma mängu ajal võidetud auhinda või krediiti kaotamata
i) teatud arv tasuta mänge;
ii) boonusmänge;
iii) krediidi mitmekordistajaid.
10- Täiendavate mängude puhul, kus on oht võidetud auhind või krediit täielikult või osaliselt kaotada, peab mängijal olema alati võimalus täiendavat mängu mitte mängida. 
11- Lisamängude puhul, kus on võimalik valida mitme erineva valiku vahel, tuleb näidata kõigi valikute tulemusi.
12- Hasartmänguautomaadid võivad anda kasvavaid eripeavõite, millel on üks või mitu auhinnataset. 
13- Kasvavad peavõidud, mis on seotud kahe või enama automaadiga, ei tohi segada ega mõjutada mängude tulemusi nendes automaatides. 
14- Kasvavad eripeavõidud moodustuvad ühes mänguautomaadis või vastava rühma mänguautomaatides panustatud summadest võetava kindla protsendi alusel.
15- Lisaks eelmistes eeskirjades nimetatud kasvuprotsendile võib ettevõtja lisada kasvavatele peavõitudele algkapitali summa, millel põhineb eelmistes eeskirjades nimetatud juurdekasv.
16- Kasvavate peavõitude algkapitali summa, samuti nende moodustamise protsent ja juurdekasv on tervikuna ettevõtja kanda.
17- Loa lõppemise või kehtetuks tunnistamise päeval allesolev kasvavate peavõitude kogusumma annetatakse heategevusorganisatsioonidele. 
18- Kasvavad peavõidud on seotud tsüklitega ning seni, kuni need on tsüklitega seotud, ei tohi mingil viisil muuta asjakohaste mänguautomaatide seadistust ega parameetreid.
19- Kasvavate peavõitude summa peab olema seotud hasartmänguautomaatides alati nähtav ning seda tuleb automaatselt uuendada tehtud panustest tuleneva kasvu alusel.
20- Kasvavad peavõidud antakse mängijatele, kes moodustavad vastava sümbolite kombinatsiooni.
21- Alati, kui kasvav peavõit välja antakse, tuleb sellest kohe kõigis mänguautomaatides teada anda. 
22- Mänguautomaatidel võib olla üks nimiväärtus või mitu nimiväärtust.
23- Panuse väärtus ja auhindade väärtused võivad olla esitatud eurodes või krediidis.
24- Mängu mängimise graafilises keskkonnas tuleb mängijale pidevalt näidata teabeaknaid koos järgmise teabega:
a) mängimiseks allesolev summa eurodes või krediidis;
b) nimiväärtus, millega mängija mängib;
c) ridade arv, kuhu mängija panustab;
d) mängu panustatud summa eurodes või krediidis;
e) mängus võidetud summa eurodes või krediidis;
f) automaadiga seotud kasvavate peavõitude ajakohastatud summa.
25- Mänguautomaatides tohib pakkuda mängu mängimiseks mängu automaatse aktiveerimise funktsiooni. 
26- Mängu automaatse aktiveerimise režiimis peab kehtima maksimaalne lubatud mängude piirmäär, mille määrab kindlaks ettevõtja, mängijal peab olema alati võimalus ükskõik millisel hetkel automaatne režiim tühistada. 
27- Mängija võidab panuse, kui panustatud mänguridadel sümbolites moodustunud kombinatsioon vastab ühele selle automaadi auhindade makseplaanis nimetatud kombinatsioonile.
28- Kui ühel mängureal on moodustunud rohkem kui üks lubatud kombinatsioon, makstakse välja ainult kõige suurema väärtusega auhind.
29- Kui võitvad kombinatsioonid moodustuvad mitmele mängureale, liidetakse auhinnad kokku ja need makstakse täies mahus välja.
30- Auhindade makseplaani auhindade väärtused olenevad mängija tehtud panusest.
31- Iga mängu lõpptulemust tuleb näidata piisavalt pika aja jooksul, et mängija saaks mängu tulemust kontrollida. 
32- Auhinnad makstakse välja kohe pärast mängu tulemuse selgumist ühel järgmistest viisidest:
a) otse mänguautomaadis, lisades auhinnad krediidiaknas olemasolevale krediidile, mis mängijal mängimiseks on;
b) ülekandega mängijakontole.
33- Auhinnamängude korral tuleb auhinna väärtus esitada eraldi auhinnaaknas ja seda alles pärast seda, kui see on lisatud krediidiaknas olemasolevale krediidile, mis mängijal mängimiseks on, või kantud tema mängijakontole.
34- Ettevõtja peab muutma alaliselt kättesaadavaks portugalikeelse selge, täieliku ja täpse teabe järgmise kohta:
a) kuidas mäng toimib ja kuidas seda mängida;
b) mänguautomaadi nimiväärtused;
c) minimaalne ja maksimaalne panus;
d) mänguread;
e) auhindade makseplaan, kuhu on märgitud vastavad kombinatsioonid ja auhinnad;
f) täiendavatele mängudele juurdepääs ja nende mängimine, vastavad võidud ja auhindade või krediidi kaotamise risk;
g) kasvavate peavõitude andmise tingimused;
h) kaebuse esitamise menetlus.
35- Eelmises eeskirjas nimetatud teabe võib teha kättesaadavaks muudes keeltes, mida mängija saab valida. 
36- Ettevõtja peab andma mängijale võimaluse näha eelmise mängu tulemust ja panustatud summasid.
37- Iga mängusessiooni lõpus peab ettevõte andma mängijale konkreetset teavet panustatud kogusummade ja vastavate võitude ja kaotuste kohta.
38- Iga hasartmänguautomaadi sessiooni alguse, kestuse ja lõpu määrab kindlaks mängija.
39- Hasartmänguautomaadi sessioon lõppeb,
a) kui mängija sessiooni lõpetab;
b) kui mängija kasutatavate vahendite ja mänguplatvormi vahel kaob side rohkem kui 3 minutiks; 
c) kui sessiooni lõpetab ettevõtja.
40- Ettevõtja võib lõpetada mänguautomaadi mängusessiooni alati, kui
a) mängija mängijakontol saab raha otsa;
b) mängija ei tee enam kui 3 minuti jooksul ühtegi liigutust.
41- Kui mängija ei lõpeta eelmises eeskirjas kirjeldatud juhtudel mängusessiooni vabatahtlikult, peab ettevõtja teda hoiatama, et mängusessioon lõpetatakse juhul, kui tema mängijakontole ei kanta raha või kui ühe minuti jooksul ei tehta ühtegi liigutust.
42- Juhul, kui mängu tehnilise süsteemi rikke või muu vea tõttu katkeb side, mis takistab partii lõpetamist, loetakse partii tühistatuks ja mängijale tagastatakse tema panused.
43- Mängupartiid ei loeta tühistatuks, kui pärast side taastamist on mängijal võimalik mängu jätkata sellest kohast, kus mäng vahetult enne katkestust pooleli jäi.
44- Eeskirja 42 kohaldamisel ei loeta tühistatuks neid partiisid, mille korral side katkeb mängija kasutatavate seadmete rikke või muu vea tõttu.
45- Ettevõtja võib oma veebileheküljel pakkuda tema tegevuses kasutatavate samade omadustega mänguautomaatide tasuta demorakendusi.
46- Demorakendused tohivad mängu pikendada ainult tasuta, tuginedes saadud punktisummale, ning seda ei saa asendada rahaga, mänguvautšeritega, ühegi kaubaga ega teenusega ega ümber arvestada rahaks, mänguvautšeriteks, ühekski kaubaks ega teenuseks. 
