
Kopsavilkums iedzīvotājiem  
 

Interneta azartspēles Eiropas Savienībā — ierosinātais 
rīcības plāns 

KĀDA IR LIETAS BŪTĪBA? 

• Daudzi Eiropas Savienībā spēlē spēles internetā un arvien biežāk meklē 
iespējas spēlēt azartspēles citās valstīs. Šie cilvēki riskē izmantot vietnes, kuru 
darbība netiek regulēta un kuras darbojas bez jebkādas ES kontroles. 

• Vairākas ES valstis ir pārskatījušas savus likumus, lai ņemtu vērā jaunas 
azartspēļu spēlēšanas vides, kā internetu un mobilos tālruņus. Dažādu valstu 
likumi krietni vien atšķiras. 

• ES dažu pēdējo gadu laikā ir saņēmusi vairākas sūdzības par to, ka 
licencētiem interneta azartspēļu organizatoriem neļauj savus pakalpojumus 
piedāvāt pāri robežām.  

KĀDS IR PRIEKŠLIKUMS? 

ES ir izdevusi paziņojumu, kurā izklāstīts rīcības plāns un iniciatīvas attiecībā uz 
vairākiem jautājumiem ar šādu mērķi:  

o panākt, lai dalībvalstu tiesiskais regulējums atbilstu ES tiesību aktiem;  
o pastiprināt administratīvo sadarbību starp ES dalībvalstīm un efektīvu 

regulējuma izpildi; 
o aizsargāt patērētājus un pārējos iedzīvotājus, nepilngadīgos un viegli 

iespaidojamās sabiedrības grupas; 
o novērst krāpšanu un naudas atmazgāšanu; 
o nodrošināt sporta ētiku un nepieļaut spēļu rezultātu sarunāšanu.  

KĀPĒC VAJADZĪGA RĪCĪBA ES LĪMENĪ? 

• Interneta vides īpatnību un interneta azartspēļu vieglās pieejamības dēļ 
atsevišķas ES dalībvalstis nespēj spēlētājus efektīvi aizsargāt.  

• Atšķirīgie ES dalībvalstu noteikumi:  
o rada tiesisku nenoteiktību;  
o ir šķērslis, kas attur licencētos interneta spēļu organizatorus nākt klajā ar 

interesantiem piedāvājumiem patērētājiem;  
o  dod iespēju darboties nelegāliem organizatoriem un rada iespējas 

piedāvāt nereglamentētas azartspēles ES.   
• Ir vajadzīga regulatīvo iestāžu sadarbība, lai  

o interneta azartspēles Eiropas Savienībā varētu pienācīgi reglamentēt;  
o varētu samazināt lieko administratīvo slogu; 
o varētu veikt koordinētus pasākumus pret iespējām piedāvāt 

nereglamentētas azartspēles, kas nereti ir no ārpussavienības valstīm. 



KAS UN KĀ GŪS LABUMU? 

• Patērētāji, jo viņiem būs vieglāk pieejama informācija par 
o atzītiem azartspēļu organizatoriem; 
o viņu klientu konta aktivitāti; 
o piemītošiem riska faktoriem, piemēram, skaidrām pazīmēm, kas liek 

uzmanīties. 
• Interneta azartspēļu organizatori un citas ieinteresētās personas, jo būs 

skaidri interneta azartspēļu noteikumi. 
• Patērētāji un uzņēmēji, jo viņus aizsargās pasākumi pret krāpšanu un naudas 

atmazgāšanu. 
• Dalībvalstu regulatīvās iestādes varēs dalīties labā praksē. 
• Nepilngadīgie būs pasargāti, pateicoties rīkiem, kas liks pārbaudīt spēlētāju 

vecumu un ļaus vecākiem kontrolēt piekļuvi azartspēļu vietnēm. 

KAD NOTIKS IZMAIŅAS? 

• Atsevišķas iniciatīvas sāks darboties no 2013. gada. 
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