Komisja Europejska - Komunikat prasowy

Kreatywna Europa: wiekszy budzet w 2022 r. na wsparcie sektora kultury
i sektora kreatywnego
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Bruksela, 13 stycznia 2022 r.

Komisja przyjeta dzi$ program prac na 2022 r. Kreatywna Europa. Wkrétce zostang ogtoszone
zaproszenia do sktadania wnioskow. Dzieki budzetowi w wysokosci ok. 385 min euro, czyli o prawie
100 min euro wiekszym niz w 2021 r., program Kreatywna Europa oznacza wieksze wsparcie dla
partneréw w sektorze kultury i sektorze kreatywnym i nalezycie uwzglednia wyzwania wynikajgce z
kryzysu zwigzanego z COVID-19 i rosngcej globalnej konkurencji.

Jak zauwazyta komisarz do spraw innowacji, badan naukowych, kultury, edukacji i mtfodziezy
Marija Gabriel: Sektor kultury i sektor kreatywny to dusza europejskiego spoteczenstwa. Wiemy,
jaka odpornoscia musiaty sie wykaza¢ w ciggu ostatnich dwéch lat sektor kultury i sektor kreatywny.
W 2022 r. budzet programu Kreatywna Europa bedzie najwiekszy w jego historii. UE wspiera ich
odbudowe, kreatywnos$c¢ i innowacyjny potencjat. Zachecamy artystow, twdorcéw i osoby zawodowo
zajmujace sie kultura do zbadania i wykorzystania licznych mozliwosci finansowania oferowanych
przez program Kreatywna Europa.

Komisarz ds. rynku wewnetrznego Thierry Breton dodat: W 2022 r. zwiekszymy nasze wsparcie dla
sektora kultury i sektora kreatywnego, ktére bardzo ucierpiaty w wyniku kryzysu powodowanego
COVID-19, od kin po festiwale. W programie Kreatywna Europa zapisano bezprecedensowg kwote
226 min euro dla sektora audiowizualnego i 35 min euro dla sektora audiowizualnego, w tym dla
medidw informacyjnych. Program przewiduje inwestycje w technologie cyfrowe i nowe rodzaje tresci,
od wysokiej klasy seriali telewizyjnych po rzeczywistos¢ wirtualng. W ramach dziatan na rzecz
ochrony wolnosci mediow w UE bedziemy rowniez finansowaé wspdfprace dziennikarska, wzmacniaé
standardy zawodowe oraz promowac umiejetnos¢ korzystania z mediow.

Komponent KULTURA programu bedzie obejmowat nowe zaproszenia do sktadania wnioskow i
inicjatywy w sektorach muzyki, dziedzictwa kulturowego, sztuk widowiskowych i literatury. Zostanie
rowniez uruchomiony program mobilnosci oferujacy artystom, twércom lub osobom zawodowo
zajmujgcym sie kulturg mozliwo$¢ wyjazdu za granice w celu rozwoju zawodowego lub wspdtpracy
miedzynarodowej oraz znalezienia nowych odbiorcéw, wspdlnego tworzenia, produkowania lub
prezentowania swoich dziet.

Komponent MEDIA koncentruje sie na sektorze audiowizualnym i w 2022 r. bedzie zawierat kilka
nowosci. Dostepne bedzie finansowanie innowacyjnych gier wideo i doswiadczen zwigzanych z
rzeczywistoscig wirtualng. Nowe dziatanie ,MEDIA 360 stopni” bedzie ukierunkowane na wiodace fora
branzowe i na wspoétdziatanie z firmami w catym audiowizualnym tanicuchu wartosci. Aby bardziej
pobudzi¢ innowacje, uruchomiony zostanie portal rynku MEDIA dla obiecujgcych przedsiebiorstw typu
start-up (,Media Market Gateway”). Wzmocniona zostanie wspoétpraca miedzy festiwalami filmowymi
za posrednictwem sieci kontaktéw.

Komponent miedzysektorowy zwiekszy finansowanie dla ,Laboratorium innowacji w sektorze
kreatywnym” (Creative Innovation Lab) na potrzeby wspdlnych projektéw w zakresie innowacji
obejmujacych kilka sektoréw kreatywnych. Wniesie réwniez wktad w realizacje nowego europejskiego
Bauhausu. Zwiekszy on takze zakres wsparcia dla mediéw informacyjnych poprzez dodatkowe $rodki
na rzecz wolnosci mediow.

Program Kreatywna Europa zajmie sie rowniez kluczowymi kwestiami majacymi wptyw na sektor
kultury i sektor kreatywny. Projekty finansowane w ramach programu MEDIA bedg musiaty wdrozy¢
strategie na rzecz ekologizacji i réznorodnosci, w tym rownowagi ptci. Program Kreatywna Europa
przyczyni sie zatem znaczaco do realizacji priorytetéw politycznych Komisji w zakresie
zrbwnowazonego rozwoju i wtgczenia spotecznego. Program bedzie obejmowat inicjatywy obejmujace
dodatkowe priorytety UE, takie jak wktad w strategie UE w sprawie zwalczania antysemityzmu i
wspierania zycia zydowskiego, a takze Europejski Rok Miodziezy.

Sektor kultury i sektor kreatywny zacheca sie rowniez do korzystania z CulturEU, niedawno
uruchomionego przewodnika internetowego na temat wszystkich dostepnych im funduszy UE.


https://ec.europa.eu/culture/document/2022-annual-work-programme-creative-europe-programme
https://ec.europa.eu/culture/creative-europe
https://ec.europa.eu/culture/creative-europe/creative-europe-culture-strand
https://ec.europa.eu/culture/creative-europe/creative-europe-media-strand
https://ec.europa.eu/culture/creative-europe/cross-sectoral-strand
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip_21_4990
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/IP_21_5226
https://ec.europa.eu/culture/funding/cultureu-funding-guide

Interaktywna strona internetowa obejmuje tacznie 75 mozliwosci finansowania z 21 réznych
programéw UE, od programu Kreatywna Europa i Horyzont Europa po fundusze strukturalne i
InvestEU.

Kontekst

Sektor kultury i sektor kreatywny od zawsze sg niezwykle istothym aspektem europejskiego zycia.
Przyczyniajq sie do spdjnosci i r6znorodnosci spotecznej Europy, ale takze wnoszg wktad w jej
gospodarke - odpowiadajq za 4,2 proc. catkowitego PKB UE i 3,7 proc. sity roboczej w UE.

Catkowity budzet programu Kreatywna Europa w latach 2021-2027 wynosi okoto 2,4 mld euro, czyli
0 63% wiecej niz w latach 2014-2020. Zwiekszony budzet odzwierciedla zobowigzanie Unii
Europejskiej do wspierania odbudowy tych sektoréw i zwiekszania ich odpornosci w nadchodzacych
latach. Program ma trzy komponenty:

e Komponent ,Kultura” obejmuje wszystkie obszary sektora kultury i sektora kreatywnego z
wyjatkiem sektora audiowizualnego i medidéw informacyjnych.

e Komponent ,Media” to wsparcie dla sektora audiowizualnego i filmowego.
e Komponent miedzysektorowy umozliwia wspotprace miedzysektorowa.

Podmioty publiczne i prywatne dziatajgce w sektorze kreatywnym moga przy ubieganiu sie o
finansowanie korzysta¢ z pomocy biur programu Kreatywna Europa, majacych siedzibe we wszystkich
panstwach cztonkowskich UE i panstwach trzecich stowarzyszonych z programem.

Szczegotowe informacje na temat konkretnych dziatan i termindw sktadania wnioskow sg dostepne na
specjalnej stronie internetowej.

Wiecej informacji:
Roczny program prac na 2022 r. dotyczacy realizacji programu Kreatywna Europa

Strona internetowa programu Kreatywna Europa

Artykut prasowy
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Kontakty z mediami:

Sonya GOSPODINOVA (+32 2 296 69 53)
Célia DEJOND (+32 2 298 81 99)

Zapytania od obywateli: Serwis Europe Direct - tel. [ 00 800 67 89 10 11 ] lub e-mail



https://ec.europa.eu/culture/creative-europe
https://ec.europa.eu/info/research-and-innovation/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-open-calls/horizon-europe_en
https://ec.europa.eu/regional_policy/en/funding/
https://europa.eu/investeu/home_en
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Culture_statistics
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip_21_1326
https://ec.europa.eu/culture/resources/creative-europe-desks
https://ec.europa.eu/culture/resources/annual-work-programmes
https://ec.europa.eu/culture/document/2022-annual-work-programme-creative-europe-programme
https://ec.europa.eu/culture/creative-europe/cross-sectoral-strand
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